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GEOGRAFICKE ROZLOZENIE

Lokalita

Lokalita podl'a mesta
48% 20% 32

Bratislava KoSice ZvysSok

PROFIL SPOLOCNOSTI

Ako dlho je spolo¢nost aktivnha?

33%

Menej ako 3 roky

7 %

3+ rokov

9%

5+ rokov
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Pravna forma

9% 4% 6%

S.I.O. % sivnostnik

v fyzicka osoba

Primarne zameranie

70% 17%
Vyvoj vlastnych % Sluzby a pridruzené aktivity
hier % sUvisiace s tvorbou hier

@ Zakazkova tvorba a outsourcing

% 24% % 19%

Outsourcing Casti hry a  Outsourcing Casti
tvorba asssetov a kompletnych hier

7 50%

Nevenujeme sa
zakazkovej
tvorbe a
outsourcingu

N

7

14% 7%

10+ rokov % 15+ rokov

1%

_. obcianske zdruzenie

13%

~ Outsourcing casti hier
%, alebo kompletnych hier

~ 7%

Outsourcing Casti hry a tvorba
asssetov, na Ziadnych sme vSak
este neparticipovali



ZAMESTNANCI
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2xil Celkovy pocet zamestnancov I o-" B —
______ o---"""" v top 10% spoloénosti
"514 476 524 762 870 1079 1314 668
2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 (odhad)
4 7 )
Top 10 spoloénosti podl'a FSY8  Velkost spoloénosti podl'a Vytvorenych novych pracovnych pozicii v 2021 209
poctu zamestnancov poctu zamestnancov
1. Pixel Federation Vytvorenych novych pracovnych pozicii v 2022 (odhad) 235
2. PowerPlay Studio . 3 .
Priemerny vek zamestnanca (median) 30
3. Inlogic Software
@ Podiel pracovnych @ Najtazsie obsaditel'né
4. SuperScale 5. pozicii pracovné pozicie
5. Nine Rocks Games g; 21% Programator 27% Programator
] — 18% Grafik 14% Game dizajnér
6. Studio727 ==
13-10 a3 39 13% Game dizajnér 13% Grafik
7. Games Farm T T T T T 12% PR, marketing, sales 13% Marketing a PR
200000000 8%  Animator 9%  Producent

= CIORAD 19-2az4 7%  Tester 7%  Déatovy analytik
10. 60fps T 7%  Produkcia 5%  Zvukovy dizajnér

5%  Zvukovy dizajnér
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Pocet Zien v odvetvi X128 Pracovné pozicie zien EKONOMICKE UKAZOVATELE

o . -— °
(1 6'4 /0) 34,80/0 Graflcka Ce|k0V)’l Obrat v M EUR B _e--""""" [ ]
17,4% Koncept artistka e .-
.-
14,5% Producentka o--"
9,4%  Marketing a PR 241 36,1 45,7 51 72,2 80 83,2
o, 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 (odhad)
4,3% Animatorka
! g 4,3%  Game dizajnérka
I podiel firiem TOP 10 spoloc¢nosti Ocakavany obrat
zamestnavajucich 2,9%  Administrativa podia obratu v 20222 (odhad)
Zeny e .
2,9% Datova analyticka 1. Pixel Federation 83 271 050 EUR
O/O 2,9%  Programatorka
2. PowerPlay Studio
o,
2,9%  Testerka Gelkovy obrat
3,6% Iné 3. SuperScale v 2021
80 000 866 EUR
4, Inlogic Software
Poéet zahraniénych vyvojarov v roku 2021 79 (7%)
5. Nine Rocks Games Obrat top 10%
@ .. . e ... ) spoloc¢nosti v roku 2020
Krajina povodu zahrani¢nych vyvojarov 6. Studio727
69 400 000 EUR
7. Games Farm (i,
;A & T
~ — %‘gi 8. Gentlemen's
— -
16% 12% 9% 7% 9. Blue Brain Games

Cesko Ukrajina USA Spanielsko UK Iné
10. Greens




TVORBA HIER

Spésob vydania dokonéenych hier

c c c . N Self-publishing na Steame (a jeho ekvivalentoch), Google Play alebo AppStore 38%
Vytvorenych Vytvorenych Celkovy pocet N
- - \
full-release hier formou vydanych ' Self-publishing vo forme vydania na webe 20%
vlastnych hier spoluprace s a nevydanych !
P : : Prostrednictvom zahrani¢ného vydavatela 18%
inym subjektom projektov !
!
81 1 82 381 /’ Self-publishing cez drzitel'a platforiem Nintendo, Sony, Microsoft a pod. 16%
/
/
] Prostrednictvom doméaceho vydavatela 3%
/
| Iné 5%
s . s . o
=l Pre aké platformy boli Na ktoré z platforiem :
uréené vydané hry sa primarne pri vyvoji \
] zameriavate? \
76% PC (Windows) \
\\
\
41% i0S / Android 77% PC (Windows) \ Financovanie hernych projektov pochadza z
\
]
0 i i o i i 1
29% Nintendo Switch 34% iOS / Android i Z viastnych zdrojov 80%
1
] Al 3
29%, Xbox platforma 30% Nintendo Switch /I Z verejnych zdrojov (grantov) 37%
/
. /) Prostrednictvom zahrani¢ného vydavatela 24%
27%  Playstation 17% Sony Playstation /!
I/I Prostrednictvom domaceho vydavatela 16%
26% MacOS / Linux o i /
’ 16%  Microsoft Xbox / Z finanénych zdrojov objednavatela 12%
i
/
23% PC (Browser a HTMLY5) 14% PC (Browser/HTML5) / Prostrednictvom slovenského investora 12%
1
)
13% VR/AR 12% VR/AR ! Prostrednictvom zahrani¢ného investora 10%
o |
I
: Prostrednictvom prevadzkovatela platforiem Nintendo, Sony, Microsoft 4%
3%  Apple Arcade 10% MacOS / Linux ]
\
\

2%
3%  Stolna hra k
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ZAPOJENIE STATU

+ sLovAK
Aku podporu zo strany statu by ste najviac ocenili? O D GAME DEVELOPERS
Q ASSOCIATION
Granty na R&D 78%
Navysenie podpory z existujucich grantov 81%
e 2 20 o,
Darové ulavy a vratky 83% Kontakt:
Lepsiu edukaciu a podporu vzdelavania 74% hello@sgda.sk
+421 904 979 440
Financie na vystavy a konferencie 67%
Efektivnejsie zamestnavanie zahrani¢nych zamestnancov 59% Viac informacil a material na stiahnutie:
www.sgda.sk
Vyhodné pozicky 50%

Ak nie je uvedené inak, vSetky data a $tatistiky sa vztahuju

k datumu 31.12.2021
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