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TOP 10 spolocnosti podla obratu Celkovy obrat v 2020 (v EUR)

Celkovy . .
obrat @ 1. Pixel Federatlon. 72 202 888 EUR
v M EUR 2. PowerPlay Studio /\
BT 3. SuperScale Ocakavany obrat v 2021
16 ’ 4. Inlogic Software (odhad)
2017 36,1 5. Blue Brain Games
2018 w57 | 6. Studio727 SN NEIENE
2019 51 z gl;r:seF:o;:fr:ames Obrat top 10% spoloénosti
2020 72,2 .
9. 0ld Blood v roku 2020
1

2021 +-84,7

;J. 3Division 62.2M EUR (86%)

Umiestnenie .~ R Rozdelenie podla krajov
. Stred vy:hOd Bratislavsky Qa4 Trnavsky 5%
0 31% . Kosicky Trenciansky [EED
Zipad 3% g £ Nitriansky Zilinsky 2%
. Presovsky
66% ...

...........

Ako dlho je vasa . > _y .
spoloEnost aktivna? Pravna forma Primarne zameranie 66

40% Menej ako 5 oV

Vivoj viastnych hier  ELEQ

s e B JENETSIRIITI b o
o + rokov o
15+ rokov l fyzicka osoba: 6% s tvorbou hier

ER 20+ rokov Outsourcing casti hier
alebo kompletnych hier

Zakazkova tvorba a outsourcing

Nevenujeme sa zakazkovej tvorbe 41% Outsourcing casti a kompletnych hier:  22%

a outsourcingu: Outsourcing Casti hry a tvorba asssetov,

Outsourcing ¢asti hry a tvorba asssetov: 25% : na Ziadnych sme v3ak este neparticipovali: 12%



O Celkovy pocet B
zamestnancov Pocet zamestnancov v top

- 10% spolocnosti

514 476 524 762 870 1000

2016| |2017| |2018] |2019| |2020| |2021

Vytvorenych novych

. , L. pracovnych pozicii v 2020
ﬁ Top 10 spolocnosti podla poctu zamestnancov

Vytvorenych novych

1. Pixel Federation_ 6. Nine Rocks Games 208 pracovnych

2. Powe_rPlay Studio 7. Gar_nes Farm pozicii v 2021 (odhad)
3. Inlogic Software 8. Artillery

4. Superscale 9. 60fps 32 Priemerny vek
5. Studio 727 10. Cypronia zamestnanca (median)

1
Velkost spolocnosti 200 5 9 19 19 10
podla po¢tu zamestnancov | a viac 40az70] |110az39| | 5az9 2azh 1

l%lE NajtaZsie obsaditelné pracovné pozicie El@

Programator 27% Grafik 18% Datovy analytik 4%
Game dizajnér  22% Producent 13% Zvukovy dizajnér 4%
Animator 21% Marketinga PR  10% Iné 10%
- 7 icii Iné - 8%
Podiel pracovnych pozicii: T Zvukovy dizajnér - 3%
Grafik - 25% ....................... E 6 o P PR a marketing - 4%
o @ beiaaiaann Tester - 7%
. LT P Animator - 7%
Programator - 2% -+ °
@ freeeaann Produkcia - 8%
Game dlza]nér‘14°A) ................ Y
Pocet zahranic¢nych 80 @ . , 141
vyvojarov v roku 2020 SN2/ [ Pocet Zien v odvetvi (16.2%)

Pracovné pozicie Zien
Graficka, koncept artistka
Producentka, produkéna

Game dizajnérka
Marketing a PR

Krajina povodu
zahranicnych
vyvojarov

Cesko - 24% i
Rusko- 7% g
Velka Britania - 7% - * |T_Irsgramattc;rka
Ukrajina- 5% 4 , operations
Ostatné - 57% ] Anlmatc?[ka
Datova analyticka

Testerka




Vytvorenych
full-release
vlastnych hier

Vytvorenych hier
formou spoluprace
s inym subjektom

Celkovy pocet

projektov

Primarna platforma

vydanych a nevydanych

Sposob vydania dokoncenych hier

pri vydanych hrach (
. Self-publishing na Steame (a jeho
- Kgd[x:zdows] ekvivalentoch), Google Play alebo AppStore 27%
= i0S Prostrednictvom zahrani¢ného vydavatela 12%
Xbox konzoly L v .
] Playstation konzoly Sglf—publlshlng cez drzitela platforiem 10%
] Nintendo Switch Nintendo, Sony, Microsoft a pod.
I y iadac elf-publishing vo forme vydania na webe 10%
VR/AR

Z vlastnych zdrojov

Z verejnych zdrojov (grantov)

Z finan¢nych zdrojov objednavatela
Zahranicny vydavatel

Slovensky investor

Ovplyvnila pandémia
financnu situaciu v ramci
vasho podnikania?

Nie

Pozitivne
Negativne

Velmi negativne
Velmi pozitivne

Nie

Aku podporu od statu by ste najviac ocenili?

81%
80%
78%
75%
67%
54%

Granty na R&D

Navysenie podpory z existujlcich grantov
Danové ulavy a vratky

Lepsiu edukaciu a podporu vzdelavania
Financie na vystavy a konferencie
Efektivnejsie zamestnavanie
zahrani¢nych zamestnancov

49% Vyhodné pozicky

+ SLOVAK Kontakt:
O GAME DEVELOPERS R
QDASSOCIATION hellofasgda.sk

+421 904 979 440

Ovplyvnila pandémia naklady
na vyvoj vasich projektov?

Ovplyvnila velmi negativne
Ovplyvnila negativne

Ovplyvnila pozitivhe
Ovplyvnila velmi pozitivne

Viac informacif
a material na stiahnutie:
www.sgda.sk

Prostrednictvom zahrani¢ného investora
Prostrednictvom domaceho vydavatela
Prostrednictvom prevadzkovatela
platforiem Nintendo, Sony, Microsoft

Zmenila sa produktivita
a tempo vyvoja vasich

projektov? m

34% Nie

Spomalila

Vyrazne spomalila
Zrychlila

Vyrazne zrychlila

33%
17%
1%

5%

Zmena pracovnej struktury
Neuvazujeme nad zmenou oproti

: . 40%
nastaveniu pred pandemiou
Zvazujeme moznost zavedenia o

- . : 27%
vacsieho mnozstva homeofficu "
Zvazujeme moznost zavedenia 15%
trvalého homeofficu °
Zvazujeme mensie mnozstvo HO oproti 5%
nastaveniu pred pandémiou °
Zvazujeme Uplné zrusenie trvalého

5%

home officu po skon¢ni pandémie

*Pokial nie je uvedené inak,
vsetky data a Statistiky sa
vztahuju k datumu 31.12.2020.



