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VALEA VE VIETNAMY

V roce 1954 byla francouzskd kolonie Indo&ina Yenevskymi
dohodami rozd¥lena na &ty¥i nezdvislé stdty: KambodZu, Laos
a Severn{ a Ji¥n{ Vietnam. Po dvou letech relativniho klidu
se rozhodl severovietnamskyj viidce Ho (i Min uspi¥it sjedno-
cen{ obou ¥4st!{ Vietnamu pod svou nadvlddou ndsilnou cestou.
Komunistické bulky ve vEech venkovskjch i mEstskyjch oblastech
Ji¥nfho Vietnamu m8ly formou gerilového boje p¥ipravovat
cestu k pddu jihovietnamské v1addy a nédslednému obsazeni
Vietnamské republiky severovietnamci. Armdda Vietnamské
republiky nebyla schopna tomuto tlaku nijak 8elit a zemi hro-
zil naprosty rozvrat. Do jihovjchodn{ Asie pY¥esunuly své
vojenské sily Spojené stéty americké, které si uvEdomovaly
strategickou diile¥itost malého asijského spojence. Tyto posi-
1y nejprve tvo¥ilo n&kolik poradcli a instruktorld, posléze
i jednotky pravidelné armddy a ndmo¥ni{ pEchota. Americké
ozbrojené sily se postupn¥ zapojily po boku armddy Vietnamské
republiky do boji proti mistnim gerilovjm skupindm a od roku
1964 i proti jednotkdm pravidelné severovietnamské armidy.
Podle véle¥ného scénd¥e stratégl z Hanoje m&la jejich armida
podpo¥it akce jihovietnamskjch komunistli a p¥ivodit pédd sai=-
gonské vlddy jeXt® d¥ive, neZ sflici americkd vojenskd p¥i-
tomnost v zemi jejich zAmErim zabrdni{. Tento plédn ji¥ komu-
istiim nevySel a zem¥ se nezadr¥iteln¥ Y{tila do apokalypsy
?ﬁle&ného bEsnéni.
i
W4lka ve Vietnamu je nejv8t¥im a nejkrvavdjSim vdlelnym
st¥etnut{m druhé pile 20.stoletf{. Byla produktem své doby,
st¥etnut{m mezi sv8tovym komunismem a svobodnym sv8tem. TémE¥
dvacet let trvajic{ boje si vy¥ddaly Zivoty skoro 3 000 000
Vietnamct a 58 000 ameridani.

Vietnamské4 republika - rok 1967. V zemi zu¥{ oblanskd vélka.
Neexistuje jasn® dand frontovd linie. Bojuje se v dZungli,
v deltdch Yek i na rj¥ovjch polich. Bojuje se ve vesnicich
i na pYedm&stich. Z Laosu, Kambod¥e a Severniho Vietnamu pro-
nikaj!{ “Ho §i Minovou stezkou” na uzem{ Vietnamské republiky
severovietnam¥t{ vojéci i p¥{slu¥nfci jihovietnamskjch geri-
lovjch skupin. NEkolik tras “Stezky” vede i pYes hory
Centrdln{ vyso¥iny, oblast{ objvanou domorodfmi horskjmi
kmeny zndmymi pod francouzskym ndzvem lontagnardove. Spojené
stdty tam posilaj{ vojdky zvld¥tnich sil (Special Forces). Ti
navazuj{ kontakty s p¥{slu¥niky horskjfch kmeni a mu¥e z t3ch-
to etnik cvi¥{ v boji proti komunistim. Cvi¥{ Jje v nekon-
ven¥nim boji maljch jednotek v divoké p¥irod&. Podél hranic

s KambodZou tak vznikaj{ opevn¥né tébory, ze kterjch smi¥end
americko-domorodé hlidky pronikaj{ do okoln{ d¥ungle, kde
instaluji{ pasti, hl{dkuji{, shroma¥duj{ informace a hlavn&
naruSuj{ stezky komunist@. Na Centrdlni{ vysoSin¥ tak Zelené
bérety vedou svou “soukromou” vdlku, zcela odli¥nou od vel-
kjch operac{ provdd€njch poletnimi konven¥nimi jednotkami
v ostatnich &4dstech Ji¥niho Vietnamu.

Pr?tivnikem spojenci je severovietnamskd armidda, a hlavn¥
obaYané komunistické partyzdnské jednotky, jejich¥ jméno, al¥
spojeneckymi vojdky nendvid¥no, vzbuzuje dodnes dctu
a respekt. Jméno, na n8¥ ¥4dny veterdn vietnamského ta¥eni
nikdy nezapomene, jméno VIETCONG!




INSTALACE

Tejd¥ive ukon¥ete v¥echny p¥{padné b&%X{ci programy a aplikace.
Vlo¥te CD 1 a Yidte se pokyny na obrazovce

Pokud se instaldtor nespusti automaticky, “prozkoumejte”
instala¥n{ CD pYes ikonu “Tento po¥ital”, kde mnajdete
setup.exe. Dvojim kliknutim na n&j spustite instalaci.

RIRECT X

. Vietcong vy¥aduje ke sprdvnému fungovdni DirectX verze 8.1
nebo vySSi.

. Instalace DirectX je souldst{ instalace Vietcongu. Pokud
nemdte po¥adovanou verzi nainstalovanou, nainstalujte si ji
z CD Vietcongu.

GAMESPY

Jak hrdt Vietcong pY¥es GameSpy Arcade:

Vietcong lze hrédt po Internetu pYes GameSpy Aarcade. GSa Je
souldst{ instalace Vietcongu. Pokud jste tak dosud neu8inili,
vlio¥te do mechaniky CD Vietcong a nainstalujte si GameSpy
arcade. Po dokon¥eni instalace mi¥ete hrdt Vietcong po siti
podle nédsledujicich pokyni:

Spustie GameSpy Arcade & jd¥te do mistnosti Vietcongu:
Klikn&te na zdstupce GameSpy Arcade v nabidce programi. KdyZ
se program rozb¥hne, spat¥ite v levé EAsti okna seznam her.
Najd¥te mezi nimi tlad{tko Vietcongu a klikn¥te na ndj.

Fajd¥te nebo zalo¥te server Vietcongu:

Poté, co vstoupite do mistnosti Vietcongu, se miZete setkat
s jinymi hrd¥i a vybrat si server, ke kterému se p¥ipojite,
p¥{padn¥ zalo¥it svij vlastni. V horni poloving okna se vypi-
¥{ v¥echny momentdln¥ dostupné servery, vietng poltu hralld
a rychlosti pY¥ipojeni, kterou najdete pod hodnotou "ping”
&im ni¥¥{ je ping, tim rychlejZ{ bude vaSe p¥ipojeni). Pokud
checete vytvo¥it vlastn{ server, klikn¥te na “Create Room”
a Yekejte, a¥ se k vam za¥nou hrd¥i hldsit. (Vtipné jméno ser—
veru, jako nap¥iklad “Heroes Only”, obydejng budl zdjen
hrdtu)s, Pokud se chcete p¥idat k ji¥ b&%{c{ h¥e, stall dvojk-
liknout naqqpéno vami vybraného serveru.

P¥{prava na hru:

P?té, co jste zaloXili server nebo jste se p¥ipojili k n¥ja-
kému stdavajicimu, ocitdte se v p¥I{pravné mistnosti (staging
room). Zde mi¥ete komunikovat s ostatnimi hrd¥i a p¥ipravit
se k boji. A% budete p¥ipraveni, klikn¥te na tla¥{tko “Ready”
vvhorni 8asti obrazovky. V okam¥iku, kdy jsou vEichni hr&¥i
pYipraveni, mu¥e hostitel spustit hru. Arcade pak spusti
Vietcong a YeX mi¥e zaldit!

TECHNICKA PODPORA GAMESPY

Pokud’pfi instalaci, registraci nebo u¥ivdn{ GameSpy Arcade
narazite na poti¥e, pY¥e¥tEte si ndpovddu ke GameSpy Arcade,
kterou naleznete na http://www.gamespy.com/support.

QnINSTALACE

fok?d se rfzhodnete Vietcong odinstalovat, klikn&te na ikonu
Uninstall” v nabidce programi, skupind Vietcong, a postupuj-—
te podle pokynid na obrazovce.

JAK SPUSTIT HRY

VloZte CD do mechaniky. Pokud méte povolenou mo¥nost auto-
matického spuSt&n{ (autorun), Zekejte, dokud se neobjevi
okno Vietcongu, pak stisknZte “Play”

Pokud se hra nespou¥t{ automaticky, klikn¥te na ikonu
Vietcongu v nabidce Start.

Hru mi%ete spustit i dvojkliknuti{m na ikonu zdstupce
Vietcongu na ploSe, pokud jste pY¥i instalaci povolili jej{
vytvo¥eni.

HONFIGURACE/DIALDG

MASTAVENI

Tato obrazovka vam dovoli nastavit
v8echny hodnoty tak, aby hra b¥¥e-
la na vaSem systému co nejlépe.

V horni E4sti najdete typ své gra-
fické karty, hned pod nim jsou
jeji{ implicitn{ nastaveni. Tyto
hodnoty muZ¥ete bud ponechat, nebo




je m¥nit za u¥elem zvjSen{ kvality obrazu, pop¥ipad® zrych-
len{ hry - zéle¥{ na tom, Zemu davdte p¥ednost.

ROZLISEN] OBRAZOVEY VE HRE

7de mifete zm¥nit rozli¥enf, v n¥m¥ hra pob&Zi. Eim vy¥8{ je
rozli¥enf, tim lépe grafika vypadd, aviak vysoké rozliSeni
mi¥e u pomalej¥ich po¥i{ta¥i zplsobit zpomalen{ hry.

Hi Color = True Color
Hra v médu “True Color” vypadd o n¥co lépe, ale na slabZich
systémech mi¥e dojit k jistému malému poklesu rychlosti.

Refresh Rate = Obnovovaci frekvence

N¥které grafické karty a monitory védm dovol{ zm8nit obnovo-
vac{ frekvenci obrazu. Toto nastaven{ je nejlépe ponechat na
implicitni hodnot¥, kterd byvd pro danj systém optimélni.

Celd obrazovka
7de volite, zda chcete, aby hra b&Zela na celé obrazovce nebo

v s

pouze v okn¥. Pokud zru¥ite zaSkrtnuti, hra pob&Zi v okng.

Triple Buffer = Trojndsobnjy buffer
Pokud hra pob&%{i s trojndsobnym buiferem, grafika bude vypa=
dat o n¥co lépe, ale mi¥e dojit k men¥imu zpomaleni.

Zakdgzat zvuky
za¥krtnutim zplsobite, ¥e hra pob&Z{ bez zvuku.

Zakdgat muliipass rendering

Vykreslovdnim vice prichody se dociluje realistidt&€j¥{ho
vzhledu grafickjch efektl ve h¥e, ale vedlejSim disledkem
mii¥e byt zpomaleni. Pokud poli¥ko za¥krtnete, tento vipodet
se nebude pouZivat.

UpYednost¥ovat 16 bitové textury

32-bitové textury jsou kvalitn8j¥{ ne¥ 16-ti bitové. Rozdil
je v praxi v¥ak zanedbatelny, a proto doporulujeme ponechat
nastaven{ na 1l6-bitovyjch texturdch.

Zakézat DIT textury
zapn¥te pouze v p¥ipad¥, Ze se vam ¥patnd zobrazujl lightma-
py (stiny prost¥edl).

Disable DXT compression on textures - Zakdzat DXT kompresi
textur

Vypind IXT kompresi textur. PouXijte pouze Vv pY¥ipad® vaZnjch
problémi se zobrazovdnim.

Textury v systémové pam¥ti
PouZijte v p¥{pad€, ¥e va¥e videokarta md 32 a vice 1B RAIl.

Upravit velikost textur podle pam¥ti:

(5 S 7 R
Zafkrtnete toto polidko v p¥ipad¥, ¥e va¥e videokarta md mén¥
neZ 32 1B Rall. Pozor: Zmen¥ené textury plsob{ rozmazanym dojmem.

EAX 2.0
EAX 2.0 umoZ¥uje aplikovat digitdln{ zvukové efekty na
3D zvuky.

B Dyto zvukové efekty navozuji atmosiéru prost¥ed{, nap¥iklad

pomoc! dozvuku nebo tlumeni zvuki za pYekd¥kami, a zvySuji
realisti&nost zvukového prost¥ed{ hry.

SAENY

Obecné
Potvrdit = znamend ANO!
Zp&t = vrdtit se na pY¥edchoz{ obrazovku

HLAVNI MENY

r
Z hlavniho menu miZete pokraSovat do ndsledujicich d{187ch menu:

Jeden hrd¥ - hra jednoho hride
Vice hrd¥i - hra vice hrddli
Nastaven{ = nastaven{ mo¥nosti hry
Konec = ukondit progranm

OBECNE NASTAVENI

Zékladni - Implicitni nastaveni
5 v ol . v 3 E 2
EllknuELm" na Zékladni” obnovite puvodn{ nastaveni v¥ech
obecnych” moZnosti.

Uka¥ titulky

Zde miZete zapnout nebo vypnout titulky dialogh ve h¥e. Ve
Vietcongu je dialogli hodn&, stejn& jako hluku! Titulky jsou
ve h¥e proto, aby vdm ¥4dnd dtle¥itd informace v dialogu neu-—
tekla jen proto, Ze jste zrovna pobli¥ pdlicich minometd nebo
kulomet¥{ka s 1~60 v pln& automatickém mddu!

Zobrazuj okénko s mnépov¥dou

Zapind nebo vypind zobrazovdn{ tipi ve h¥e. Tipy pY¥ind¥eji
v uvodu hry uZite®né informace, tjkajlc{ se hratelnosti
a ovlddéni.
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r zam¥¥oval¥e
Qe si mifete vybrat z riznfch typt zam&¥ovaciho k¥iZe.

Barva zam¥¥ovale
7de si mu¥ete zvolit barvu zam8¥ovaciho k¥iZe.
Groved krve
s . s b3 o ’
Ur¥uje uroved krveprolit{ ve h¥e. “Z4dné” zpisob{, Ze ve hYe
nebudou krvavé skvrny na ldtce, kalu¥e krve ani utrhané kon-
Yetiny. Nastaveni na "Plné“ zplsobi, Ze postavy budou zakr-
A 7 p e S
vécenéd a mrtvoly mohou mit utrZené konCetiny.

Nastaveni reality

Realisti¥nost zd¥itku ze hry mi¥ete zvy¥it vypnutim prvka HUD
(heads up display): ukazatele mno¥stvi st¥eliva, radaru,
zam¥¥ovade a ukazatele zdravi. Pokud nevyhleddvdte snadné
vit¥zstv{, ale opravdovou vyjzvu, vypn&€te je vZechny!

P{skén{ po vjbuchu - P{skéni v u¥fch po vibuchu

Pokud dojde ve va¥{ blizkosti k ohlu¥ujic{ explozi, zalehne
vém v u¥fch, co¥ se projevi vedle doSasn€ zhorSeného sluchu
piskdnim v u¥ich. Piskdni lze vypnout zde.

RAGZNGSTI OVEARANI

Zdkladni - Implicitn{ nastaveni
I}iknutim na “Z&kladni” obnovite ptivodn{ nastaveni.

1o¥ jako
M {mto pY¥{kazem ulo¥fte stdvajic{ nastaveni ovlddéni.

T SN e

Vyma¥ vXe

Slou¥{ ke smazén{ stadvajicich nastaveni.

Ovlddénis

Sinnost Primdrni klévesa Sekunddrni klivesa
vpYed gipka dop¥edu W

vzad gipka dozadu S

dkroky doleva Sipka doleva A

dkroky doprava Sipka doprava D

viklon doleva Delete Q

viklon doprava Page Down E

viskok Pravy Shift mezernik
pY¥ikr8eni/klek Pravy Ctrl Shift

leh Num O Ctrl

chuze / (vedle pravého Shiitu) Caps Lock

st¥elba levé tladitko my3i pravé tla8itko mySi

prost¥edni/koledko
Entexr P
Kole&ko myZi +

p¥ebijeni
pou¥it/interakce
pY¥edchoz{ zbrad
ndsledujic{ zbrad

2]

Kole8ko my¥i -

zahodit zbrad G X
menu p¥{kazi End C
jednotlivé/ddvky Del na numerické kldv.
zbra¥ 1 1

zbra¥ 2 2

zbra¥ 3 5

zbra® 4 4

zbra¥ 5 5

zbra¥ 6 6

zbra¥ 7 i

zbra¥ 8 8

Info Tab

(multiplayer)

zvolit stranu Home

(multiplayer)

vybrat povoldni \

(multiplayer)

zahdjit hlasovou

komunikaci v T
mluvit se viemi Insert Y
mluvit s tymem Page Up

Yasto kladend dotazy (FAQ):

Jak vzit zbrafi: p¥ijdte ke zbrani co nejbli¥e a divejte se na
ni tak, aby byla p¥ibli¥n€ ve st¥edu obrazovky. Jakmile se
objevi kole&ko, stiskn¥te Enter. Zbra¥ miYete vzit pouze
tehdy, pokud mdte volné ruce, tj. pokud jste zahodili zbrai,
kterou jste dr¥eli.

Jak zneSkodnit bombu: p¥i zne¥kod¥ovédn{ past{ se musite,
podobn& jako p¥i zveddni zbran¥, opatrn¥ p¥ibli¥ovat k pasti,
dokud se na obrazovce neobjevi kole¥ko. Stiskem Enter pak past
zneSkodnite a mi¥ete pokraovat v pln¥n{ idkolu.

MASTAVENI

Rychlost otd¥eni na kildvesnici
Zde nastavite rychlost otd8eni pY¥i otd¥eni pomoc{ klivesnice
(tj. ne my¥i).

— T e
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Citlivost my¥i
Nastavuje citlivost mySi.

PYevréceni osy y my¥i 3 L
zpusobi, ¥e pohyb mySi a rozhliXeni jsou navzdjem protichudne.

Rozhli¥eni my¥{ . »
Pokud tuto mo¥nost vypnete, nebudete se moci rozhlizet pomo-
¢! my¥i, nfbr¥ pouze pomoci klévesnice.

Fastaveni inventd¥e J 2
7de mi¥ete nastavit poYadi, v jakém budou klavesy pro Pfed—
choz{/ndsledujic{ zbra¥ aktivovat poloZky vaSeho inventédXe.

VIRES

zékladn{= implicitn{ nastaven{ ; J
Kliknutim na “Zdkladni” obnovite puvodni nastaveni.
Efekty

Timto jezdcem lze nastavit detailnost grafickjfch efektl ve

h¥e. Ni{zkd droved detaillt mi¥e o nfco zvj¥it rychlost hry.
Grafickymi efekty se zde rozum{ nap¥. stiny postav, pohyb
vegetace, zviY¥ata, hmyz atd.

Detaily postav : Y . .
T{mto jezdcem se d& nastavit udrovel vizudlnlho detailu

postav. Ni¥¥{ drove¥ mi¥e o ndco zrychlit hru.

Gamma korekce ! ]
T{mto jezdcem nastavite jas celé hry podle vlastnosti a jasu
monitoru a sv8tlosti prost¥ed{, ve kterém budete hrat.

ZVIK

Kvalita gvuku . . ) e
T{mto jezdcem nastavite kvalitu a mnoZstvi zvukovjch efektu
ve hYe. Ni¥¥{ droveX mi¥e hru nepatrn& zrychlit.

Pozndmka: Vietcong pou¥ivd pokrolilé funkce souasnjch zvuko=
vjch karet, a proto se ujist¥te, zda md vaSe zvukovd karta
aktudlni ovladal.

Hlasitost hudby . !
7{mto jezdcem lze nastavit hlasitost hudby ve hre. Nastaveni
ovlivn{ jak hudbu podbarvujic{ menu, tak doprovodnou hudbu
k animacim ve h¥e.

10

Hlasitost zvukovfch efektl

Timto jezdcem lze nastavit hlasitost zvukovjch eiekti (SFX)
ve hY¥e. Nastaven{ ovlivn{ jak zvukové efekty podbarvujici
menu, tak efekty ve h¥e jako takové.

V§stup

V této roletce si mi¥ete zvolit konfiguraci reproduktoru, aby
Vietcong zn&€l na va¥{ aparatu¥e co nejlépe. Volte mo¥nost,
kterd odpovidd vaSemu vybaven{. lio¥nosti zahrnuji:

+ Stereo reproduktory

+ Kvadrofonické
vzadu).

reproduktory (4 reproduktory, 2 vpYedu, 2

+ 5.1 Surround reproduktory (6 reproduktort, 2 vp¥edu, 2 vzadu
1 uprost¥ed a sub-wooier)

+ Stereo sluchédtka

Ujist&te se, zda jste zvolili adekvAtin{ nastaveni; pokud toto
nastaven{ neodpovidd skutednému stavu, mi¥e doj{t ke zhor¥e-
ni{ kvality zvuku.

Reverzovat stereo
Zam8n{ kandly sterea jeden za druhy.

Deaktivovat EAX

Zde miXete h¥e zakdzat pou¥{védn{ EAX roz¥{¥en{. To m§ vliv
jak na kvalitu zvuku, tak na rychlost hry. Aby mohla zm&na
vejit v platnost, musite restartovat po&ita¥.

Toto nastaveni doporulujeme m¥nit pouze tehdy, kdy¥ narazite
na véd¥né problémy se zvukem.

Hlasovd komunikace

Tato moZnost je funk®n{ pouze pro hry p¥es mistn!{ s{t& LAN.
Aby fungovala spravnE, je t¥eba mit p¥ipojenf a ve Windows
nainstalovany mikrofon.

Funkci zapnete zaSkrtnutim poli¥ka u “enable”. Tim se vé&nm
zp¥{stupn{ mo¥nost nastaveni citlivosti mikrofonu. u€jte na
i % S » r I
paméti, Ze va5 hlas se ve h¥e “ponese” do ddlky, urCené jeho
hlasitost{. Pokud chcete, aby vés sly¥eli spoluhrddi, kte¥!

se ve h¥e jevi daleko od vds, musite k¥ilet.
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VYCVIX PRO HRYU JEDNOHKO HRACE

Vievik pohybu

Ke zvlddnut{ zékladnich pohybi ve Vietcongu slouZ{ krdtkéd
pYekd¥kovd drdha. Zde se naudite chodit, b¥hat, skdkat, pohy-
bovat se skrfeni a plazit se. Sna¥te se zavd8&it instrukto-
rovi; je znadm tim, e s novalky nemd slitovéni.

st¥eleckf vievik

Kdy¥ zvlddnete zdklady pohybu na pYekd¥kové draze, miZete
p¥ejit na st¥elnici. Zde se naulite, jak pYesnd st¥ilet, jak
mi¥it, pYebijet, zahodit zbrad, zvednout ze zemd jinou atd.
Chcete-1i dob¥e pochopit zbrang ve Vietcongu a jejich funk-
ci, absolvujte tuto instruktéZ.

Viovik v zachdzen{ s t¥¥kfmi gbran¥mi

V této instruktd¥i zavitdte na jinou st¥elnici, v&t3{, neZ
byla ta pY¥edchozi. Nau¥ite se zde pouZivat miny Claymore, gra-
néty, upevn¥ny kulomet =60 a grandtomet L-79. Také se zde
dozvite, jak p¥ivolat pomoc{ mapy d€lost¥eleckou podporu.

Vfcvik bojové taktiky
vV této instruktd¥i se dozvite, jak u&inn¥ bojovat ve skuping.

HAMPAN JEDNOHO HRACE

Hlavni postava

Ser¥ant prvni t¥{dy Steve Hawkins se narodil ve
Wilmingtonu v Severn{ Karolin¥. Tém&¥ rok strévil
studiem ekonomie na Stdtn{ univerzit® Severni
Karoliny, av¥ak rozhodl se odejit, Bastednd
z osobnich dtvodld, S4stednd proto, Ze studium ho
nebavilo. O n8kolik m¥sict pozd&ji, v b¥eznu 1960,
nastoupil v Detroitu k U.S. Army. Hawkins rychle
vystoupal po Yeb¥{¥ku hodnosti, a kdyZ byl v roce
1963 pYelo¥en ke ZvlA¥tnim silédm (Special Forces),
m81l ji¥ hodnost ¥tédbniho serZanta. Jeho speciali-
zac! byla zpravodajskéd &innost. Po absolvovani
vjcvikového kurzu Special Forces ve Fort Braggu
byl pYelo¥en na Okinawu. Rok slou¥il v Thajsku
a pak je¥t& jeden ve Vietnamu, poté se vratil zp&t
na Okinawu. O rok pozd¥ji byl na vlastn{ Zadost
p¥elo¥en zp¥t do Vietnamu, zpoldtku jako instruk-
tor do vjcvikového tébora LLDB Rangers, pozd¥ji
byl pY¥elo¥en do zékladny Nui Pek jako ndhrada za
padlého zpravodajského diustojnika.
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ZAKLADNA
Nui Pek se nachdz{ n8kolik kilo=-
metria od vietnamsko-kambod¥ské
hranice, v provincii Pleiku.
Posadku zde tvo¥{ tym Special
Forces A=-216 (v sou¥asné dob¥ 6
8lenl), LLDB tym (jihovietnam¥t?
Special Forces) a n&kolik vojékh
z jednotek CIDG (mistni horalové-
- liontagnardi, kte¥{ pro¥li americkjm
vicvikem).

TOC (TAXTICKO-OPERACNI CENTRUM)

TOC je st¥edem a nejdileXitZj¥im mi{stem zdkladny. Zde se plé-
nuj{ a organizuj{ hlidky, akce na pomoc civilistfim, cvideni
a probiraj{ se problémy spojené se sprdvou a Yizenim zdklad-
ny. Zde také probihajl briefingy va¥eho tymu, které pYedchd-
zej{ ka¥dé misi.

| RAWKINSIV BUNKR

Va¥e "dira” - zde budete trdvit Sas, kdy¥ se zrovna nebudete
bfodit po pds Vv baXin¥ nebo Zkrdbat po zarostljch svazich
dZungle. li{sto podlahy je tu udupand hlina, postel je tvrd4,
deka kouSe a moskyti nedaj{ ani na chvilku pokoj.

Bunkr je vaSe osobn{ zdkladna: najdete zde p¥edm¥ty a doku-
menty, které jste b&hem svého pobytu ve Vietnamu nashromd¥di-
1li. Zde se mi¥ete vrdtit ke v3em d¥{ve zIskanjm dokumentiim,
p¥edist si pouleni o taktice Vietcongu, prolistovat si denik
neb? prost® jenom odpo¥ivat a poslouchat p¥itom malj tranzis—
torak s radiostanici AFVN (American Forces Vietnam Network).

Briefingy

Rozkaz k nadchdzejfic! misi Sasto obdr¥ite den p¥edem. Dozvite
se, kde se mise bude odehrdvat, v jakém po¥tu vojdki, zda
budou k dispozici zdloZn{ s{ly nebo d¥lost¥eleckd podpora, co
j? zndmo o nep¥{teli v oblasti, kde a jak prob¥hne vysazeni
tjmu a jeho vyzvednut{ a dal¥! podstatné informace.

Tento papirovy rozkaz je materidl k uUstnimu briefingu, ktery
ud8luje kapitdn tEsn¥ p¥ed za¥dtkem mise.

Krom& toho po ukonSen! mise obdr¥ite tzv. de-briefingovy
dokument, ktery popisuje, co se v prib¥hu mise uddlo, uvadi
PoEet sp¥dtelenfch i nepYdtelskjch ztrdt a dal¥{ dule¥ité
informace.
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Dokumenty "Lessons Learned” - pou¥eni _ N
Armddn{ dokument, kterj obsahuje velké mno¥stvi uZitelnjch

, e 1 st
informac{ o Vietcongu a severovietnamské armad€, tykajici se
taktiky, zbrani, past{ a podobn¥.

COUNTERMEASURES
AGAINST

Manudly
Historicky vyklad o nep¥iteli.

Informace o zbranich -
ui¥ete si projit technické ddaje vSech zbrani.

Dotk ¢ Mo s N e 2 '
Hawkins si pi%e deni{k, do kterého pripisuje nove zéznamy
poka¥dé, kdy¥ se vrdt{ z mise. Krom& toho méd také um&lecké

sklony...

Osobn{ karty ¥leni tjmu 5 ‘
Stru¥ny vojensky zdznam pro ka¥dého &lena tjmu.

Rédio
Uvoln¥te se a odpoliMte si p¥i poslechu rddia s dobovou hud-

bou, kterou uvdd{ populdrni DJ "Jonah Jukowski”.

st¥elnice / Zbrojnice .
7de si mi¥ete vybrat zbra¥ a cvilit se ve stlelbe.

i, =

KRA JEDNOHD HRACE

Jednotlivé mise
Hral mi¥e znova prochdzet ji¥ dokonSené mise.

Rychld bitka

Vietcong umoZ¥uje sko¥it rovnfma nohama do bitvy, kterd neni
souldst! kampan¥. Vyberte si mapu, navolte mo¥nosti podle
svého gusta a vzhiru do boje!

£ v O

KRA VICE #RACY [RAULTIPLAVER)

LAN
Hra pYes mistn{ s{f (Local irea Network =— Lal).

Internet

Hra pY¥es Internet prostY¥ednictvim GameSpy. Vybirite ze sezna-
mu aktudln¥ dostupnjch serverfi, u kterjch se zobrazuji doda-
te&né informace.

P¥{mé p¥ipojeni

Pokud zndte IP adresu aktivniho serveru, mi¥ete ji sem vlo-
Zit a p¥ipojit se p¥Imo. Tento typ p¥ipojen! se neli¥{ od p¥i-
pojen{ p¥es server ze seznamu, a¥ na to, ¥e nemusite 8ekat,
a¥ se VAY server na seznamu objevi.

Hral Svou postavu si mi¥ete n&kolika zplisoby sami upravit:

Jméno Vio¥te jméno.

Strana Zvolte stranu = US nebo VC.
T¥lo Zvolte t¥lo/uniformu.
Yepice Zvolte pokrfvku hlavy.

JA¥ ZALOZIT SERVER

Mapy
Zvolte mapu, na které se bude hrdt. Rizné mapy jsou vhodné
pro ruzny polet hra¥u.

Ukon¥ovaci pravidlo
Hr4€ mi¥e urdit, za jakjch podminek bude hra konit:
éasovy limit (nastavte, jak dlouho méd hra trvat)

Prag limit - limit podtu zabitfch (pokud dojde k urfenému
podtu zabit{, hra kon&{)

Bodovy limit = bodovy limit (hra kon¥{ jeho dosa¥enim)
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Fastaveni serveru

Vietcong nabiz{ celou Yadu dal¥fch moZnosti, Jjak nastavit
nejrizn¥j¥{ parametry sitové hry. liiZete omezit mno¥stvi
hr&%i urditého povoldni, nastavit Sas znovuobjeveni na map¥
(respawn) a dal¥{ parametry, které vém umoZni vyu¥it plny
potencidl sitové hry Vietcongu.

TYPY HRY

Deathmatch (DM) - "vEichni proti vXem”

Nemdte kamarddy, ubli¥il vém cely sv&t? Ili je mdd, ve kterém
neplat!{ ¥4dnd pravidla krom¥ podtu “fragi”. Zbran¥ jsou roz-
mist&ny na rlznfch mistech map.

Team deathmatch (TDM) = tfmy proti sob¥
Dva tymy se sna¥it vybit se navzdjem. O ndco spolelenZt&j¥1
varianta deathmatche.

Capture the flag (CTF) - uko¥isti vlajku!

Oba tjmy maji svou vlajku, cilem je ukradnout vlajku nep¥{i-
tele a vrédtit se s n{ do vlastni{ zdkladny. K vIit&€zstvi je
tYeba, aby vlastni vlajka byla stdle ve vlastni zédkladng&.

Assault team game (ATG) = tfmovy tdtok

Ka¥dd mapa m4 jeden ATG méd. Tento méd p¥edpoklddd, Ze kaZdy
z tymi méd své vlastni odli¥né ukoly. Detaily ohledn® jednot-
livjch ATG mdédii se dozvite z popist jednotlivyjch map.

P¥{klad: Ochra¥ pilota

US tym tu mé za dkol ochrdnit pilota a dovést jej ¥ivého na
Pz (pY¥istédvac! zdéna). Pilot je vybaven na zaSdtku nepri-
st¥elnou vestou a pistoli. Ukolem Vietcongu je eskort pilota
pYekazit.

Last man standing (LMS) - posledni mu¥ na¥ivu
V tomto médu, podobn¥ jako v deathmatchi, bojuji{ v3ichni proti
v¥em, jen s tim rozdilem, ¥e zabit{ hrd¥i se do konce hry
znova neobjevuj{ (respawn). Ten, kdo zlistane posledni na¥ivu,
pak restartuje mapu jako hrdina, s 1i=60 v ruce a bonusem zdra-
vi{, zat{mco ostatni{ za¥inaj{ s pouhou pistolf.

Real war (RW) - vdlka jako ve skute¥nosti
V tomto médu je tY¥eba uko¥istit vIechny vlajky na map&. Jsou
nejménd t¥i a k vitZ8zstvi je tY¥eba ziskat je vSechny.

Co-operative (COOP) = kooperativni

V tomto médu utvo¥ite se spoluhrddi tym a prochdzite mise spo-
ledng.
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MULTIPLAYER - HRA VICE HRAED
V? h¥e vice hrd&h je podobn¥ jako ve h¥e jednoho mo¥nost komu-
nikovat s ostatnimi &leny tjmu p¥es p¥lkazové menu. P¥{kazy
se Vv sub-menu d&1{ do ndsledujfcich skupin:

P¥{kazy...
Pot¥ebuji...
Vidim...

Y e
Rikdm...

Kaﬁeé f t&chto polo¥ek obsahuje vlastni podskupinu p¥{kazi.
KdyZ prikaz zvolite, vaSe postava jej vyk¥ikne. Pamatujte vZak
na to, Ze nepY¥dtelé va¥ hlas slyS{ stejn¥ dob¥e jako va¥ tym.

o .
Spradvné pou¥it{ t&chto p¥ikazt je ve h¥e vice hradu kl{em
k organizovdni{ udinného dtoku i obrany.

Komunikace (chat)

Komunikovat mi¥ete také pomoci obvyklého textového chatu. Zde
miZete ur8it, zda se vaSe zprdva zobrazi vienm hria&im, nebo
jen Clentm vaSeho tymu. Pokud vZak byla va¥e postava zabita
a vy Jjste momentdln& mimo hru, mi¥ete p¥es chat komunikovat
pouze s ostatnimi vyYazenjmi hrd&i.

Stejn& jako p¥ilkazy je i chat zdkladnim prvkem dsp¥¥né mul-
tiplayerové taktiky.

Hlasovéni

V'multiplayeru Vietcongu je zabudovédn hlasovac{ systém, pomo=-
ci kterého lze vyloulit hrd¥e ze hry. Pokud se n¥ktery hrid
cheva nefé€rov& nebo jinak kazi ostatnim po¥itek ze hry, je
moZno odhlasovat jeho “vykopnut{”. (viz p¥{kazy z konzole)

Kdy% nékdo dé popud k hlasovdni, ozndm{ to ostatnim hrd¥im
zprdva na obrazovkdch. Ka¥dy pak pou¥ije chatové rozhrani

»_n

k hlasovdni ”y” nebo "n”.

Jak zm¥nit profesi

Prgfesi, kterou si volite na za¥4tku hry, nelze zm&nit, dokud
vaSe postava nezemYe. Stiskem kldvesy HOLE se dostanete do
menu, kde mi¥ete zvolit znova stranu, zbran® a profesi. Pokud

. M v F il
ma dany server ne€kterou profesi zakdzanou, nebudete ji moci
zvolit.

P o .
Zadané zm€ny vejdou v platnost po va¥{ p¥{¥t{ smrti a znovu-
objeveni{ se ve hYe.

LY




Statistika

Statistiku své postavy i celého tymu si mi¥ete pY¥imo za hry
vyvolat stiskem kldvesy TAB. Statistika zahrnuje seznam hradh
s po&ty bodl, zabit{, smrt{ a ping. Seznam automaticky vyhod-
nocuje statistiku a Yad{ hrd8e podle usp&Znosti. Statistika
se objevi automaticky poté, co hra skon¥ila.

PRIXAZY 7 KONZOLE [PRiXAZOVY RADEX)

PY¥{kazy z konzole, které mohou pou¥ivat vSichni U8astnici hry

o sy .
vice hracu:

P¥ikaz Parametry

Popis PY¥{klad

<JMENO HRACE>
NEBO
<ID HRACE>

KICK

KICK HAWKINS
NEBO
KICK 10

DA POPUD K HLASO-
VANI O ODSTRANENI
HRACE ZE HRY.
HRACE JE UVEDENO
V SEZNAMU HRACU.
VICE VIZ NIZE.

LIST NEJSOU

VYPISE V KONZOLI
SEZNAM VSECH HRACU. LIST

LISTADMINS NEJSOU

VYPISE V KONZOLI SEZNAM

VSECH ADMINISTRATORU LISTADMINS

STARTADMIN <HESLO>

STARTADMIN
TAJNEHESLO

SLOUZI K PRIPOJENI SE

A VZDALENE SPRAVE DANE
HRY. HESLO URCUJE POUZE
ADMINISTRATOR-HOSTITEL
POMOCI PRIKAZU SET
SRVADMIN — VIZ NIZE

Nédsleduj{ p¥ikazy z konzole, které mohou pouZivat pouze admi-
nistrato¥i vetn¥ vzddlenjch administrdtoru:

PY¥ikaz Parametry

Popis P¥{klad

SET SRVVM <MOD>

VYPINA A ZAPINA MOD SET SRVVM 1
”VIETNAM” (BEZ HERNICH U-
KAZATELU). 1 ZNAMENA ZA-

PNUTO, 0 VYPNUTO.

SET SRVAB

VYPINA A ZAPINA AUTOMA- SET SRVAB 1
TICKE VYROVNAVANI. 1 ZNA-

MENA ZAPNUTO, 0 VYPNUTO.

SET SRVFF

VYPINA A ZAPINA PALBU SPO-  SET SRVFF 0
JENCU. 1 ZNAMENA ZAPNUTO,

0 VYPNUTO.

P¥{kaz

—

Parametry

Popis

P¥iklad

SET SRVCLMED

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNI
POCET HRACU S PROFESI
MEDIKA VE HRE.

SET SRVCLMED 4

SET SRVCLSNI

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNI PO-
CET HRACU S PROFEST ODSTRE-
LOVACE VE HRE.

SET SRVCLSNI 2

SET SRVCLRAD

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNI PO-
CET HRACU S PROFESI RADI-
STY VE HRE.

SET SRVCLRAD 2

SET SRVCLMAC

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNI PO-
CET HRACU S PROFESI KULO-
METCIKA VE HRE.

SET
SRVCLMAC 10

SET SRVAKIDLE

<MINUTY>

NASTAVUIJE CAS, PO KTERY
MUZE BYT HRAC NECINNY,
NEZ BUDE AUTOMATICKY O-
DSTRANEN ZE HRY. 0 TUTO
MOZNOST VYPINA.

SET
SRVAKIDLE 60

SET SRVAKPING

<MILISEKUNDY>

NASTAVUIE PING, KTERY
KDYZ BUDE PREKROCEN NA
VICE NEZ 30 VTERIN, ZPUSOBI
AUTOMATICKE ODSTRANENI
HRACE ZE HRY. 0 TUTO MOZ-
NOST VYPINA.

SET
SRVAKPING 500

SET SRVTKAK

<LIMIT>
<HODINY>

NASTAVUIE, KOLIKRAT MUSI
HRAC ZABIT SPOJENCE
(TEAMKILL), ABY BYL ZE HRY
NA URCITY POCET HODIN VY-
LOUCEN. 0 TUTO MOZNOST
VYPINA.

SET
SRVTKAK 5 1

<IMENO HRACE>
NEBO
<ID HRACE>

ODSTRANI HRACE ZE HRY.
ID HRACE JE UVEDENO V SE-
ZNAMU HRACU. POKUD POU-
ZIJE PRIKAZ KICK ADMINI-
STRATOR, NEHLASUIE SE.

KICK HAWKINS
NEBO
KICK 10

<JMENO HRACE>
<HODINY>

ODSTRANI HRACE ZE HRY
A ZAROVEN URC{ POCET HO-
DIN, PO KTERY SE NEMUZE
ZNOVA PRIPOJIT.

BAN
VCPLAYER 3

CLEARBAN

SMAZE SEZNAM ODSTRANE-
NYCH HRACU SE ZNEMOZNE-
NYM PRISTUPEM, TAKZE TITO
SE MOHOU ZNOVA PRIPOJIT.

CLEARBAN

SET SRVEC

VYPINA A ZAPINA KAMERU SET SRVEC 0
NEPRATEL. | ZNAMENA ZA-

PNUTO, 0 VYPNUTO.

SET SRVCLENG <LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNI PO- SET SRVCLENG 6
CET HRACU S PROFESI ZENI-

STY VE HRE.
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Nésledujic! pY¥ikazy mohou pou¥ivat pouze administréto¥i -

hostitelé.
P¥ikaz Parametry Popis P¥iklad
SET SRVADMIN  <HESLO> NASTAVUJE HESLO PRO SET SRVADMIN
VZDALENE ADMINISTRA- TAINEHESLO
TORY, KTERT PAK POMO-
CI PRIKAZU STARTADMIN
MOHOU SPRAVOVAT VZDA-
LENOU HRU
STARTADMIN <HESLO> POUZIVA SE K PRIPOJEN{ STARTADMIN
A VZDALENE SPRAVE HRY. TAINEHESLO

MAZE HESLO PRO VZDALE- SET SRVADMIN
NOU SPRAVU A RUSI MOZ-

NOST VZDALENE SPRAVY.

SET SRVADMIN NEJSOU

JSA¥ POUZIVAT ZBRANE

st¥elba '
Jednodu¥e nastavte zam8¥ovac{ k¥{¥ na cil a palte (impllclf—
n{ nastaveni - levé tlaf{ko my¥i). U mnoha zbrani lze pfegl-
nat mezi jednotlivymi vyst¥ely a ddvkou. Jednotlivy vjsf%s%
je pYesn¥j¥{ na v¥t3{ vzddlenost, zatimco ddvka je vhodn&jil
pro boj zblizka.

M{¥en{ S . »
Kdy¥ stisknete tladi{tko pro mi¥en{ (implicitné& BfBV?’?lECLt—
ko my¥i), hrd¥ nebude palit od boku, njbri prilozt zbrad
k 1{ci. Pou¥itim m{¥idel se zvy¥{ pYesnost st¥elby. PYesnost
oviem také z&vis{ na postoji vojdka - st¥elba z leZe je pYes-
n8j¥{ ne¥ st¥elba ze stoje.

P¥ebijeni i 1 -
Postava zbra¥ automaticky pY¥ebije pokaZdé, kdyZ vygfazdeL
zdsobnik. Hrd¥ mt¥e kdykoliv zbrad pYebit stiskem pY¥islul-
ného tla&itka.

Zbran¥ a hri¥ . .
Hrad mi¥e nést pouze JEDNU zbra¥ ka¥dé t¥idy, jedng glfto}l
a jednu pulku nebo kulomet. Krom& toho mﬁéetevnést Jeite ne%
(kterj se nedd zahodit) a a¥ 4 grandty. Zbra?e (a take.dgls%
vistroj) mu¥ete vybirat pomoci kldves s &isly. Impl%c%tn%
nastaven! je ndsledujfc{: 1 = na¥, 2 - pistole, 3 = primarni
zbra¥ a 5 - grandty. K vybdru zbrani (a dalS{ vjstfoje) lze
také pou¥it kole¥ko my¥i. Koledkem zvjraznite zbraill, kterou
si pYejete zvolit, a stisknete primdrn{ mySitko. .

Pokud chcete zvednout zbra¥ t¥ldy, kterou ji¥ u sebe mite,
mus{ite nejprve svou stadvajic{ zbrad zahodit, abyste si uvol-
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nili ruce. Poté nastavte kurzor na zbraX, kterou chcete zved—

nout. A% se kurzor zm&ni v kole¥ko, stiskem kldvesy “pou¥{t”
zbra¥ zvednete.

Jak hézet grandty

PY¥ed hodem je tY¥eba grandt odjistit odtrhnutim pojistky. P¥i
hodu grandtem nemd hrd4d k dispozici kurzor, ale vyplat{ se
politat se st¥edem obrazovky jako p¥ibli¥njym mistem dopadu.
Po 0djiZt8n{ je t¥eba podr¥et tla¥itko st¥elby n¥kolik vte-
¥in podle toho, jakou silou mé byt grandt vr¥en. Gim déle jed
podr¥ite, tim d4l grandt doleti.

limo to miZete grandty vrhat také spodem, podobn¥ jako ku¥el-
kové koule. Odjist&te grandt tla¥itkem st¥elby a sf{lu hodu pak
urdete tla¥{tkem uIRENT.

Jak gahodit zbra¥

Hra€ mi%e u sebe mit pouze JEDNU zbra¥ ka¥dé t¥fdy, tj. jednu
pistoli a jednu puSku/kulomet. Chcete-li zvednout szbraX,
mus{te si nejd¥{ve uvolnit ruce tim, ¥e zahod{te zbral p¥i-
slu¥né  t¥{dy, kterou mdte u sebe. Implicitn{ kldvesa pro
zahozen{ zbran& je G.

INVENTAR/VYSTROS

Baterka

VaSe postava md ke své uniform& p¥ipevn¥nou baterku. V n¥kte-
ryeh drovn{ ji nelze pouZi{t, ale vE¥Iime, ¥e kdy¥ ji budete
opravdu pot¥ebovat, bude fungovat!

Chemické sv¥tlice

Chemické svEtlice pou¥ivejte v podzemnich tunelech. Jde
o trubilky napln&né svEtélkujic{ kapalinou, kterd po spu¥t&-
n{ chemické reakce vyddvd pom¥rn¥ jasné svEtlo. Chemické
sv8tlice slou¥i ke znalen{ cest v tunelech pro p¥ipad, Ze
byste se zalali tolit v kruhu.

Rddio

Rddio slou¥{ k p¥{jimdn{ aktudlnich rozkaz% a komunikaci
s velitelstvim. Krom&€ toho se v ni¥¥f{ch drovnich obti¥nosti
hra po radiokomunikaci automaticky ulo¥{.

Obvaz = 1ékdrni¥ka

Obvazem miZete 1é¥it jak sebe, tak své spoluhrd¥e. Spoluhrile
vyléEite tak, ¥e se k nim s obvazem v ruce p¥ibl{¥{te a stisk-
nete tlaitko st¥elby. Sami sebe vylé¥ite tak, ¥e nejprve vez—
mete obvaz do ruky, pak zmdknete tladitko mi¥en{ a ndsledn®
tlalitko st¥elby.
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Mapa / d¥lost¥eleckd podpora . h

liapa vém pomi¥e zorientovat se v nezndmém terénu. Kromé toho
slou¥{ v drovnich, kde je povolena délostfelecké,nebovlet?c-
k4 palebnd podpora, k jejimu p¥ivoldn{ a urleni fouradnlc:
Nejprve pY¥{slu¥nou kldvesou zvolte mapu (implicitée mz, pote
si ji pY¥ibli¥te stisknutim tladitka pro mi{¥eni. ZJiStltei Ye
na map¥ se objevil kurzor, se kterym miZete pohybovat. glmto
kurzorem oznaSte oblast, kterou chcete nechat d&lostY¥elci
nebo ze vzduchu ostYelovat, a stiskn¥te tlad{tko st¥elby.
Zb§v4 u¥ jen doufat, ¥e jste nenavedli dtok spojenci na vlast-
ni tym!

Pogndkas V pY¥ipad¥ ¥patného polas{ nebo p¥itomnosti ecivilis-
t% v oblasti nelze s palebnou podporou politat.

BOJOVA STRATEGIE

Pohyb

Vi:zcong, na rozd{l od v&tSiny ak&nich her z vlaitniho pohle=-
du, klade zna¥né ndroky na hradfovu obez¥etnost pri pohyb?. V?
Vietcongu vés vSak mi¥e zabit jedna jedind kulka, vypa%ene
z dvousetmetrové vzddlenosti, ani¥l byste byt Jjen zahlédli
toho, kdo vds zabil.

Proto je zpisob, jakym se pohybujete, pro usp&ch ve h¥e roz-
hodujici.

h
ggh je nejrychlej¥{ zplisob, jak pFfekonat danou vzdélenoFt.vPok%d
jste pod palbou a p¥ebihdte z udkrytu do dkrytu, plati, fe im
mén¥ ¥asu strdvite vystaveni palb® nepYatel, tim lépe. PYi tak
virazném pohybu jako je b¥h jste dob¥e viditelni. giffpomeﬁte,
Ye &im leh¥{ zbra¥ dr¥{te v rukou, tim rychleji pobeéZite.

Chige '
PY¥i chiizi jste snadnym cilem, ale nezpusobujete tolik hluku.
Pokud p¥ilo¥{te zbra¥ k 1lfci, pYechdzite do chize automatic-—
ky - b8¥et a mi¥it zéroved nelze.

P¥ikr¥enf / klek ” . ]
PY¥ikr8en{ dovoluje hrafi pohyb s relativn€ dobryjm krytim.
V pYikr¥eni se lze pohybovat a palit zdrovel.

Pii¥en{ / leh r
A8koliv pli¥eni neni{ prédv& oblibenyj zplsob pohybu, V.bOJl J?
neju¥ite¥n8j¥i. Vojak, le¥ic{ uprost¥ed vegetace, Jje velmi
nendpadny a odst¥elovadi v&d{, ¥e jediny zplsob, jak se éost&?
na ‘dobré misto, je doplazit se tam. Rychlost pohybu Je pri
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pliZen{ velmi pomald a navic se nedd za pohybu pdlit se zbra-
n& - je tY¥eba zastavit se a zam{¥it. limo to je vojdk v lehu
bezpeEn¥j8{ p¥ed ni¥ivymi u¥inky vjbuchl grandtii a minometnd
palby. Grandt kolem sebe p¥i vjbuchu ¥{¥{ st¥epiny v okruhu
nejmén& 20 metri a u le¥{ciho vojdka je na rozdil od stoji-
cfho jen mald pravd¥podobnost, ¥e bude stY¥epinou zasa¥en.

Viskok
lien¥{ pY¥ekd¥ky lze pYekonat pouhym vyskokem s rozb&hem,
zatimco ty v&t¥{ mus{ vojdci p¥elézat. Postavte se p¥ed pYe-

% kéZku, stiskn8te tlaf{tko pro skok a va¥e postava pYekd¥ku

pYeleze.

Vyklédn¥n{

Pokud stojite za p¥ekd¥kou, jako je kdmen nebo strom, mi¥ete
pouZit vykldngn{ k +tomu, abyste vystrdili hlavu =z dkrytu
a vypdlili pdr vyst¥elfl, ani¥ byste se sami p¥{1i¥ vystavo-
vali palb&. Vykldn&t se lze ob¥ma sm¥ry, a to jak se zbrani
u lice, tak u boku. Z vjklonu lze také hézet grandty nebo
divat se dalekohledem.

Dévka / jednotliv§ vfst¥el

Z kulometl, dto¥njfch pufek i samopaltl lze palit ddvky. U vEt-
Siny z nich lze vZak zapnout méd, kdy po stisku spou¥t¥ vyjde
pouze jeden vyst¥el. St¥elba v krdtkjch ddvkédch nebo po jed—
notlivieh vjst¥elech je mnohem p¥esn¥j%{ a vice se hodl p¥i
boji na v&t¥{ vzddlenost. P¥i dlouhych ddvkdch zpisobi vi¥-
lehy u hlavng a zp8tny rédz, ¥e pouze n¥kolik prvnich ndboji
sm&¥uje k terdi.

CLENOVE TYMY

Pro jednoho &lov8ka je v praxi nemo¥né dob¥e zvlddnout
vSechny dovednosti pot¥ebné pro boj se zdke¥njm, sebev&domym
nep¥ltelem v jeho vlastn{ domovin¥. Z toho dfivodu je ka¥dy
8len jednotky vycvi¥en jako specialista v jiném oboru. Ve
Vietcongu budete nuceni dovednost{ svjich spolubojovnikl
dasto vyu¥ivat, a v n¥kterjfch misich byste bez jejich pomo-
ci nep¥eZXili déle ne¥ par minut!

KaZdého &lena tymu si mi¥ete zv14¥t pY¥ivolat a ud¥lit mu roz-
kaz, avSak pokud tak nebudete ¥init, va¥i spolubojovnici se
budou chovat rozumn& a jednat z vlastn{ iniciativy. Pokud jste
nap¥{klad t8%ce zran&ni, medik usly¥!{ vA4¥ k¥ik a pY¥ispSché vénm
sdm na pomoc.
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Stopa¥ / zv¥d (rychld kldvesa — num pad 1)

Stopa¥ je pro usp&¥né pln¥n{ mis{ nepostradatelny. VEt¥ina
stopa¥l jsou rodil{ Vietnameci z ¥ad LLDIB nebo CIIG (vietnam—
ské jednotky vycvi¥ené a vyzbrojené amerilany), a znaji proto
viborng terén i zvyky a chovédni nep¥itele. Ukolem stopa¥e neni
jen provést tym nep¥ehlednou d¥ungli, nybrZ i hledat pasti
a skrytého nep¥itele, kterj se mo¥nd n¥kde chystd tjm pYe-—
padnout. Pokud past pY¥ehlédne, bude on tim, kdo zakopnutim
o drét spust{ smrtic{ mechanismus, a pokud bude tjm pYepaden,
bude stopa¥ prvni na mulce nep¥itele.

PY¥i cest¥ d¥ungl{ se vyplat{ stopa¥e ndsledovat. Pokud nejde=

te na dohled za nim, snadno se ztratite. Pokud vyrazite netr-
p8livé pY¥ed n¥j, pravd¥podobng skonite po par metrech s vika=-
1y infikovanymi bambusovjmi bodei v hrudi! Stopa¥ova schop-
nost odhalit pasti je nepostradatelnd — on je o¥i i u¥i tymu.

Pokud je stopa¥ pobli¥, mi¥ete mu rozkézat, aby pokradoval
v cest8. V p¥{pad¥, Ye se stopa¥ zastavi kvili n8jaké pYe-
ké4¥ce na cest¥, Yekne vdm o tom. V p¥ipad¥, Ze nep¥itel je
nablizku, stopa¥ vds vyzve, abyste vedl jednotku do boje vy
jako velitel.

Zdravotnik (rychléd kldvesa — num pad 2)

Se zdravotnikem je moudré byt zadobYe - Zddnj vojdk nevi, kdy
ho bude pot¥ebovat. Zdravotnik p¥i sob& nosi zdkladn{ zdra-
votnicky materidl, chirurgické ndstroje, obvazy a morfin.
Sou¥dst{ jeho préce je oblhat v palbd zran&né spolubojovniky
a poskytovat jim okam¥itou prvni pomoc, na které na boji¥ti
Sasto zédvis{ ¥ivot. Zdravotnik je sv8dkem hrtznjch scén a je
¥asto vystaven nepY¥dtelské palb¥, kdy¥ mus{ pro zéchranu
kamardda riskovat Zivot.

Ve Vietcongu reaguje zdravotnik na voldni zrandnjch o pomoc.
Nos{ s sebou dostatek zdravotnického materidlu i pro dlouhé
mise a je prvot¥{dn¥ vycvi¥en v rychlém oSet¥ovdn{ ran zpl-
sobenych kulkami, stYepinami a podobng.

Pokud je tYeba, d¥{v nebo pozd¥ji sdm p¥ijde a vyleé&i vés;
pokud ovSem pot¥ebujete jeho pomoc ihned, stali jej zavolat.

¥enista (rychld kldvesa — num pad 3)

Yenista je specialista na demolice, &len tjmu, ktery dokdEe
nejlépe zachdzet s vybu¥ninami. Krom§ toho s sebou nosi zéso=
by munice pro zbytek timu. Yenista je u¥itedny, kdykoliv je
tY¥eba vyhodit n8co do povdt¥{, ale Zast&ji od n&j budete chtit
st¥elivo.

T e
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N8kdy vém Zenista dopln{ st¥elivo z vlastni iniciativy, jindy
si ho budete muset p¥ivolat nebo pY¥ib&hnout a¥ k n¥mu a vzit
si ho od n&€j sami.

Radista (rychld kldves = num pad 4)

Tento chlapi{k vdm zprost¥edkovdvd v4¥ jedinj kontakt se sv&-
tem.’ﬁini tak s pomoc{ vojenského rddia PRC-25, které nosi
na zddech. Rddio budete pou¥ivat, kdykoliv bude t¥eba spojit
se s velitelstvim, p¥ivolat d€lost¥eleckou podporu, vrtulnik,
kterj vds md dopravit zp8t do zékladny, anebo kdy¥ budete
posilat hldSeni o situaci (tzv. ,sitrep“). Bez radisty byste
byli od¥{znuti od svjch, nemohli byste p¥ivolat zdchranu,
posily ani odvoz, a proto je t¥eba chrédnit jeho ¥ivot s nasa-
zenim vSech dostupnjfch prost¥edkil.

PokaZdé, kdyZ bude t¥eba pou¥{t rddio ke komunikaci, objevi
ss vlevo dole ikonka. Tehdy zajd®te za radistou nebo si ho
privolejte a on vdm podd sluchdtko.

Zbralovy specialista / kulomet¥fk (rychld kldvesa = num pad 5)
Tento chlap bud{ respekt. Nos{ s sebou kulomet =60 (tzv.
”sv%ni“), coZ samo o sob& je dctyhodny vikon. K tomu je jeZt¥
cely omotanj ndbojovymi pdsy. Jeho udlohou je obstarat kulo-
metnou palbu p¥i dtoku i obran& a donutit j{ nep¥ltele, aby
se dr¥el p¥i zemi. Kulometd{kovi mi¥ete p¥ikdzat, aby dto¥il
nsbo naopak se zakopal, ale v jistjch situacich se bude stej-
né rozhodovat podle vlastniho dsudku.

Rany A Tipy

1) V zépalu boje 8asto zjistite, ¥e vdm dochdzi st¥elivo,
Ze mdte mdlo zdravi a podobn¥. Lep¥{ ne¥ opustit dkryt
a sna%it se sam vyhledat spoluhrdle je p¥ivolat si je
pomoci numerické kldvesnice. Jednim stiskem kldvesy cel-
kem bezpe&n& ziskdte pomoc, kterou zrovna pot¥ebujete,
at uZ je to st¥elivo nebo oSet¥eni. 4 pokud jste v ,tom"
opravdu a¥ po krk, p¥ivolejte kulomet&{ka se ,svini“
v rukou, aby vds z ,toho” vytdhl!

48koliv M-16 je slavnd zbra¥, kterd zosobMuje vietnamsky
konflikt, doporudujeme vsadit na Thompson! Zatimco
v zésobniku 1i-16 je pouze 18 ndboji, Thompson jich mé 30.
Thompson mé stejny dost¥el jako 1i~16 a navic pdl{ rela-—
tivn€ pY¥esn& i od pasu, co¥ jist¥ oceni ti nedolkavejE{
z vés! Thompson taky pdl{ jednotlivé st¥ely v ddvkdch ve
velmi krdtkjch intervalech a mi¥ete jej p¥epnout do mddu
jednotlivjch vyjst¥ell, diky Zemu¥ jej mi¥ete pou¥it jak
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ke zb&silému ,kropeni®, tak k pYesné st¥elb& na vEtS{
vzddlenost. Tahle zbral je prost& poklad!

Kryj se! Podobn¥ jako ve skutedném boji, i ve Vietcongu je
dobry ukryt vojédkiv nejlepS8{ p¥itel. VZude ve h¥e je
spousta vegetace a dal¥fich pYedm&tl, které slou¥i jako
dobry ukryt a umo¥n{ vdm projit drovn{ ve skrytu, anik
byste nep¥{tele. Na druhou
stranu nejhor¥{ v&c, kterou mi¥ete ud¥lat, je zbrkle pobi-
hat v otevY¥eném prostoru. Obzvla¥t v pYest¥elce se vypla-
cf nejd¥ive se kryt, pak pdlit z krytu a teprve poté p¥e-
bihat z krytu do krytu.

se pY¥f{1i¥ vystavovali muSce

ameri¥t{ vojdci m&li ve Vietnamu obvykle palebnou pYevahu,
a proto %asto ,%istili” podez¥eld mista naslepo pédlenjmi
d4vkami nebo grandty. I kdy¥ se zdd, Ze p¥ed vami nikdo
nen{, grandt vr¥enj do potencidlniho udkrytu zpisobi, Ye
skrjvajic{ se partyzdni vyraz{ ze svjch uUkrytl ve snaze
zachrdnit si ¥ivot. Tim se vafemu tymu odkryj{ a stanou se
z nich snadné cile. Jak ji¥ bylo Yeeno, daji{ se ke stej-
nému u¥elu pou¥it i ddvky z automatickjch zbrani: tzv.
,spray and pray“ (,krop a modli se®) byla mezi americkou
pSchotou velmi populdrn{ taktika (n8kdo spolltal, Ye na
jednoho zabitého nep¥dtelského vojédka p¥ipadl milidn vypa-
lenfch ndboju!).

Nau¥it se sprdvn® zachdzet s grandty se mi¥e zddt zpoldt-
ku t¥¥ké, ale p¥i dodr¥en{ pdr jednoduchyjch pravidel mohou
bjt smrtic{. Nezapominejte, Ze grandty vybuchuji p&t aZ
¥est vte¥in po odji¥t&n{, tak¥e kdy¥ cilite na b¥Ziciho
nep¥{tele, hodte grandt p¥ed n&j tak, aby vybuchl v oka-
m¥iku, kdy k nEmu p¥ib&hne. Pokud chcete, aby grandt
explodoval hned po dopadu, odjist¥te jej a pY¥ed hodem
Yekejte dvé a¥ t¥i vte¥iny. K ¥i¥t&n{ bunkri nebo mist-
nost{ plnjch nep¥dtel se hod{ vrh spodem. O0djistdte gra-
nét jako obvykle, jen pro hod pou¥ijte pravé mySitko.
Takto hozeny grandt let{ s men¥{ razanci{ a d¥ive dopadne.

Ne v¥echny zbran¥ maj{ stejng kvalitn{ mi¥idla, a pouze
Dragunov a Garand jsou vybaveny optikou. V boji je vSak
¥asto pot¥eba pY¥ed uUtokem mi{sto nejprve dikladn¥ prohléd-
nout. K tomu se vyborn¥ hod! dalekohled = méd velké zvEt-—
Yen{ a je v¥dy po ruce. Nezapominejte na n&j!

Eim t&¥E{ zbra¥ dr¥ite, tim pomaleji se pohybujete.
S pistol{ nebo lehkou puSkou v rukou pob&Zite dost rych-
le, av3ak nejrychleji se budete pohybovat, pokud vezmete
do ruky nu¥.
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8) Pokud jste v zdkrytu, mi¥ete pou¥ft funkeci vykldn&ni

9)

10)uysli, Ze

11)V dZungli se

k tomu, abyste s minimdln{ ztrdtou kryt{ vykoukli z dkry-
tu, ev. vypdlili n&jakou tu ddvku.
viklon pustite, va¥e postava se
pavodn{ polohy.

Jakmile klédvesu pro
automaticky vrat{ do

Nepodcefiujte ni¥%. Pokud se dokd¥ete dostat nep¥{teli tak-—
Yikajfc na kiu¥i, nSkolik bodnut{ ho spolehlivd ,vy¥idi“.
V husté vegetaci nebo zéstavb® se ¥asto vyplat{ p¥ibZhnout
a% k nep¥iteli, ktery oby¥ejn¥ pot¥ebuje par okam¥iki, aby
si ,srovnal mu¥ku“, a prost¥ ho zapi{chnout. Nemluv¥ o tom,
Ze pod¥iznout protihrad¥e no¥em v multiplayeru je husarsky

kousek, jim¥ si vyslou¥ite oprdvn¥ny obdiv spolubojovniki!
Jjsi tvrdjy a mdS na to? Zkus si projit hru
v obti{¥nosti ,Vietnam®” - bez ukldddn{, bez ukazateld muni-
ce a zdravi. Takhle n¥jak to toti¥ bylo ve skute¥nosti...
A8koliv to nen{ lehké, je to zébavné a hlavn® Opravdu rea-—
listické.

pY¥est¥elky odehrdvaj! na relativn® malou
vzdédlenost, a proto pokud vés nep¥{tel spat¥{, md dobrou
Sanci, ¥e vds na mist& zast¥el{. Na druhou stranu je viho-
dou vietnamského terénu, e je Ilenity a skftd spoustu
potencidlnich dkryti. Um¥n{ sprdvného kryt{ je ve
Vietcongu ta nejdule¥it&j¥{ dovednost. Shnild kldda le¥{-
ci p¥es cestu se mi¥e ve ¥t¥kotu kala¥nikovi v m¥iku stét
vaSim p¥{telem na ¥ivot a na smrt!
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Filip "Pip" O8c¢&dal

Casting a reZie dabingu
Alice Hurychova

Obsazeni
Svatopluk Schuller
Libor Ters$
Miroslav Stteda
Libor Hruska
Jan Maxian
Tomd$ Racek
Filip 8varc
Pavel Vondra
Jakub Saic
Martin Strénsky
Ji¥i Prager
Filip Janc¢ik
Tomd§ Boruvka
Petr Burian
Lud&k Ctvrtlik
Nguyen Hoang Lan "Mimi"
Nguyen Le Hoang
Nguyen Tuong Huy

Studio
MEC PRODUCTION, Praha

Mistr zvuku
Petr Mekina

Grafici filmovych trailert
Michal Maridnek
Vladimir ZzadraZil
Jerry Turna

Zvuk filmovych trailert

Filip "Pip" 0Osc¢adal

Pruvodce na vietnamské expedici

Le Duy Nhut

Vietnamskd expedice
Michal Maridnek
Petr Klvad

Konzultant pro taktiku Special

Forces
Pavel Hubatka

Konzultanti pro U.S. Army
Capt. Frederic "Rick" Harvey
Terry Marks

Konzultant pro historii
Daniel Kamas

Konzultanti pro NVA
Nguyen Hoang Lan "Mimi"
a jeji ptréatelé

Konzultanti pro faunu a fldéru
Ivan Horacek
Jan HoZek a jeho expedice

Hlavni teste¥i Pterodonu
Josef "ZOGOTH" Pokorny
Petr Kanda
Radim Kralik
Lubomir "[Destro] - [A]"

Dykast
Jarek Kolar

Teste¥i Pterodonu
Josef "ZOGOTH" Pokorny
Ji¥1i "Dury" Cuma
Jan "Morshat" Dungel
Radim "Shivok" Krulikovsky
Vladan "Tauron" Rychta¥ik
Petr Kanda
Luk4d§ K¥izZ

PTERODON web site
Filip "Pip" 0Os8c&adal

zdvéreéné titulky
Michal Jandcek
Marek Trtik
Vladimir ZzadraZil
Filip "Pip" O8c¢é&dal

Uetnictvi
Stanislava Kratochvilova

Provozni technik
Josef "ZOGOTH" Pokorny

Illusion Softworks

Development director
Petr Vochozka

CFO
Lenka Kachlikova

Hlavni tester IS
Vladimir Necas

Teste¥i IS
Daniel Knebl
Jan Kittler
Libor Kvasnicka
Ji¥{ Matou$
Petr "Klinger" Kislinger

Na testovani se ddle podileli
Michal Rybka
Ond¥ej Maly
Lukd§ Kute
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Take2 Interactive Eu;bpe

Vykonny producent
Rupert Easterbrook

Reditel vyvoje
Luke Vernon

Producent
Lee Brown

V.P. Gathering
Greame Struthers

Obchodni Feditel
Simon Little

Reditel mezindrodniho manage-
mentu
Gary Lewis

IT Manager
Neil Hughes

Technickd produkce
Sajjad Majid

DalSi produkce
Jon Broadbridge

Koordindto¥i skupinové produkce
Chris Madgwick

Group Design Manager

James Crocker

Designé¥i
James Quinlan
Tom Baker
Selena Miffling

Marketing management pro
Spojené krdlovstvi
Sarah Seaby

Produktovy manager
Gary Sims

Manager pro online marketing
Julian "Jack" Hoddy

PR Manager
Nick Boulstridge

Manager obchodniho marketingu
Mark Jackson

Take2 Europe -
jakosti

Manager pro zajist&ni jakosti
Mark Lloyd

Koordindtor testovani
Charles A.A. Kinloch

Hlavni tester
Rob Dunkin

Multiplayer testovali
Jonathan Stones
Lee Johnson
Lee Brown
Steve Bell
Phil Alexander
Eddie Gibson
Stephen McGagh
Jim Cree
Mike Emeny
Denby Grace
Mike Blackburn
Andy Mason
Kevin Hobson
Antoine Cabrol
Jason Kokkorakis
Tim Bates
Kit Brown
Matt Hewitt
Phil Deane
Mike Wenn
Fernando Melo
Chris Lacey
Nick Boulstridge
Luke Vernon
Neil Hughes
Sajjad Majid
Rupert Easterbrook

Take2 International

Mezindrodni marketing
Christoph Hartman

Mezindrodni produktovy manager
Gabriel Wunderlich

Mezindrodni koordindtor mate-
ridla
Karl Unterholzner

Webmaster
Alex Harlander

Take2 Interactive North
America

Producent
Matthew Kreager
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Publicita
Chris Mate

Reditel marketingu
Greg Bauman

Manager marketingu
Mark Moon

Manager pro firemni komunikaci
Anne-Marie Sims

Hlavni grafik
Mike Snyder

Grafik
Peter Muench

Ilustrator
Kurt Miller

Webmaster
Robert Fletcher

Manager pro zajisté&ni jakosti
Phil Santiago

Poditadova specialistka
Kathy Richardson

Technickd podpora a servis
Patty Saneman

Kathy Young

Dave Thomas

Judy Pentz

Pete Stewart

Daniel Karp

Ryan Oogle

Mykl Ranere

John Martinez

Dohled nad jakosti
Frank Kirchner

Zajisté&ni jakosti
Charles Franklin
Lisa Nawrot

Greg Peeler

Josh Noll

Josh Rose

Scott Vvail

Tom McConlogue
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Licencovanad hudba
“"Hey Joe”

Hraji Deep Purple

Pou¥ito se svolenim EMI
Records Ltd

Slo¥il William M Roberts

© Third Palm Music

Pou¥ito s laskavym svolenim
Carlin Music Corp.

HEY JOE je zde uvedeno v pro-
vedeni DEEP PURPLE, legenddrni
rockové kapely, kterd pusobi
u¥ dtvrté desetileti. Pisen
byla souddsti jejich albového
debutu

“SHADES OF DEEP PURPLE”, vyda-
ného v roce 1968. Copyright
na tuto nahrédvku vlastni HEC
ENTERPRISES LTD. pod exkluziv-
ni licenci EMI RECORDS LTD.

“primitive”

Hraji The Groupies PouZito se
svolenim Warner Strategic
Marketing UK

Slo?ili Robert Cortez, Norman
Desrosiers, Peter Hendleman,
Gordon, MclLaren, Ronald Peters
and Steven Venet

© Pronto / Groupie Tunes
Pou¥ito se svolenim
Warner/Chappell Music Inc

#1 Wanna Be Your Dog”

Hraji The Stooges

Pou¥ito se svolenim Warner
Strategic Marketing UK Slozili
James Osterberg Jr., Scott
Asheton, Ron Asheton and
David Alexander

© Warner-Tamerlane Publishing
Corp /8 Stooge Staffel Music
Pou¥ito se svolenim Warner /
Chappell Music Inc

Scénickou hudbu nahrali hudeb-
nici ze skupin Dark Gamballe
a Rudé Kostry.

Dark Gamballe u&inkovali se
svolenim RedBlack Records.
Scénickd hudba byla nahrdna ve
studiu Shaark, Bzenec.

Hudba Rudych Koster je dostup-
nd na jejich webovych strédn-
kdch: www.pankagency.cz
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Pisné v rédiu -
V%nyl Girl - The Living Dead
J glristone Eyes - The Bobby Lomax Journey
oul Lovin’ - Francis Collins featuring The M hi
I (courtesy of ILIO) 7 s
Hey! - The Fur Seeds
Break on Free - The Jack Knives
Everybody diggin’ - Cave and the Brothers of Love featuring

t@e Memphis Horns (courtesy of ILIO)

Girls won’t say my name - Northfield Shack
You don’‘t know - The Outsiders

Days of Fire Cosmic Roulette

Sun sets fine - Davis

Selfless* - The Domes of Silence

Utopia* - The Domes of Silence

V8echny pisné slozili,

) nahrdli a produkovali Nimrod
Productions

* SloZili The Domes of Silence




zZv1lastni podé&kovani

Tymim Mafie a Hidden and Dangerous za podporu a pomoc. Tomasi
Hrebidkovi a animdtorum Mafie za pomoc s Motion Capture.
Technické podpofe GameSpy - Artovi, Joostovi a Tomovi!

St¥eleckému magazinu za pomoc se zbrandmi. Ceské armadé
a Muzeu Ceské Armady za pomoc. PraZské botanické zahradeé
pomoc a rady. Brn&nské botanické zahradé€ za pomoc.

Janovi Hogkovi a CT za materidly, které nashromd?dili na
expedicich do jihovychodni Asie.

Panu Milo&i Ho¥inkovi za trumpetu.

Pro Music Center s.r.o. a panu Ji¥imu Svitilovi za pomoc

s audio HW.

Petrovi V1&kovi, Stefanovi Piaseckému a Peterovi Bee za staré
gasy ve vyvoji her.

Firm& AZ Paintball za skv&lé herni zdzZitky.

St¥elnici AZ za moZnost vyzkouSet st¥elbu.

Airsoft Club Navy Seal team 2 za pomocC.

Sergiovi and Robovi z Couchlife.

Markovi z Nimrodu.

Extra zvlastni diky

PDCZ za nejlepsi kancly na sv&t& (uZ se nemuZeme dolkat, az se
prestéhujeme..) .

Super extra zvlastni diky za zvuky kanga, které jsem poslou-
chali celé léto (neni nad zvuk oceli busici do betonu).

7a dokonalou kdvu - Air Cafe a panu Albertovi Kronkovi.

Za super Plzen a vubec -Stodole, panu Pavlu Zimovi a Tomdsi
Kulerovi.

Hospod& “Traubova” (Milujeme vas, holky Zadr, Beny, MikeZ,
Jerry) .

Kantyn& Pavla Paldna” (pro¢ jim vS8echno jidlo plave

v oleji?!).

Hospod& “U Emila” (Emile, pro& jsi potad takovy vystresovany?) .
Hospod& *“U Pasku” (pro¢ je tam tak pomald obsluha?)

Hospod& “U Veslate” (pro¢ va¥i tak Spatné?).

Hospod& “Atlas” (pro& je tak divna?).

Hospod& “Putna” (pro¢ nds tam nemaji radi?).

Hospod& “Sheringham” (pro¢ serviruji takové obrovské porce?).
Hospod& “Davné &asy” (pro¢ je tak daleko?).

Hospod& “Livingstone” (za holky, mummaaaa!) .

Hospod& “Kafdrna” (Dik za to, Ze se nam stard® o &leny tymu,
Stefane) .

Hospod& “Americkd prédelna” (za Plzeil).

Hospod& “Pizzeria U Kalvodld” (l.patro, NAKRAJET, prosim)

B elae—_p
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Dékujg@g naéim mgnéelkém, détem, p%i%elkynim: carodé&jkam
a rodifum za jejich nekone&nou podporu a pochopeni .

Omlouvédme se za vikendy a noci, kdy jsme nebyli doma.

© 2002, 2003 Vietgong, vyvinul Pterodon, s.r.o. Pterodon
a logo Pterodonu jsou obchodni znadky Pterodon a.s.

Illusion Softwqus a.s., Illusion Softworks a logo Illusion
Softworks are jsou obchodni znadky Illusion Softworks a.s.

Gathering, logo Gaghering, Take2 Interactive Software a logo
Take2 jsou obchodni znadky Take2 Interactive Software. V&echny

ostani obchodni zna&ky jsou vlastnictvim svych ki
: g vl .
Vydano Gathering. i i

VS8echna prdva vyhrazena.

VIETCONG JE VENOVAN VSEM, KDO BYLI NEJAK POSTIZE A
VIETNAMU NEBO KOMUNISMEM. -




zadkaznickd podpora (v angl&ckém jazyce)

U&inili jsme v¥e mo¥né pro to, aby naSe produkty byly kompatibilni s co
nejvétiim podtem aktudlniho po&itaového vybaveni. Nicmén& jestliZe mate
s fungovdnim n&kterého z naSich produktl jakékoliv problémy, muZete se
nékolika zptsoby obratit na nafe Odd&leni technické podpory:

pPredtim, ne¥ jej ovSem kontaktujete, se pellivé pripravte. Jeliko? véam
chceme poskytnout co nejlepsi radu, pot¥ebujeme zndt co nejvice dostup-
nych informaci o vybaveni vaSeho po&itafe a o okolnostech samotného pro-
blému. Jestli¥e nejste schopni zjistit ni%e uvedené informace sami,
obratte se se Zadosti o jejich specifikaci na odd&leni technické podpory
vyrobce nebo prodejce svého pocitale. Bez téchto informaci totiZ? nebudeme
schopni v4% problém vyredit.

NiZE UVADIME INFORMACE, KTERE POTREBUJEME PRO RESENI PROBLEMU:

Kontaktni informace:
Vage jméno
Emailovd adresa, telefon, na ném¥? jste pres den k zastiZeni, nebo pos—
tovni adresu
Jestli¥e nebydlite ve Velké Britanii, uvedte zemi, ze které nas kon-
taktujete, a informaci o jazykové verzi hry.

INFORMACE O SYSTEMU:

Znatka vasSeho PC a model
Vyrobce a rychlost procesoru
Vyrobce a rychlost mechaniky CD-ROM
Celkové mnoZstvi paméti RAM
Znadka a typ videokarty / 3D akcelerdtoru véetn& velikost videopaméti
Znat¢ka a typ zvukové karty
Informace o znadce a ovladadi mySi.
Prosime, nezapomefite popsat co nejjasné&ji vedkeré okolnosti doprovéazejici
problém vietn& ptipadnych chybovych hlédSeni.
POZNAMKA: PROSIME, NEKONTAKTUJTE ODDELENT TECHNICKE PODPORY FIRMY TAKE

2 7zA UCELEM 7ISKANT HERNTCH TIPU. Pracovnici tohoto odd&leni nejsou
oprdvn&ni ani kvalifikovdni takové informace poskytovat.

KONTAKTY NA ODDELENI TECHNICKE PODPORY:

Posta: Take 2 Interactive Technical Support
Unit A, Sovereign Park
Brenda Road
Hartlepool
TS25 1NN
Telefon: (0870) 1242222 / hovorné zpoplatiovdno podle pasma (7 dni
v tydnu od
9:00 do 23:00 CET s vyjimkou stdtem uzndvanych svatku)
Fax: 01429 233677
E-mail: take2@startekeurope.com
tech.support@take2europe.com
Internet: www.take2games.co.uk

Technickd podpora (v &eském jazyce)

NeZ sdhnete po telefonu, PRECTETE SI TOTO!

MétgfI% potiZe s instalaci nebo hranim naSich her, chceme vém pomoci. Za
prvé si porddné prodtd&te instaladni pokyny. JestliZe jste se fidil(a;
pokyny dokumentace, a p¥esto mdte poti¥e s instalaci nebo provozovanim
tohoto softwaru, obratte se prosim na nai HELP linku:

+420 2 57 18 95 45 (v pracovni dny a od 9 do 17 hodin)

Nezagomeﬁte si prosim p¥ipravit podrobny popis z&vady a technické udaje
O svém PC.

MoZnosti spojeni pomoci on-line sluZeb: e-mail: help@cenega.cz

WWW: Podivejte se na nafi WWW strdnku na adrese WWW.cenega.cz




OMEZENA ZARUKA NA SOFTWARE A LICENCNI SMLOUVA

Tato OMEZENA ZARUKA NA SOFTWARE A LICENCNI SMLOUVA (ddle “smlouva“), v&etn& Omezené zdru-
ky a dal&ich zvladZtnich ustanoveni, je prévni smlouvou mezi vami (at’ uZ jste fyzickd &i
prdvnickd osoba) a firmou Take 2 Interactive Software (ddle “vlastnik”) tykajici se toho-
to softwarového produktu a materidlu v ném obsaZenych &i jinak se k n&mu vztahujicich.
JestliZe nainstalujete nebo jinym zpusobem pouZijete tento software, vznikd tim vas sou-
hlas s podminkami v této smlouv& obsaZenymi. Jestli¥e s témito podminkami nesouhlasite,
vratte bez prodleni softwarové baleni a pridruZené materidly (v&etn& hardwarového vybave-
ni, manuilu, dalsfich pisemnych materidlti a obalu) na misto, kde jste je ziskali, spole&-
né s Gétem, bez n&j¥ vam nemuZou byt vraceny zpét penize.

Udéleni omezené nevylutné licence. Tato smlouva vém umoZiuje pou¥ivat jednu (1) kopii
softwarového programu (ddle SOFTWARE) obsaZeného v tomto baleni pro osobni pouZiti na jed-
nom domdcim nebo p¥enosném poditadi. PouZivdnim SOFTWARE na poditadi se rozumi stav, kdy
je nahrén do do&asné pamé&ti (nap¥. RAM) nebo instalovédn na trvaly nosi& (nap¥. harddisk,
CD-ROM nebo jiné uklédaci médium) prisludného politale. Instalace na sitovy server je
p¥isn& zakdzdna s vyjimkou toho, je-1li software pouZit v souladu se zvlastni a oddélenou
sitovou licenci ziskanou od vlastnika. Tuto smlouvu jako takovou nezbytnou sitovou licen-
ci nelze vyklddat. Instalace na sitovém serveru pfedstavuje pouZiti, které musi vyhovovat
podminkdm této smlouvy. Tato licence neni prodejem origindlniho SOFTWARE ani Z4&dné jeho
kopie.

Vlastnictvi dufevniho majetku. Vlastnik si ponechavéd veSkerd préva, vlastnictvi a obchod-
ni podil vztahujici se k tomuto SOFTWARU a ptidru¥enym manudlium, baleni a dal¥im pisemnym
materidlum (d4dle DOPROVODNE MATERIALY), a to v&etn&, ale bez omezeni na, veSkerych copy-
righttl, obchodnich znagek, obchodnich tajemstvi, obchodnich nézvi, vlastnickych prav,
patentd, titult, po&itadovych kédu, audiovizudlnich efektt, ndm&tu, postav, jmen postav,
ptib&ht, dialogl, nastaveni, grafiky, zvukovych efektt, hudebnich d&l a mordlnich prév.
SOFTWARE a DOPROVODNE MATERIALY jsou chrén&ny autorskym zdkonem Spojenych stétu a dal®i-
mi autorskymi zdkony a smlouvami po celém sv&t&. Vedkerd prdva vyhrazena. SOFTWARE a DOPRO-
VODNE MATERIALY je bez ptedchoziho pisemného svoleni vlastnika zakézéno kopirovat nebo
reprodukovat jakymkoliv zpusobem na jakékoliv médium, at/ jiz v celku nebo jejich &ést.
Ka¥dy, kdo jakymkoliv zpusobem zkopiruje nebo reprodukuje SOFTWARE a DOPROVODNE MATERIA-
LY vcelku nebo jenom jejich &&st na jakékoliv médium, vé&dom& poruduje autorské zdkony
a vystavuje se ob&anskému nebo trestnimu ¥izeni.

z4lohovan{ a archivace SOFTWARU. Poté, co si nainstalujete SOFTWARE do trvalé pamdti poZi-
tafe, mi¥ete si origindlni disk(y) a/nebo CD-ROM (pam&tové médium) nechat a pouZivat pouze
pro z&lo¥ni a archiva&ni ucely.

Omezeni. Pakli¥e neni v podminkdch této smlouvy uvedeno jinak, mdte zakdzéno kopirovat
nebo jinak reprodukovat SOFTWARE a DOPROVODNE MATERIALY; upravovat nebo zhotovovat odvo-
zend dila zalo¥end na SOFTWARU a DOPROVODNYCH MATERIALECH; distribuovat kopie SOFTWARU
a2 DOPROVODNYCH MATERIALU prodejem nebo jinak p¥evaddét vlastnictvi k nim; pujEovat, prona-
jimat nebo poskytovat SOFTWARE a DOPROVODNE MATERIALY na leasing; nebo SOFTWARE a DOPRO-
VODNE MATERIALY pouZivat na vefejnosti. Vyslovn& véam zakazujeme pYendSet SOFTWARE a DOPRO-
VODNE MATERTIALY elektronicky nebo jinym zpusobem pfes Internet nebo pomoci jakéhokoliv
jiného média dalSim osobam. Vyslovné& v&m zakazujeme proddvat nebo pouZivat Jjakékoliv
postavy &i ostatni komponenty hry za jakymkoliv téelem. Vyslovn& vam zakazujeme prodéavat
nebo za u&elem zisku jinak pouZivat drovn&, programovd vylepseni, pokradovéni nebo jiné
predméty zaloZené na nebo vztahujici se k tomuto SOFTWARE a DOPROVODNYM MATERIALUM nebo
vytvorené pomoci editoru trovni SOFTWARU. Kdy# vytvorite pomoci editoru uUrovni nové udrov-
n&, programovd vylepfeni, pokrafovéni nebo jiné p¥edm&ty k SOFTWARU, a to v&etn& vytvo-
¥eni Upln& novych Urovni (souhrnné déle nazyvanych Modifikace), souhlasite s ndsledujici-
mi omezenimi:

(i) editor trovni SOFTWARU a p¥idruZené vyvojové ndstroje a dokumentace (souhrnn& “SDK”)
se pova¥uji za oddélené od SOFTWARU v tom smyslu, Ze na n& VLASTNIK neposkytuje zdruku
ani technickou podporu. Nicmén& si VLASTNIK ponechdvéd na SDK vSechny copyrighty a inte-
lektudlni prava, jak je stanoveno v této licenci.

(ii) va%e modifikace mus{i ke spu¥t&ni poZadovat plnou, registrovanou verzi SOFTWARU;
(1ii) nesmite distribuovat modifikace obsahujici spustitelny soubor, ktery byl zmé&nén nebo
jakymkoliv jinym zpusobem upraven;

(iv) vafe modifikace nesmi obsahovat %&dné urdzlivé, nactiutrhadné nebo jiné nelegdlni
materidly, materidly, které jsou skanddlni nebo zasahuji do prév na soukromi nebo publi-
citu jakychkoliv t¥etich osob, nebo obsahuji jakékoliv obchodni znadky, copyrightem chré-
n&né dila nebo jiny majetek t¥etich stran;

(v) vafe modifikace mus{i byt distribuovény pouze zdarma. Ani vy ani ¥&dnd t¥eti osoba nebo
spoleénost je nesmi bez licence od VLASTNIKA nikomu proddvat, komerén& je jakymkoliv zpl-
sobem vyuZivat ani vybirat za jejich pouZiti poplatky. VLASTNIK podporuje nekomerdni
distribuci kvalitnich modifikaci. JestliZe chcete své modifikace rozZiYovat za komer&nim
G¥elem, obratte se prosim na nife uvedené adrese na VLASTNIKA, ktery vém p¥edd podminky,
za nich? lze modifikace distribuovat komeréné&;

(vi) vae modifikace nebudou VLASTNIKEM podporovany. Zdkazy a omezeni v této S&sti se vzta-
huj{ na vSechny osoby, které maji v drZeni SOFTWARE nebo jakoukoliv z vafich modifikaci.

S =

JE ZAKAZANO UPRAVOVAT KOD, DEKOMPILOVAT NEBO JAKYMKOLIV ZPUSOBEM JINAK ROZKLADAT SOFTWARE
Jakékoliv kopirovéni SOFTWARU nebo DOPROVODNYCH MATERTALU, které neni vyslovnd touto smlou-
vou povoleno, je poruSenim této smlouvy. e
OMEZENA ZARUKA A VYLOUCENT ZARUK

(V]D./IEZE,I\VIA ZARUKA. Vlastnik zaruduje po dobu devadesati (90) dnu od data koupé& (nutno dolo-
zZit ?ctem), Ze origindlni pam&tové médium obsahujici tento SOFTWARE nebude obsahovat
p(v)dmlne/k normdlniho pouZ?ivani %&dné materidlni nebo vyrobni zdvady. V p¥ipad&, e se v prtzj
b&hu této zdrudni doby vyskytne na produktu n&jakd zdvada nebo si nebudete ’schopnl SOFT-
WARE do domaciho nebo prenosného poditafe nainstalovat, miZete SOFTWARE a DOPROVODNE MATE-
:;ALE vrdtit na misto, kde jste je ziskali, a bude vdm vrdcena plnd cena. Tato omezend
kurieihzzngiovzzu;?\\]/;ﬁ?l?uje v pfipad&, Ze jste SOFTWARE po¥kodili nehodou nebo v dusled-
Zgig?izlngHRADY. VaSe exkluzivni prdvo na ndhradu a zdroveii celd odpov&dnost vlastnika
(?) vy’mé/né jakéhokoliv origindlniho pamétového média se SOFTWAREM nebo

(ii) vrac.eni celé &astky zaplacené za tento SOFTWARE. Tim, %e oteviete zapefet&ny herni
oba%, n%lnstalujete nebo jinak SOFTWARE a DOPROVODNE MATERIALY pou¥ijete, souhlasite
s t/m\, ‘ze se z¥ikdte jakychkoliv dal&ich ndhrad, které by vam podle za’kolnﬂ nalezel
qakekollv néroky, kterych se vzhledem k zdkonnému omezeni vzdat nemuZete, timto postu; Y;
jete, nebo je postoupite ihned, jakmile se stanou dostupnymi, na vlastni]’(a. ¥ .
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VOJSMA VO VIETNAME

Vv roku 1954 bola franciuzska kolénia Indo&ina Yenevskjmi
dohodami rozdelend na Styri nezdvislé ¥tdty: KambodZu, Laos
a severnj a ju¥nj Vietnam. Po dvoch rokoch relati{vneho poko-
ja sa rozhodol severovietnamskj vodca Ho §i uin urjfchlit zjed-
notenie oboch Jast{ Vietnamu pod svojou nadvlddou ndsilnou
cestou. Komunistické bunky vo vSetkjch vidieckych i mestskjch
oblastiach ju¥ného Vietnamu mali formou gerilového boja pri-
pravovat cestu k pddu juhovietnamskej v1ady a ndslednému obsa-
deniu Vietnamske] republiky Severovietnamcami. Arméda
Vietnamskej republiky nebola schopnd tomuto tlaku nijako Belit
a krajine hrozil uplny rozvrat. Do juhovyjchodnej Azie presu-
nuli svoje vojenské sily Spojené ¥tdty americké, ktoré si uve-
domovali strategicku db8le¥itost malého 4zijského spojenca.
Tieto posily najprv tvorilo niekolko poradcov a ingtruktorov,
neskdr i jednotky pravidelnej armddy a ndmornd pechota.
Americké ozbrojené sily sa postupne zapojili po boku armddy
Vietnamskej republiky do bojov proti miestnym gerilovym sku-—
pindm a od roku 1964 i proti jednotkdm pravidelnej severo=
vietnamskej armddy. Podla vojnového scendra stratégov z Hanoja
mala ich armédda podporit akcie juhovietnamskjch komunistov
a privodit pdd saigonskej v1ady eZte skdr, ne¥ silnejdca ame=
rické vojenskd pritomnost v krajine ich zémerom zabréni. Tento

14n u¥ komunistom nevy¥iel a krajina sa nezadr¥atelne ritila
%b apokalypsy vojnového besnenia.

i

| Vojna vo Vietname je najvad¥im a najkrvavejSim vojnovym
stretnut{m druhej polovice 20. storofia. Bola produktom svo-
jej doby, stretnutim medzi svetovim komunizmom a slobodnym
svetom. Takmer dvadsat rokov trvajice boje si vy¥iadali Zivo-
ty skoro 3 000 000 Vietnamcov a 58 000 Amerianov.

Vietnamskd republika - rok 1967. V krajine zuri ob&ianska
vojna. Neexistuje jasne dand frontovd linia. Bojuje sa Vv dZun=-
gli, v deltdch riek i na ryXovjch poliach. Bojuje sa v dedi-
néch i na predmestiach. Z Laosu, Kambod¥e a Severného
Vietnamu prenikaji “Ho i 1linovou cestou” na izemie
Vietnamskej republiky severovietnamsk{ vojaci i prisluSnici
juhovietnamskjch gerilovych skupin. Niekolko trés "Cesty”
vedie i cez hory Centrdlnej vyso8iny, oblastou objvanou domo=
rodymi horskjfmi kmedmi zndmymi pod Ifrancizskym nézvom
liontagnardovia. Spojené Itdty tam posielajui vojakov zv14¥t—
nych s{l (Special TForces). T{ navdzuju kontakty s prislul-
nfkmi horskjch kmeXov a mu¥ov z tjfchto etnik cvilia v boji
proti komunistom. Cvi¥ia ich Vv nekonvenCnom boji maljch jed-
notiek v divokej prirode. Pozdl¥ hranfc s Kambod¥ou tak vzni-

kajui opevnené tdbory, z ktorfch zmie¥ané americko-domorodd
hliadky prenikajui do okolitej d¥ungle, kde in¥talujd pasce,
hliadkuju, zhroma¥duju informdcie a hlavne naru¥uju cesty
komyniifov. Na Centrdlnej vysoline tak Zelendé barety vedd
svoju. sikromnd” vojnu, celkom odli¥nd od veIkjch operdcif
kaonavanjch podetnimi konven¥nymi jednotkami v ostatnjch
Castiach ju¥ného Vietnamu.

Protivnikom spojencov je severovietnamskd armdda, a hlavne
obavané komunistické partizénske jednotky, ktorjch meno, hoci
spojeneckymi vojakmi nendvidend, vzbudzuje dodnes dctu a reX-
pekt. lleno, na ktoré Ziaden veterdn vietnamského tafenia
nikdy nezabudne, meno VIETCONG!
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INSTALACIA

FajskBr ukon¥ite v¥etky pripadne be¥iace programy a aplikacie.
Vlo¥te CD 1 a postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ak sa in¥talétor nespust{ automaticky, “preskiumajte” in¥ta-
la¥né CD cez ikonu “Tento poditad”, kde ndjdete setup.exe.
Dvakrat na¥ kliknite a spustite inZtalédciu.

LIRECT X

Pre sprdvne fungovanie Vietcong vyZaduje DirectX verziu 8.1
alebo vyE¥iu.

In¥taldcia DirectX je sulastou in¥taldcie Vietcongu. Ak nemd-—
te po¥adovani verziu nain¥talovani, nainStalujte si ju z CD
Vietcongu.

GAMESPY

Ako hraE Vietcong cez GameSpy Arcade:

Vietcong mo¥no hrat po Internete cez GameSpy Arcade. GSA Jje
si¥astou in¥taldcie Vietcongu. ik ste tak dosial nespravili,
vlio¥te do mechaniky CD Vietcong a nainStalujte si GameSpy
Arcade. Po dokonen{ in¥taldcie mbZete hrat Vietcong po sieti
podla nasledujucich pokynov:

SpusBie GameSpy Arcade a choite do miestnosti M etcongu:
Kliknite na zéstupcu GameSpy Arcade v ponuke programov. Ked
sa program rozbehne, uvidite v Iavej Basti okna zoznam hier.
Nédjdite medzi nimi tladidlo Vietcongu a kliknite naid.

Nsjdite al ebo zal oite server M etcongu:

Potom, ¥o vstupite do miestnosti Vietcongu, sa mbZete stret-—
nit s inymi hréd¥mi a vybrat si server, ku ktorému sa pripo-
jite, pripadne zalo¥it svoj vlastnj. V hornej polovici okna
sa vypi¥u v¥etky momentdlne dostupné servre, vratane podtu
hra¥ov a rjchlosti pripojenia, ktoru ndjdete pod hodnotou
"ping” (¥im ni¥¥{ je ping, tym rjchlejSie bude vaSe pripoje-

a Yakajte, a¥ sa k vdm zadni hrd¥i hldsit. (Vtipné meno
ra, ako napriklad “Heroes Only”, obyZajne vzbudzuje zdu-
jem hrd¥ov). ik sa chcete pridat k u¥ beZiacej hre, stad{ dva=-
kratuklikmit na meno vami vybraného servera.
T,

“nie.). ak chcete vytvorit vlastnj server, kliknite na "Create
M
ser

Priprava na“hru:
Potom, %o ste zalo¥ili server alebo ste sa pripojili k ne ja-

-

kému jestvujucemu, ocitnete sa v pripravnej miestnosti (sta-
ging room). Tu mdZete komunikovat s ostatnimi hrd¥mi a pri-
gravif"sa na boj. AZ budete pripraveni, kliknite na tla¥idlo
R?ady v hornej &asti obrazovky. V okamihu, kedy su vetci
hrali pripraveni, md¥e hostitel spustit hru. Aircade potom
spust{ Vietcong a ndrez md¥e zalat!

TECHNICKA POLPORA GARMESPY

4k pri in¥taldcii, registrdcii alebo u¥{van{ GameSpy Aarcade
naraélte na taZkosti, pred{tajte si pomoc ku GameSpy Arcade,
ktord ndjdete na http://www.gamespy.com/support.

OBINSTALOVANIE

ﬁk .sa roz?odnete Vietcong odin¥talovat, kliknite na ikonu
Uninstall” v ponuke programov, skupine Vietcong, a postupuj-
te podla pokynov na obrazovke.

KO SPUSTIT §

AXO SPUSTIT HRY

+ VloZte CL-ROL do mechaniky. Ak méte povolend mo¥nost auto-
matického spustenia (autorun), akajte kym sa neobjav{ okno
Vietcongu, potom stlalte "Play”.

Ak sa hravnespﬂéfa automaticky, kliknite na ikonu Vietcongu
v ponuke Start.

Hru mdZete spustit i dvojitym kliknuti{m na ikonu zdstupcu

Vietcongu na ploche, ak ste pri in¥taldcii povolili jeho
vytvorenie.

KONFIGURACIA/DIALOG NASTAVENIE

Tdto obrazovka vam dovol! nastavit
vSetky hodnoty tak, aby hra be¥ala
na vaSom systéme o najlep¥ie.

Ptero-Engine-1l Setup

|

|

b e ool i o s 1
eJ casti najdete typ vaSej

I

grafickej karty, hned pod nim si
Jej implicitné nastavenia. Tieto
hodnoty mdZete bud ponechat, alebo
ich menit za Uelom zviSenej kva-
lity obrazu, popripade zrjchlenia
hry - zdle¥{ na tom, Zomu ddvate
prednost.

e
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ROZELISENIE OBRAZOVHY V HRE

Ty md¥ete zmenit rozli¥enie, v ktorom hra pobeZf. Sim vy¥Zie
. G e o o " , P e
je rozliSenie, tym lepSie graiika vyzera, no vysoké rozlisSe=
nie mb¥e pri pomal¥ich poditafoch spdsobit spomalenie hry.

Hi Color = True Color

Hra v méde “True Color” vyzerd o nieo lepSie, ale na sla-
p¥ich systémoch mb¥e dBjst k istému malému poklesu rjchlos-
ti.

Refresh Rate = Obnovovacia frekvencia

Fiektoré grafické karty a monitory védm dovolia zmenit obnovo-
vaciu frekvenciu obrazu. Toto nastavenie je najlepSie ponechat
na implicitnej hodnote, ktord bjva pre danj systém optimdlna.

Celd obrazovka
Tu voli{te, §i chcete, aby hra beZala na celej obrazovke alebo
len v okne. Ak zru¥{te zaSkrtnutie, hra pobeZ{ v okne.

Triple Buffer — Trojnisobny buffer
4k hra pobe¥{ s trojndsobnym bufferom, grafika bude vyzerat
o niedo lep¥ie, ale mb¥e d8jst k men¥iemu spomaleniu.

Zakézat zvuky
zafkrtnutim spbsobite, Ze hra pobeZ{ bez zvuku.

Zakézat multipass rendering

Vykreslovanim viacerymi priechodmi sa docieluje realistic-—
kej%¥{ vzhlad grafickjch eifektov v hre, ale vedlajSim dBsled-
kom mb¥e byt spomalenie. ik poliko za¥krtnete, tento vyjpo-
%et sa nebude pou¥ivat.

Uprednostdovat 16-bitové textiry

32-bitové textdry su kvalitnej¥ie ne¥ 16-bitové. Rozdiel Je
v praxi v¥ak zanedbateInf a preto doporuujeme ponechat
nastavenie na 1l6-bitovyjch textiurach.

Zakdzat DXT textiry
zapnite len v pripade, Ze sa védm zle zobrazuju lightmapy
(tiene prostredia).

Disable DXT compression on textures = Zakdzat DIT kompresiu
textir

Vypina DXT kompresiu textur. PouZite len v pripade védZnych
problémov zobrazovania.

Textiry v systémovej pamiti
Pou¥ite v pripade, Ye vafa videokarta md 32 a viac 1B Rall.

Upravit velkost textdir podla paméti
ZaSkrtnite toto poli&ko v pripade, e vaSa videokarta m4 menej

& i X .
nez 32 1B RAll. Pozor: Zmen¥ené textdry pbSsobia rozmazanim doj-—
mom.

EAX 2.0

EAX 2.0 umoZiiuje aplikovat digitdlne zvukové efekty na
3D zvuky.

Tieto zvukové efekty navodzuju atmosiéru prostredia, napri-
klad pomocou dozvuku alebo tlmenia zvukov za prekd¥kami,
a zvysuju realistickost zvukového prostredia hry.

RENY

VEeobecné
Potvrdit = znamend ANO!
Spét - vrdtit sa na predchddzajdicu obrazovku

KLAVNE RRENY

Z hlavného menu mb¥ete pokradovat do nasledujicich diel¥i{ch menu:

Jeden hrd¥ - hra jedného hréda

Viac hrd&ov - hra viac hrdSov
Nastavenie = nastavenie moZnost{ hry
Koniec- ukonit program

VSEOBECNE NASTAVENIE

Zékladné- Implicitné nastavenie

- E 3

Ellknuth na "Z4kladné” obnovite pdvodné nastavenie v¥etkjch
Y ,

vSeobecnych” mo¥nosti.

Ukd¥ titulky

Tu mbZete zapnit alebo vypmit titulky dialdgov v hre. Vo
Vietcongu je dialdgov vela, tak ako hluku! Titulky sd v hre
preto, aby vadm Ziadna d8le¥itd informdcia v dialdgu neutiek-—
la len preto, Ze ste prdve blizko pdliacich minometov alebo
gulometnika s 1i-60 v plne automatickom mdde!

Zobrazuj okienko s pomocou

Zapina alebo vypina zobrazovanie tipov v hre. Tipy prind¥ajd
; ] -1 A ey

v udvode hry uZitodné informdcie, tjkajice sa hratelnosti

a ovlddania.

Tvar zameriavada
R g
Tu si mdzZete vybrat z r8znych typov zameriavacieho kri¥a.

7




ba zameriavala

si mB¥ete zvolit farbu zameriavacieho kriZa.

Uroved krvi

Urduje urovel krviprelievania v hre.

nuté kon¥atiny. Nastavenie na “Plné

9

ny . ” -3 ’ v

Ziadne spOsobi, ze
v hre nebudd krvavé Skvrny na latke, kaluZe krvi ani odtrh-
spbsobi, ¥e postavy budd

zakrvédcané a mitvoly md¥u mat poodtfhané konlatiny.

Nastavenie reality

Realistickost zd¥itku z hry md¥ete zvySit vypnutim prvkov HUD
ukazovatela mno¥stva streliva,

(heads up display):
Ak nevyhladavate

zameriavala a ukazovatela zdravia.

vitazstvo, ale skuto¥nd vjzvu, vypnite ich vEetky!

Piskanie po vjbuchu - Piskanie v uSiach po vybuchu

Ak dBjde vo va¥ej blizkosti k ohlu¥ujucej explézii, zalahne
vdm v u¥iach, %o sa prejavi okrem doasne zhorSeného sluchu

piskanim v u¥iach. PIskanie mo¥no vypnit tu.

MOZNOSTI OVEARANIA

Z4kladné~ Implicitné nastavenie
Kliknutim na “Z4kladné” obnovite pdvodné nastavenie.

Ulo¥ ako

Ymto prikazom ulo¥{te aktudlne nastavenie ovladania.

ﬁymai vietko

S1u¥i na zmazanie aktudlnych nastaveni.

Qvlddanie
innost

Primdrny kldves

Sekunddrny kléves

radaru,
Tahké

Vpred

${pka hore

Vzad

${pka dole

Ukroky dolava

S{pka dolava

ﬁkroky doprava

${pka doprava

Vjklon dolava

Delete

Viklon doprava

Page Lown

E

Vyskok

Pravy Shift

lledzernik

Prikr8enie/klaknutie

Pravy Ctrl

Shiit

Lah

Nunm O

Ctrl

Chbdza

/ (vedla pravého Shiitu)

Caps Lock

Strelba

Tavé tlalidlo mySi

liierenie

Pravé tla8idlo mySi

Nabi{janie

Prostr./Koliesko

Pou¥it/interakcia

Enter

Predchddzajuca zbral

Nasledujuca zbrad Koliesko my¥i -
Zahodit zbrad G X
lMenu prikazov End C
Jednotlivé vystrely

/auto
Zbral
Zbrad

v

Zbran
Zbral
Zbrad

v

Zbran
Zbral
Zbrad
Info
(multiplayer)
Zvolit stranu
(multiplayer)
Vybrat povolanie
(multiplayer)
zadat hlasovd
komunikdciu A4
Hovorit so vetkymi Insert
Hovorit s timom Page Up

Koliesko mySi +

Del na numerickej

(o3 BN Fo )Yl (6, 1 N (WY I PSS}

= (o2 BT E2Y KS,0 B (SN [N I

™
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=]
)
=3
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=

Basto kladené otdzky (FaQ):

4ko vziat zbrad: pristupte k zbrani o najbli¥¥ie a divajte
sa na Hu tak, aby bola pribli¥ne v strede obrazovky. akondhle
sa objavi koliesko, stlalte Enter. Zbra¥ mb¥ete vziat len
vtedy, ak midte volné ruky, t.j. ak ste zahodili zbrad, ktord
ste dr¥ali.

4ako zneSkodnit bombu: pri zne¥kod¥ovani pasc{ sa musite,
p?dobne ako pri zdvihan{ zbrane, opatrne pribli¥ovat k pasci,
kjm sa na obrazovke neobjav! koliesko. Stlafenim Enter potonm
pascu zneSkodnite a mb¥ete pokra¥ovat v plneni dlohy.

NASTAVENIE

Rfchlost otd¥ania na klévesnieci
Tu nastavite rjchlost otdfania pri otd¥an{ pomocou kldvesni-
ce (t.j. nie my8i)

Citlivost my¥i
Nastavuje citlivost my¥i.




i,
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Prevrédtenie osy y myZ¥i
Spdsobi, ¥e pohyb my¥i a rozhliadanie sd navzdjom protichodné.

Rozhliadanie sa mySou
Ak tdto mo¥nost vypnete, nebudete sa mBet rozhliadat pomocou
my¥i, ale iba pomocou kldavesnice.

Nastavenie inventéra
Tu md¥ete nastavit poradie, v akom budi kldvesy pre predchd-
dzajicu/nasledujuicu zbra¥ aktivovat poloZXky vaZho inventéra.

VIRED

7ékladné- implicitné nastavenie
Kliknutim na “Zdkladné” obnovite pdvodné nastavenie.

Efekty

Tymto posuvnikom mo¥no nastavit detailnost grafickyjch efektov
v hre. Nizka uroved detailov md¥e o nielo zvy¥it rjchlost hry.
Grafickymi efektmi sa tu rozumeju napr. tiene postdv, pohyb
vegetécie, zvierata, hmyz atd.

Detaily postév
Tymto posuvnikom sa dé nastavit droved vizudlneho detailu
postdv. Ni¥¥ia udroved mb%e o nielo zrjfchlit hru.

Gamma korekcia
Tymto posuvnikom nastavite jas celej hry podla vlastnost{ a jasu
v4¥ho monitoru a svetlosti prostredia, v ktorom budete hrat.

VUK

Kvalita zvuku
Tymto posuvnikom nastavite kvalitu a mnoZstvo zvukovyich efek—
tov v hre. Ni¥¥ia droved md¥e hru nepatrne zryjchlit.

Pozor: Vietcong pou¥iva pokro¥ilé funkcie su¥asnjch zvukovjch
kariet a preto sa uistite, ¥i m4 va¥a zvukovd karta aktudlny
ovlddad.

Hlasitost hudby

Tymto posuvnikom mo¥no nastavit hlasitost hudby v hre.
Nastavenie ovplyvn{ hudbu, podfarbujicu menu, ako i sprievod—
nd hudbu k animdcidm v hre.

Hlasitost zvukovyich efektov

Tymto posuvnikom mo¥no nastavit hlasitost zvukovyich efektov
(STX) v hre. Nastavenie ovplyvni tak zvukové efekty, podfar-
bujuice menu, ako efekty v hre ako také.

Vistup

V tejto roletke si mbZete zvolit koniigurdciu reproduktorov,
aby Vietcong znel na vaSej aparatire o najlepSie. Volte mo¥-—
nost, ktorad odpovedd vdSmu vybaveniu. lio¥nosti zahr¥ajy:

Stereo reproduktory

Kvadrofonické reproduktory (4 reproduktory, 2 vpredu, 2
vzadu).

5.1 Surround reproduktory (6 reproduktorov, 2 vpredu, 2
vzadu 1 uprostred a sub-woofer)

Stereo sldchadléd

Uistite sa, &i ste zvolili adekvétne nastavenie; ak toto
nastavenie neodpovedd skutodnému stavu, md¥e d8jst ku zhorfe-—
niu kvality zvuku.

Reverzovat stereo
Zamen{ kandly sterea jeden za druhj.

Deaktivovat EAX

Tu mdZete hre zakdzat pou¥ivanie EAX roz¥{renia. To md vplyv
akoln§ kvalitu zvuku, tak na rjchlost hry. 4by mohla zmena
vstupit do platnosti, musite reStartovat podital.

Toto nastavenie doporulujeme menit len vtedy, ked narazite na
-
védZne problémy so zvukom.

HlasovAd komunikdcia

Této mo¥nost je funk¥nd len pre hry cez miestnu sief LAI. Aby
fungovala sprdvne, treba mat pripojeny a vo Windows nain¥ta-
lovany mikroidn.

Pun%ciu zapnete zaSkrtnutim poliEka pri “enable”. Tym sa véan
spristupn{ mo¥nost nastavenia citlivosti mikrofdnu. liajte na
paméti, Ze v4¥ hlas sa v hre “ponesie” do dialky, urenej jeho
hlasitostou. 4k chcete, aby vds poduli spoluhrd¥i, ktorl sa
v hre javia daleko od vds, mus{te krilat.
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VYCVIX PRE HRYU JEDNEHD HRACA
Vievik pohybu
Na zvlddnutie zdkladnjfch pohybov vo Vietcongu sluZi krétka
prekd¥kovéd drdha. Tu sa naulite chodit, behat, skdkat, pohy-
bovat sa skr¥eni{ a plazit sa. Sna¥te sa zavdadit inZtrukto-
rovi; je zndmy tjm, ¥e s novA¥ikmi nemd zlutovanie.

Strelecky vycvik

Ked zvlddnete zdklady pohybu na prekd¥kovej drdhe, mbZete
prejst na strelnicu. Tu sa naulite, ako presne strielat, ako
mierit, nabijat, zahodit zbral, zdvihnit zo zeme ini atd. ik
chcete dobre pochopit zbrane vo Vietcongu a ich funkcie,
absolvujte tuto inZtruktdZ.

Vevik v zachddzani s ta¥kjfmi zbraliami

V tejto in¥truktd¥i zavitate na imi strelnicu, vadSiu, nek
bola té predchddzajdca. FauSite sa tu poufivat miny Claymore,
grandty, upevnenj gulomet 1-60 a grandtomet 1-79. Tie¥ sa tu
dozviete, ako privolat pomocou mapy delostrelecku podporu.

Vievik bojovej taktiky
V tejto in¥truktéd¥i sa dozviete, ako u¥inne bojovat v skupine.

KAMPAN JEDNEHD HRACA

Hlavnd postava
Ser¥ant prvej triedy Steve Hawkins sa narodil vo Wilmingtone
v Severnej Karoline. Takmer rok strdvil Studiom
ekondmie na Stdtnej univerzite Severnej Karoliny,
av¥ak rozhodol sa odfst, &iastolne z osobnych
d8vodov, &iastodne preto, Ze Studium ho nebavilo.
0 niekolko mesiacov neskdr, v marci 1960, nastu-
pil v Detroite do U.S. Army. Hawkins rjchle sti-
pal po rebri¥ku hodnost{ a ked bol v roku 1963
prelo¥enf ku Zvla¥tnym sildm (Special Porces), mal
u¥ hodnost ¥tdbneho ser¥anta. Jeho ¥pecializédciou
bola spravodajskd ¥innost. Po absolvovani vjcvi-
kového kurzu Special Porces vo Fort Braggu bol
prelo¥eny na Okinawu. Rok slu¥il v Thajsku a potom
eX¥te jeden vo Vietname, potom sa vratil spét na
Okinawu. O rok neskdr bol na vlastni Ziadost pre-
lo¥eny spdat do Vietnamu, spoSiatku ako inStruktor
do vyevikového tdbora LLDB Rangers, neskdr bol
prelo¥enj na zdklad¥u Nui Pek ako ndhrada za pad-
1ého spravodajského dBstojnika.
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ZAKLALNA

Nui Pek sa nachddza niekolko kilo-
metrov od vietnamsko-kambodZskej
hranice, v provinecii Pleiku.
Posddku tu tvor{ tim Special FPorces
4-216 (v sulasnej dobe 6 ¥lenov),
LLDB tim (juhovietnamsk{ Special
FPorces) a niekolko vojakov z jedno-
tiek CIDG (miestni horali-montag-—
‘nardi, ktor{ preSli americkjim
vicvikom).

T8C (TAKTICKO-OPERACNE CENTRUM)

T0C je stredom a najddleZitej¥{m miestom zdkladne. Tu sa pld-
n?jﬁ a organizuji hliadky, akcie na pomoc civilistom, cvile-—
nia a preberajui sa problémy, spojené so sprdvou a riadenim
zédkladne. Tu tie¥ prebiehaju brifingy vd¥ho t{mu, ktord pred-
chddzajui ka¥dd misiu.

HAWKINSOV BUNKER

Vafa "diera” - tu budete trivit ¥as, kedy sa zrovna nebudete
brodit po pds v mo¥iari alebo Skriabat po zarastenjch svahoch
dZungle. liiesto podlahy je tu udupand hlina, postel je tvrdd,
deka hryzie a moskyty nedajui ani na chviIku pokoj.

Bunker je vaSa osobnd zdklad¥a: ndjdete tu predmety a doku-
menty, ktoré ste poas svojho pobytu vo Vietname nazhromaf-
dili. Tu sa mBZete vrdtit k vSetkym skbr z{skanfm dokumentom,
p{eéitaf si poulenie o taktike Vietcongu, prelistovat si den-—
nik alebo proste iba odpolivat a poduvat pri tom malyf tran-
zistordk s rddiostanicou ATPVN (4imerican Torces Vietnam
Network).

Brifingy

Rozkaz k nadchddzajicej misii &asto obdr¥ite deX vopred.
Lozviste sa, kde sa misia bude odohrdvat, v akom podte voja-
kov, &i budd k dispozfcii zdlo¥né sily alebo delostreleckd pod-—
pora, &o je zndme o nepriatelovi v oblasti, kde a ako prebeh-
n? vysadenie timu a jeho vyzdvihnutie a dal¥ie podstatné infor—
macie.Tento papierovy rozkaz je materidl k dstnemu brifingu,
ktory udeluje kapitédn tesne pred za¥iatkom misie.Okrem toho po
ukon8en{ misie obdr¥ite tzv. de-brifingovy dokument, ktory
pop%suje, 8o sa v priebehu misie stalo, uvddza polet spriate-
lenjch i nepriatelskjch strdt a dalfie dble¥ité informéacie.
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Dokumenty “Lessons Learned” - poulenie A ———
Armddny dokument, ktorjf obsahuje velké mnoZstvo uEltochcg
informdci{ o Vietcongu a severovietnamskej armdde, tyjkajuci
sa taktiky, zbrani, pasci a podobne.

COUNTERMEASURES
AGAINST
STANDOFF.-i.
ATTACKS "=

Historickj vyklad o nepriatelovi.

Informdcie o zbraniach y g
ub¥ete si prejst technické ddaje vSetkych zbrani.

Dennik L= i 3
Hawkins si pi¥e dennfk, do ktorého pripisuje nové zaznamy vzdy,
ked sa vrdti z misie. Okrem toho mé aj umelecké sklony...

Osobné karty &lenov timu :
Stru¥ny vojensky zdznam pre kaXdého Elena timu.

R4dio
Uvolnite sa a odpo¥iMte si pri poluvan{ rddia s dobovou hud-

"D
bou, ktord uvddza populdrny DJ “Jonah Jukowski’ .

Strelnica / Zbrojnica i ,
Tu si mb¥ete vybrat zbrali a cvilit sa v strelbe.

p— i,
. - ; o . a3
HRA JEDNEHD HRACA
Jednotlivé misie
Hr4& md%e znova prechddzat u¥ dokon¥end misie.

Rychla bitka

Vietcong umoZifuje skolit rovnymi nohami do boja, ktorj nie je
sufastou kampane.. Vyberte si mapu, navolte mo¥nosti podla
svojho gusta a hor” sa do boja!

HRA VIACERYCH HRACOV (MULTIPLAYER

Hra cez miestnu siet (Local Area Network = LAN).

Internet
Hra cez Internet prostrednictvom GameSpy. Vyberdte zo zozna-
mu aktudlne dostupnfch serverov, pri ktorfch sa zobrazuju
dodatodné informécie.

Priame pripojenie

4k viete IP adresu akt{vneho serveru, md¥ete ju sem vlo¥it
a pripojit sa priamo. Tento typ pripojenia sa neli¥i od pri-
pojenia cez server zo zoznamu, a¥ na to, Ye nemusite Zakat,
aZ sa v4S server na zozname objavi.

Hrd¥

Svoju postavu si mbZete niekolkymi spSsobmi sami upravit:

lMeno VloZte meno.

Strana Zvolte stranu - US alebo VC.
Telo Zvolte telo/uniformu.

Siapka Zvolte pokrjyvku hlavy.

AKO ZALOZIT SERVER

Mapy
Zvolte mapu, na ktorej sa bude hrat. ROzne mapy sd vhodné pre
rézny polet hrilov.

Ukon&ujice pravidlo
« Hra& md%e urdit, za akjfch podmienok bude hra kondit:
Sasovy limit (nastavte, ako dlho méd hra trvat)

Frag limit - limit po8tu zabitfch (ak d6jde k urdenému podtu
zabitl{, hra kond{)

Bodovy limit = bodovy limit (hra kon¥{ jeho dosiahnutim)
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Nastavenie serveru

Vietcong ponika celf rad dal¥ich moZnost{, ako nastavit naj-
rdznej¥ie parametre sietovej hry. Lb¥ete obmedzit mnoZstvo
hradov ur¥itého povolania, nastavit &as znovuobjavenia na
mape (respawn) a dal¥ie parametre, ktoré védm umoZnia vyuZit
plnf potencidl sietovej hry Vietcongu.

TY?Y HRY

Deathmatch (DM) — “vSetci proti vietkym
Neméte kamardtov, ubli¥il vém cely svet? Iil je méd, v ktorom
neplatia ¥iadne pravidlé okrem po¥tu “fragov”. Zbrane su roz-
miestnené na r8znych miestach mép.

Team deathmatch (TDM) - timy proti sebe
Dva t{my sa sna¥ia pobit sa navzdjom. O niedo spoloenskejSi
variant deathmatchu.

Capture the flag (CTF) - ukoristi vlajku!

Oba ti{my maju svoju vlajku, cielom je ukradmit vlajku nepria-
tela a vratit sa s You na vlastni zdklad¥u. Na vitazstvo je
potrebné, aby vlastnd vlajka bola stdle na vlasine] zédkladni.

Assault team game (ATG) = timovy udtok

Ka¥d4 mapa md jeden ATG mdéd. Tento méd predpokladd, Ze kaZdy
2z ti{mov mé svoje vlastné odli¥né ulohy. Detaily ohladne jed-
notlivych ATG mddov sa dozviete z popisov jednotlivjch mép.

Priklad: Ochrd¥ pilota

US t{m tu mi& za uUlohu ochrdnit pilota a doviest ho Zivého na
P2z (pristdvacia zdna). Pilot je vybavenj na zaliatku neprie-
strelnou vestou a piStolou. Ulohou Vietcongu je eskort pilo-
ta prekazit.

Last man standing (IMS) - poslednf mu¥ naZive

vV tomto méde, podobne ako v deathmatchi, bojuju vSetci proti
vietkym, len s tjm rozdielom, ¥e zabit{ hrali sa do konca hry
znova neobjavuji (respawn). Ten, kto zostane posledny naZive,
potom reStartuje mapu ako hrdina, s =60 v ruke a bonusom
zdravia, zatial 8o ostatn{ za¥inaju s obydajnou piStolou.

Real war (RW) - vojna ako v skuto¥nosti
V tomto mdde treba ukoristit v¥etky vlajky na mape. SU naj-—
menej +tri a pre dosiahnutie vitazstva treba ziskat vietky.

Co-operative (COOP) - kooperativay
V tomto mdde utvorite so spoluhrd¥mi tim a prechddzate misi-
ami spolo&ne.
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MULTIPLAYER - HRA VIACERYCH HRAGOV

V hre viacerjch hrd%ov je podobne ako v hre jedného mo¥nost
k?munikovaf s ostatnymi &lenmi timu prostrednictvom prikazo-
v?ho menu. Prikazy sa v sub-menu delia do nasledujdcich sku-
pin:

Prikazy...
Potrebujem...
Vidim...
Hovorim...

KaZdd z tjchto polo¥iek obsahuje vlastmi podskupinu prikazov.
Ked prikaz zvolite, vaSa postava ho vykrikne. Pamdtajte vZak na
to, Ze nepriatelia v4¥ hlas podujui rovnako dobre ako v4¥ tim.

Sprdvne pouZitie tjchto ik j i ¥ 48
- ¥ prikazov je v hre viacerjch hradov

kIuCom k organizovaniu u¥inného utoku i obrany.

Komunikdcia (chat)

Kg?unikovaf mdZete aj pomocou obvyklého textového chatu. Tu
méZete urlit, ¥i sa vala sprdva zobraz! vSetkym hridSom, alebo
len Clenom véd¥ho timu. Ak v¥ak bola vaSa postava zabitd a vy
ste momentdlne mimo hru, md¥ete cez chat komunikovat len
s ostatnimi vyradenymi hré¥mi.

Tak ako prikazy je i chat zdkladnym prvkom uspeSnej multi-
playerovej taktiky.

Hlasovanie

V multiplayeri Vietcongu je zabudovany hlasovac{ systém,
pomocou ktorého moZno vylidit hrd¥a z hry. Ak sa niektory hradd
chovd neférovo, alebo inak kaz{ ostatnym pSZitok z hry, je
moZné odhlasovat jeho “vykopnutie” (vid prikazy z konzoly).

Ked niekto d& popud k hlasovaniu, ozndmi to ostatnym hrd¥om
sprdva na obrazovkdch. Ka¥dj potom pou¥ije chatové rozhranie
na hlasovanie ”“y” alebo "n” (4no/nie).
Ako zmenit profesiu
Profesiu, ktord si volite na zadiatku hry, nemo¥no zmenit, kym
vaSa postava nezomrie. Stlafenim kldvesu HOME sa dostanete do
menu, kde mbZete zvolit znova stranu, zbrane a profesiu. Ak
mé fa?j server niektord profesiu zakdzami, nebudete ju mBect
zvolit.

Zadané zmeny vstdpia do platnosti po va¥ej dal¥ej smrti a zno-
vuobjaveni{ sa v hre.

17




Statistika

¥tatistiku vaSej postavy i celého timu si mB¥ete priamo polas
hry vyvolat stlalenim kldvesu TAB. Statistika zahi¥a zoznam
hré¥ov s podtami bodov, zabitf, smrt{ a ping. Zoznam automa-—
ticky vyhodnocuje Ztatistiku a rad{ hrdfov podla Uspe¥nosti.
Ytatistika sa objavi automaticky potom, 8o hra skon&ila.

PRIXAZY 7 XONZOLY (PRIXAZOVY
RIAREK)

Prikazy z konzoly, ktoré md¥u pouZiva
viacerjch hrdlov:

vietci d8astnici hry

Priklad
KICK HAWKINS
ALEBO

KICK 10

Popis

DA POPUD NA HLASOVANIE

O ODSTRANENI HRACA Z HRY.
ID HRACA JE UVEDENE V ZO-
ZNAME HRACOV.

VIAC VID NIZSIE.

LIST VYPISE V KONZOLE ZOZNAM  LIST
VSETKYCH HRACOV.

VYPISE V KONZOLE ZOZNAM
VSETKYCH ADMINISTRATOROV
SPRAVCOV.

SLUZI NA PRIPOJENIE SA

A VZDIALENU SPRAVU DANEJ
HRY. HESLO URCUJE LEN ADMI-
NISTRATOR-HOSTITEL POMO-
COU PRIKAZU SET SRVADMIN
VID NIZSIE

Prikaz Parametre
KICK <MENO HRACA>
ALEBO
<ID HRACA>

LISTADMINS LISTADMINS

STARTADMIN
TAJNEHESLO

STARTADMIN <HESLO>

Nasleduji prikazy z konzoly, ktoré mbdfu pouZivat len admi-
nistrdtori vrédtane vzdialenych administrdtorov:

Prikaz Parametre Popis Priklad

VYPINA A ZAPINA MOD SET SRVVM 1
“VIETNAM” (BEZ HERNYCH
UKAZOVATELOV). | ZNAMENA

ZAPNUTE, 0 VYPNUTE.

SET SRVVM <MOD>

VYPINA A ZAPINA AUTOMA- SET SRVAB 1
TICKE VYROVNAVANIE. 1 ZNA-

MENA ZAPNUTE. 0 VYPNUTE.

SET SRVAB

Prikaz

=

Parametre

—,

Popis

Priklad

SET SRVCLENG

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNY
POCET HRACOV S PROFESIOU
ZENISTU V HRE.

SET SRVCLENG 6

SET SRVCLMED

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNY
POCET HRACOV S PROFESIOU
MEDIKA V HRE.

SET SRVCLMED 4

SET SRVCLSNI

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNY
POCET HRACOV S PROFESIOU
OSTRELOVACA V HRE.

SET SRVCLSNI 2

SET SRVCLRAD

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNY
POCET HRACOV S PROFESIOU
RADISTU V HRE.

SET SRVCLRAD 2

SET SRVCLMAC

<LIMIT>

NASTAVUJE MAXIMALNY
POCET HRACOV S PROFESIOU
GULOMETNIKA V HRE.

SET SRVCLMAC 10

SET SRVAKIDLE

<MINUTY>

NASTAVUJE CAS, POCAS
KTOREHO MOZE BYT HRAC
NECINNY, NEZ BUDE AUTOMA-
TICKY ODSTRANENY Z HRY.

0 TUTO MOZNOST VYPINA.

SET SRVAKIDLE 60

SET SRVAKPING

<MILISEKUNDY>

NASTAVUIJE PING, KTORY KED
BUDE PREKROCENY NA VIAC
NEZ 30 SEKUND, SPOSOBI
AUTOMATICKE ODSTRANENIE

SET
SRVAKPING 500

HRACA Z HRY. 0 TUTO MOZNOST

VYPINA.

SET SRVTKAK

<LIMIT>
<HODINY>

NASTAVUJE, KOLKOKRAT MUSI SET

HRAC ZABIT SPOJENCA
(TEAMKILL), ABY BOL Z HRY
NA URCITY POCET HODIN VY-

SRVTKAK 5 1

LUCENY. 0 TUTO MOZNOST VYPINA.

<MENO HRACA>
ALEBO
<ID HRACA>

ODSTRANI HRACA Z HRY. ID
HRACA JE UVEDENE V ZOZNAME
HRACOV. AK POUZIJE PRIKAZ
KICK ADMINISTRATOR,
NEHLASUIJE SA.

KICK HAWKINS
ALEBO
KICK 10

<MENO HRACA>
<HODINY>

ODSTRANI HRACA Z HRY

A ZAROVEN URCI POCET HODIN,
POCAS KTORYCH SA NEMOZE
ZNOVA PRIPOJIT.

BAN
VCPLAYER 3

VYPINA A ZAPINA PALBU SPO-  SET SRVFF 0
JENCOV. 1 ZNAMENA ZAPNUTE,

0 VYPNUTE.

SET SRVFF

CLEARBAN

ZMAZE ZOZNAM ODSTRANE-
NYCH HRACOV SO ZNEMOZNE-
NYM PRISTUPOM, TAKZE TITO
SA MOZU ZNOVA PRIPOJIT.

CLEARBAN

VYPINA A ZAPINA KAMERU SET SRVEC 0
NEPRIATELOV. 1 ZNAMENA

ZAPNUTE, 0 VYPNUTE.

SET SRVEC
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Fasledujuce prikazy mb¥u pou¥ivat len administrdtori - hosti-

telia.
Prikaz Parametre Popis Priklad
SET SRVADMIN  <HESLO> NASTAVUJE HESLO PRE VZDIA- SET
LENYCH ADMINISTRATOROV, ~ SRVADMIN
KTORI POTOM POMOCOU PRI-  TAJNEHESLO
KAZOV STARTADMIN MOZU
SPRAVOVAT VZDIALENU HRU.
STARTADMIN <HESLO> POUZIVA SA NA PRIPOJENIE ~ STARTADMIN
K VZDIALENEJ SPRAVE HRY. __ TAJNEHESLO
SET SRVADMIN  NIE SU MAZE HESLO PRE VZDIALENU ~ SET SRVADMIN

SPRAVU A RUSI MOZNOST
VZDIALENEJ SPRAVY.

5K0 POUZIVAT ZBRANE

Strelva

Jednoducho nastavte zameriavaci{ kri¥ na ciel a pdlte (impli-
citné nastavenie - lavé tladidlo my¥i). Pri mnohjch zbraniach
mo¥no prepinat medzi jednotlivymi vystrelmi a dévkou.
Jednotlivy vistrel je presnej¥{ na va¥¥iu vzdialenost, zatial
%o ddvka je vhodnejSia pre boj zblizka.

Mierenie

Ked stladite tla¥idlo pre mierenie (implicitne pravé tlalid-
lo my¥i), hr4d¥ nebude p4&lit od boku, ale prilo¥{ zbraill k licu.
Pou¥itim mieridiel sa zvySi presnost strelby. Presnost viak
z4vis{ aj na postoji vojaka - strelba z Iahu je presnejSia
ne¥ strelba zo stoja.

Kabijanie
Postava zbrad automaticky nabije v¥dy, ked vyprdzdni zésob-
nik. Hr&¥ mb¥e kedykolvek zbra¥ nabit stlalenim prisluSného
tladidla.

Zbrane a hré¥

Hrd% mb¥e niest len JEDNU zbra¥ ka¥dej triedy, jednu pi¥tol
a jednu pu¥ku alebo gulomet. Okrem toho mdZete niest eSte nbdk
(ktor§ sa nedé zahodit) a a¥ 4 grandty. Zbrane (a tieX dal¥{
vystroj) mB¥ete vyberat pomocou kldves s Elslami. Implicitné
nastavenie je nasledujdce: 1 - nB%, 2 - pi¥tol, 3 - primdrna
zbraX a 5 - grandty. Na vjber zbran{ (a dal¥{ vfstroj) moZno
pou¥it aj koliesko my¥i. Kolieskom zvyjraznite zbraf, ktord si
prajete zvolit, a stlalite primdrne tlalidlo mySi.

ak chcete zdvihnit zbraX triedy, ktoru u¥ pri sebe mdte, musi-
te najprv svoju aktudlnu zbrad zahodit, aby ste si uvolnili
ruky. Potom nastavte kurzor na zbral, ktordi chcete zdvihndt.
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AZ sa kurzor zmeni na koliesko, stlaenim kldvesu “pou¥it”
zbra¥ zdvihnete.

Ako hédzat grandty

Pred hodom je potrebné grandt odistit odtrhnutim poistky. Pri
hogf grandtom nemd hrd¥ k dispozfcii kurzor, ale vyplat{ sa
politat so stredom obrazovky ako pribli¥nfm miestom dopadu.
Po odisten{ je potrebné podrZat tla¥idlo strelby niekolko
sekund podla toho, akou silou md byt granat vrhnut§. Gim
dlh8ie ho podr¥ite, tym dalej granidt doleti.

Okr%m toho mbZete grandty vrhat aj zospodu, podobne ako ku¥el-
kové gule. Odistite grandt tladidlom strelby a silu hodu potom
urdite tlafidlom MIERENIE.

Ako zahodit zbral
Hrd¢ mbZe pri sebe mat len JEDNU zbra¥ ka¥dej triedy, t.j.
jednu piStol a jednu puSku/gulomet. Ak chcete zdvihnit zbra¥,
?usite si najsk8r uvolnit ruky tym, ¥e zahod{te zbra¥ prislu-—
Snej triedy, ktord midte pri sebe. Implicitny kldves pre zaho-
denie zbrane je G.

INVENTAR/VYSTRO S

Baterka

Va¥a postava m4 ku svojej uniforme pripevnend baterku. V nie-
ktorjch drovniach ju nemoXno pou¥it, ale verime, ¥e ked ju
budete ozaj potrebovat, bude fungovat!

Chemické svetlice

Chemické svetlice pou¥ivajte v podzemnjfch tuneloch. Ide
o trubilky, naplnené svetielkujdcou kvapalinou, ktord po
spusteni chemickej reakcie vyddva pomerne jasné svetlo.

Chemické svetlice sld¥ia ku znaeniu ciest v tuneloch pre pri-
pad, ¥e by ste sa zalali to¥it v kruhu.

R4dio
e a7 . !
Réddio sluZi na prijimanie aktudlnych rozkazov a komunikéciu
S
s velitelstvom. Okrem toho sa v ni¥¥ich drovniach obtia¥nos—
ti hra po réddiokomunikdcii automaticky ulo¥{.

Obviz = lekdrnil¥ka

Obvdzom mbZete 1lie¥it seba, aj svojich spoluhrd¥ov.
Spoluhréd8ov vyliedite tak, Ye sa k nim s obvdzom v ruke pri=-
Bliiite a stlalite tlafidlo strelby. Sami seba vyliedite tak,
Ze najprv vezmete obvdz do ruky, potom stladite tladidlo mie-
renia a ndsledne tlaidlo strelby.
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Mapa / delostreleckd podpora .

liapa vém pomd¥e zorientovat sa v nezndmom teréne. Okrem toho
s1u¥i v drovniach, kde je povolend delostreleckd aleb? let%c-
k4 palebnd podpora, na jej privolanie a urlenie siuradnic.
Najprv prislu¥nym kldvesom zvolte mapu (implicitne m): potem
si ju pribli¥te stlalenim tlalidla pre mierenie. Zis?;tet Ze
na mape sa objavil kurzor, s ktorym mdZete pohybovat. Tymt?
kurzorom oznaSte oblast, ktord chcete nechat delostrelcovi
alebo zo vzduchu ostrelovat a stladte tladidlo strelby.
Zostdva u¥ len dyfat, ¥Ye ste nenaviedli utok spojencov na
vliastny tim!

Pozor: V pripade nepriaznivého polasia alebo pritomnosti
civilistov v oblasti nemo¥no s palebnou podporou politat.

BOJOVA STRATEGIA

ohyb
giezcong, na rozdiel od v&dZiny ak®njch hier z vlasfnéh?
pohladu, kladie zna¥né ndroky na hré&ovu obo?reyn?st ,prl
pohybe. Vo Vietcongu vés vSak mdZe zabit jednavaedlna gulka,
vypdlend z dvestometrovej vzdialenosti, ani o by ste len
zahliadli toho, kto vds zabil.

Preto je spBsob, akym sa pohybujte, pre uspech v hre rozho-
dujdei.

Beh

Beh je najrjchlej¥{ spdsob, ako prekonat dani vzdialanSf. %k
ste pod palbou a prebiehate z ukrytu do udkrytu pl&tl, zev§1m
menej dasu strédvite vystaveni palbe nepriatelov, tyjm lep%l?.
Pri tak vyjraznom pohybe, ako je beh, ste dobre vidite%nl.
Nezabudnite, ¥e &im lah¥iu zbrad drZite v rukdch, tjym rjch-
lej¥ie pobeZite.

Chédza r y , “
Pri chBdzi ste Iahkjm cielom, ale nespdsobujete tolko hluku.
Ak prilo¥ite zbra¥ k licu, prechddzate do chBdze automaticky
- be¥at a mierit zdroveNd sa nedd.

Prikr¥enie / klak ) ) ,
Prikr8enie dovoluje hra8ovi pohyb s relativne dobrym krytim.
V prikren{ sa dé4 pohybovat a pdlit zdrovel.

Plazenie / lah E |

Hoci plazenie nie je pradve obliubenyj spBsob poh%bu, V‘bOJl’J?
naju¥itodnej¥i{. Vojak, le¥iaci uprostred vegetacie, je velmi
nendpadny a odstrelovali vedia, Ze jedinj spSsob, ako sa

dostat na dobré miesto, je doplazit sa tam. Rychlost pohybu
je pri plazen{ velmi pomald a navy¥e sa nedd pri pohybe palit
z0 zbrane - je treba zastavit sa a zamierit. Okrem toho je
vojak v Iahu bezpednejS{ pred nifivymi u¥inkami vjbuchov gra-
natov a minometnej palby. Grandt okolo seba pri vybuchu ¥{ri
Erepiny v okruhu najmenej 20 metrov a pri le¥iacom vojakovi
Jje na rozdiel od stojaceho len mald pravdepodobnost, ¥e bude
Erepinou zasiahnuty.

Vyskok

lienSie prekd¥ky mo¥no prekonat obydajnim vyskokom s rozbehom,
zatial &o tie vd¥¥ie musia vojaci preliezat. Postavte sa pred
prekdZku, stlalte tlafidlo pre skok a va¥a postava prekd¥ku
prelezie.

VyklédHanie

Ak stojite za prekd¥kou, ako je kame¥ alebo strom, mbZete
pouZit vykléd¥anie na to, aby ste vystrdili hlavu z dkrytu
a vypdlili pér vistrelov, ani o by ste sa sami prili¥ vysta=
vovali palbe. Vykléd¥at sa d4 oboma smermi, a to ako s zbraXou
pri 1fci, tak i pri boku. Z vfklonu mo¥no aj hédzat grandty
alebo sa pozerat dalekohladom.

Ddvka / jednotlivy vistrel

Z gulometov, dto¥njfch pu¥iek i samopalov mo¥no palit ddvky.
Pri vda&Sine z nich v¥ak mo¥no zapmit mdd, kedy po stladent
spiSte vyjde len jeden vistrel. Strelba v krdtkych dévkach
alebo po jednotlivjch vjstreloch je omnoho presnej¥ia a viac
sa hod{ pri boji na v#¥¥iu vzdialenost. Pri dlhjch ddvkach
spOsobia zdblesky pri hlavni a spétnf rdz, ¥e len niekolko
prvych ndbojov smeruje k ter&u.

CLENGVIA TiMy

Pre jedného &loveka je v praxi nemo¥né dobre zvlddnut vietky
schopnosti, potrebné pre boj so zdkernjm, sebavedomfm nepria-
telom v jeho vlastnej domovine. Z toho d8vodu je ka¥dj &len
jednotky vycvidenj ako Epecialista v inom odbore. Vo
Vietcongu budete mniten! schopnosti svojich spolubojovnikov
Sasto vyu¥ivat, a v niektorjch misidch by ste bez ich pomoci
nepreZili dlh¥ie ne¥ pdr mimit!

KaZdého &lena timu si mb¥ete zv14¥t privolat a udelit mu roz-
kaz, aviak ak tak nebudete konat, va¥i spolubojovnici sa budd
chovat rozumne a konat z vlastnej iniciat{vy. Ak ste napri-
klad taZko zranen{, medik za¥uje v4¥ krik a pribehne vém sém
na pomoc.




Stopdr/ zved (rfchly kldves — num pad 1) - -
Stop4r je pre uspe¥né plnenie misif{ nepostradateIny. Vac§1na
stopdrov su roden{ Vietnameci z radov LLIB alebo CIDGV(Vl?t—
namskej jednotky vycvi8enej a vyzbrojenej Ameri?anm%),
a poznaju preto vjborne terén i zvyky a sprévanie nepflatﬁla.
Ulohou stopéra nie je len previest tim neprehIadnou'dzunglsu,
prdve¥e i hladat pasce a skrytého nepriatela, ktory sa mo%no
niekde chystéd tim prepadnit. Ak pascu prehliadne, bude on tym,
kto zakopnutim o dr8t spust{ smrtiaci mechanizmus,’a ak bude
t{m prepadnuty, bude stopdr prvy na muSke nepriatela.

Pri ceste d¥unglou sa vyplat{ stopdra nasledovat. Ak nejdete
na dohlad za nim, lahko sa strat{te. Ak vyrazite netrpezlivo
pred neho, pravdepodobne skon¥ite po péar metr?ch s vykalmi
infikovanymi bambusovymi bodcami v hrudi! Stoparova schognoT
st odhalit pasce je nepostriddatelnd - on je ofami i uSami
timu.

ak je stopdr nablizku, md¥ete mu rozkdzat, aby pokrééoval
v ceste. V pripade, ¥e sa stopdr zastavi kv0li nejakej pre-
kéd¥ke na ceste, povie vdm o tom. V pripade, Ze nepriatel ée
nablizku, stopdr vas vyzve, aby ste viedol jednotku do boja
vy ako velitel.

Zdravotnik (rfchly kldves - num pad 2)

So zdravotnikom je midre byt zadobre = Ziaden vojak neviet
kedy ho bude potrebovat. Zdravotnik pri sebe nosi zékla?gy
zdravotnicky materidl, chirurgické ndstroje, obvdzy a morfi-
um. Sd¥astou jeho préce je obiehat v palbe zranenjch spolu-
bojovnikov a poskytovat im okam¥itd prvdi pomoc, na kto{ej
na bojisku Sasto zavis{ ¥ivot. Zdravoinik je svedkom hro%nych
scén a je Sasto vystaveny nepriatelskej palbe, kedy musi pre
zdchranu kamardta riskovat Zivot.

Vo Vietcongu reaguje zdravotnik na volanie zranenych o pomoc:
Nos{ so sebou dostatok zdravotnickeho materidlu i pre dl?e
misie a je prvotriedne vycvi¥eny v rjychlom oSetrovani rdn spd-
sobenych gulkami, &repinami a podobne.

4k treba, skBr ¥i neskdr sdm pride a vyliedi vés; ak viak
potrebujete jeho pomoc ihned, stali ho zavolat.

¥enista (rfchly klédves - num pad 3)

Yeni je ¥peciali {cie, %len timu, ktory dokaXe
Zenista je Specialista na demolicie, Clen timu, v ;
najlepSie zachddzat s vybuSninami. Okrem toho so sebou nosi

b4 . s s v e h

zdsoby municie pre zvySok timu. Zenista je u¥ito&ny, kedyko-
Ivek je treba vyhodit niefo do povetria, ale CastejSie od neho
budete chciet strelivo.

Niekedy vdm Zenista dopln{ strelivo z vlastnej iniciativy,
inokedy si ho budete musiet privolat alebo pribehnit a¥
k nemu a vziat si ho od neho sami.

Radista (rychly kldves — num pad 4)

Tento chlapi{k vdm sprostredkovdva v4¥ jediny kontakt so sve-
tom. Cin{ tak s pomocou vojenského rddia PRC-25, ktoré nosi
na chrbte. Rddio budete pou¥ivat, kedykolvek bude treba spo-
jit sa s velitelstvom, privolat delostreleckd podporu, vrtul-
nik, ktory vds md dopravit spét do zdkladne, alebo ked bude-
te posielat hldsenie o situdcii (tzv. “sitrep”). Bez radistu
by ste boli odrezan{! od svojich, nemohli by ste privolat
zédchranu, posily ani odvoz, a preto je treba chrédnit jeho
Zivot s nasadenim vietkjfch dostupnjfch prostriedkov.

VZdy, ked bude treba pou¥it rddio na komunikéciu, objavi sa
vlavo dole ikonka. Vtedy chodte za radistom alebo si ho
zavolajte a on vdm podd sluchadlo.

Specialista na zbrane / gulometnik (rfchly kldves = num pad 5)
Tento chlap bud{ reSpekt. Nos{ so sebou gulomet 1~60 (tzv.
“svi¥u”), Zo je samo o sebe uctyhodny vikon. Okrem toho je
eSte cely omotany ndbojovymi pdsmi. Jeho ulohou je postarat
sa o gulometmi palbu pri dtoku i obrane a donmitit Hou nepria-
tela, aby sa drZal pri zemi. Gulometnikovi mb¥ete prikézat,
aby uto¥il alebo naopak sa zakopal, ale v istych situdcidch
sa bude aj tak rozhodovat podla vlastného uUsudku.

RALY A TieY

1) V zédpale boja &asto zistite, ¥e vdm dochddza strelivo, Ze
méte mdlo zdravia a podobne. LepSie ne¥ opustit dkryt
a sna¥it sa sdm vyhIadat spoluhrdda je privolat si ho
pomocou numerickej kldvesnice. Jedinym stlafenim kldvesu
celkom bezpelne ziskate pomoc, ktord prédve potrebujete, ¥i
uZ je to strelivo alebo o¥etrenie. 4 ak ste v “tom” ozaj
a% po krk, privolajte gulometnika so “svi¥ou” v rukéch,
aby vds z “toho” vytiahol!

Hoci 1i~16 je slavna zbrall, ktord zosobMuje vietnamsky kon-
1likt, doporulujeme vsadit na Thompson! Zatial &o v zdsob-
niku 1i-16 je len 18 ndbojov, Thompson ich mé 30. Thompson
mé rovnaky dostrel ako 1i-16 a navy¥e pdli relativne pres—
ne i od pédsu, &o iste ocenia t{ nedo¥kavej¥{ z vés!
Thompson tieX pdli jednotlivé strely v dédvkach vo velmi
krdtkych intervaloch a mb¥ete ho prepnmit do mddu jednot=-
livjch vistrelov, vdaka Somu ho mb¥ete pou¥it ako na besné
“kropenie”, tak i presmi strelbu na va¥¥iu vzdialenost.
Tdto zbra¥ je proste poklad!
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3) Kry sa! Podobne ako V skutodnom boji, i vo Vietcongu je

dobry ukryt vojakov najlepS{ priatel. VZade v hre je mno-—
¥stvo vegetdcie a dal¥fich predmetov, ktoré sli¥ia ako
dobry dkryt a umo¥nia vém prejst droveX v skryj¥i, ani by
ste sa prili¥ vystavovali mu¥ke nepriatela. Na druhej
strane najhorSia vec, ktord md¥ete spravit, je splafene
pobehovat v otvorenom priestore. ObzvliaSt v prestrelke sa
vyplédca najskbr sa kryt, potom pdlit z krytu a a¥ potom
prebiehat z krytu do krytu.

Americk{ vojaci mali vo Vietname obvykle palebnd prevahu
a preto Sasto “¥istili” podozrivé miesta naslepo pdlenjmi
ddvkami alebo grandtmi. I ked sa zdd, Ze pred vami nikto
nie je, grandt vrhnuty do potencidlneho dkrytu spdsobi, Ye
skryvajdici sa partizéni vyrazia zo svojich ukrytov v snahe
zachrénit si ¥ivot. Tym sa va¥mu timu odkryjd a stani sa
z nich Iahké ter¥e. iko u¥ bolo povedané, dajui sa na rov-—
naky u8el pou¥it i davky z automatickjch zbrani: tzv.
“spray and pray” (“krop a modli sa”) bola medzi americkou
pechotou velmi populdrna taktika (niekto spolital, Ye na
jedného zabitého nepriatelského vojaka pripadol milidn
vypédlenych ndbojov!).

Nau¥it sa sprdvne zachddzat s grandtmi sa mbZe zdat spo-
Yiatku ta¥ké, ale pri dodr¥an{ par jednoduchjch pravidiel
mb6¥u byt smrtiace. Nezabudajte, ¥e grandty vybuchuju pat
a¥ ¥est sekdind po odisten{, tak¥e ked cielite na beZiace-
ho nepriatela, hodte grandt pred neho tak, aby vybuchol
v okamihu, kedy k nemu pribehne. 4k chcete, aby granit
explodoval hned po dopade, odistite ho a pred hodom &akaj=-
te dve a¥ tri sekundy. Na &istenie bunkrov alebo miestno-
st{ plnjch nepriatelov sa hod{ vrh zospodu. Odistite gra-
ndt ako obvykle, len pre hod pou¥ite pravé tladidlo my3i.
Takto hodeny grandt let{ s men¥ou razanciou a sk8r dopad-
ne.

Nie vietky zbrane maji rovnako kvalitné mieridld, a len
Dragunov a Garand sdi vybavené optikou. V boji je v3ak &asto
potrebné pred Utokom miesto najprv dBkladne prezriet. Na
to sa vjborne hod{ dalekohlad - md velké zvdlSenie a je
v¥dy po ruke. Nezabudajte nail!

$im ta¥¥iu zbrad dr¥ite, tym pomal¥ie sa pohybujete. S pi¥-
tolou alebo Iahkou pu¥kou v rukdch pobeZite dost ryjchle,
aviak najrjchlejfie sa budete pohybovat s noZom v ruke.
Ak ste v zékryte, md¥ete pou¥it funkciu vyklé¥ania na

to, aby ste s minimdlnou stratou krytia vykukli z udkry-
tu, prip. vypdlili nejakd td ddvku. Akondhle kldves pre
viklon pustite, vaSa postava sa automaticky vrati do
pdvodnej polohy.

NepodceXujte nB¥. Ak sa dokd¥ete dostat nepriatelovi tak-
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pove%iac na koZu, niekolko bodnut{ ho spolahlivo ,zlikvi-
duje”. V hustej vegetdcii alebo zdstavbe sa Zasto vyplat?
pribehnit a¥ k nepriatelovi, ktory obySajne potrebuje pir
okamihov, aby si “vyrovmnal mu¥ku”, a proste ho zapichnit.
Nehovoriac o tom, ¥e podrezat protihrid¥a no¥om v multi-
playeri je husdrsky kiusok, &im si vysld¥ite oprdvneny
obdiv spolubojovnikov!

10)Nys1i8, ¥e si tvrdy a md¥ na to? Skds si prejst hru

v obtia¥nosti “Vietnam” - bez ukladania, bez ukazovatelov
municie a zdravia. Takto nejako to toti¥ bolo v skutol-

nosti... Hoci to nie je Tahké, je to zdbavné a hlavne
NAOZAJ realistické.

11)4ak ta nepriatel prehd¥a, odisti grandt a hod ho zospodu

m%?imélnou silou priamo pod seba. Sndd sa ti podar{ odhad-
nut Cas od odistenia do vybuchu tak, aby grandt vybuchol
prenasledovatelovi priamo pod nohami.

12)V dZungli sa prestrelky odohrdvajd na relativne mald

3zdialenosf, a preto, ak vds nepriatel uvid{, md dobrd
Sancu, Ze vds na mieste zastrel{. Na druhej strane je vjho-
dou vietnamského terénu, ZXe je Zlenity a poskytuje mno¥-
stvo potencidlnych dkrytov. Umenie sprdvneho krytia je vo
Vietcongu t4 najdbleXitej¥ia schopnost. Zhnitd klada
leZiaca uprostred cesty sa md¥e v Htekote Kala¥nikova
v okamihu stat vafim priatelom na ¥ivot a na smrt!
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Konzultant pre histdriu
Daniel Kamas

Konzultanti pre NVA
Nguyen Hoang Lan “Mimi” a jej
priatelia

Konzultanti pre faunu a fldéru
Ivan Horacek
Jan HoSek a jeho expedicia

Hlavni testeri Pterodonu
Josef “ZOGOTH” Pokorny
Petr Kanda
Radim Kralik
Lubomir “[Destro] -

Dykast
Jarek Kolar

[a]”

Testeri Pterodonu
Josef “ZOGOTH” Pokorny
Ji¥i “Dury” Cuma
Jan “Morshat” Dungel
Radim “Shivok” Krulikovsky
Vladan “Tauron” Rychta¥ik
Petr Kanda
Lukds K¥iz

PTERODON - webova stréanka
Filip “Pip” 0&c¢adal

zdvereéné titulky
Michal Janéacek
Marek Trtik
Vladimir Zadrazil
Filip “Pip” 08c¢adal

U&tovnictvo
Stanislava Kratochvilové

Prevadzkovy technik
Josef “ZOGOTH” Pokorny

Illusion Softworks

Riadiel vyvoja
Petr Vochozka

CFO
Lenka Kachlikova

Hlavny tester IS
Vladimir Necas

Testeri IS
Daniel Knebl
Jan Kittler
Libor Kvasnicka
Ji¥{ Matous
Petr “Klinger” Kislinger

Na testovani sa dalej podielali
Michal Rybka
Ond¥ej Maly
Lukds Kute

-
Take2 Interactive Europe
Vykonny producent

Rupert Easterbrook

Riaditel vyvoja
Luke Vernon

Producent
Lee Brown

V.P. Gathering
Greame Struthers

Obchodny riaditel
Simon Little

Riaditel medzindrodného manaZ-
mentu
Gary Lewis

IT ManaZér
Neil Hughes

Technickd produkcia
Sajjad Majid

DalSia produkcia
Jon Broadbridge

Koordindtori skupinovej produkcie
Chris Madgwick
Group Design Manager
James Crocker

Dizajnéri
James Quinlan
Tom Baker
Selena Miffling

ManaZment marketingu pre
Spojené kralovstvo
Sarah Seaby

Produktovy manaZér
Gary Sims

ManaZér pre online marketing
Julian “Jack” Hoddy

PR ManaZér
Nick Boulstridge

ManaZér obchodného marketingu
Mark Jackson

Take2 Europe - zaistenie
kvality

ManaZér pre zaistenie kvality
Mark Lloyd

Koordindtor testovania
Charles A.A. Kinloch

Hlavny tester
Rob Dunkin

Multiplayer testovali
Jonathan Stones
Lee Johnson
Lee Brown
Steve Bell
Phil Alexander
Eddie Gibson
Stephen McGagh
Jim Cree
Mike Emeny
Denby Grace
Mike Blackburn
Andy Mason
Kevin Hobson
Antoine Cabrol
Jason Kokkorakis
Tim Bates
Kit Brown
Matt Hewitt
Phil Deane
Mike Wenn
Fernando Melo
Chris Lacey
Nick Boulstridge
Luke Vernon
Neil Hughes
Sajjad Majid
Rupert Easterbrook

Take2 International

Medzindrodny marketing
Christoph Hartman

Medzindrodny produktovy manaZér
Gabriel Wunderlich

Medzindrodny koordindtor mate-
ridlov
Karl Unterholzner

Webmaster
Alex Harlander

Take2
America

Interactive North

Producent
Matthew Kreager
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Publicita
Chris Mate

Riaditel marketingu
Greg Bauman

ManaZér marketingu
Mark Moon

ManaZér pre firemndi komunikéciu
Anne-Marie Sims

Hlavny grafik
Mike Snyder

Grafik
Peter Muench

Ilustrator
Kurt Miller

Webmaster
Robert Fletcher

Mana%ér pre zaistenie kvality
Phil Santiago

Po&itadova Specialistka
Kathy Richardson

Technickd podpora a servis
Patty Saneman

Kathy Young

Dave Thomas

Judy Pentz

Pete Stewart

Daniel Karp

Ryan Oogle

Mykl Ranere

John Martinez

DohYad nad kvalitou
Frank Kirchner

Zaistenie kvality
Charles Franklin
Lisa Nawrot

Greg Peeler

Josh Noll

Josh Rose

Scott Vail

Tom McConlogue

Licencovana hudba

“Hey dJoe”

Hrajui Deep Purple

PouZité so suhlasom EMI
Records Ltd

7lo%il William M Roberts

© Third Palm Music

Pou¥ité s ldskavym povolenim
Carlin Music Corp.

HEY JOE je tu uvedené v preve-
deni DEEP PURPLE, legenddrnej
rockovej kapely, ktord pdsobi
u? Stvrté desatrolie. Piesetl
bola sudastou ich albumového
debutu

“SHADES OF DEEP PURPLE”, vyda-
ného v roku 1968. Autorské
prdva na tuto nahrdvku vlastni
HEC ENTERPRISES LTD. pod
exkluzivnou licenciou EMI
RECORDS LTD.

“Primitive”

Hrajui The Groupies

PouZité so suhlasom

Warner Strategic Marketing UK
Zlo%ili Robert Cortez,

Norman Desrosiers, Peter
Hendleman,

Gordon, McLaren, Ronald Peters
a Steven Venet

© Pronto / Groupie Tunes
PouZité so suhlasom
Warner/Chappell Music Inc

#I Wanna Be Your Dog”

Hraji The Stooges

Pou?ité so suhlasom

Warner Strategic Marketing UK
Zlo%ili James Osterberg Jr.,

Scott Asheton, Ron Asheton a
David Alexander

© Warner-Tamerlane Publishing
Corp / 8 Stooge Staffel Music
Pou?ité so suhlasom

Warner / Chappell Music Inc

Scénickd hudbu nahrali hudob-
nici zo skupin Dark Gamballe
a Rudé Kostry.

Dark Gamballe u&inkovali

s povolenim RedBlack Records.
Scénickd hudba bola nahranad
v &tudiu Shaark, Bzenec.
Hudba Rudych Kostier je
dostupnd na ich webovych
strdnkach: www.pankagency.cz

Piesne v radiu

V%nyl Girl - The Living Dead

Firestone Eyes - The Bobby Lomax Journey

SoullLovin’ - Francis Collins featuring The Memphis Horns
(s léaskavym povolenim ILIO)

Hey! The Fur Seeds

Break on Free - The Jack Knives

Everybody diggin’ - Cave and the Brothers of Love featuring
t@e Memphis Horns (s ldskavym povolenim ILIO)

Girls won’t say my name - Northfield Shack

You don’‘t know - The Outsiders

Days of Fire Cosmic Roulette

Sun sets fine - Davis

Selfless* - The Domes of Silence

Utopia* - The Domes of Silence

V8etky piesne zloZili, nahrali a produkovali Nimrod Productions

* ZloZili The Domes of Silence




zZvlasStne podakovanie

T{mom Mafie a Hidden and Dangerous za podporu a pomoc. TomaSovi
HY¥ebidkovi a animdtorom Mafie za pomoc s Motion Capture.
Technickej podpore GameSpy - Artovi, Joostovi a Tomovi !

Streleckému magazinu za pomoc so zbratiami. Ceskej armade a Muzeu
Ceskej Armddy za pomoc. PraZskej botanickej zdhrade za pomoc
a rady. Brnenskej botanickej zé&hrade za pomoc.

Janovi Hogkovi a CT za materidly, ktoré nazhroma?dili na svojich
expedicidch do juhovychodnej Azie.

Pdnovi MiloSovi Ho¥inkovi za trumpetu.

Pro Music Center s.r.o. a péanovi Ji¥imu Svitilovi =za pomoc
s audio HW.

Petrovi V1&kovi, Stefanovi Piaseckému a Peterovi Bee za staré
gasy vo vyvoji hier.

FirmeAZ Paintball za skvelé herné zdazitky.

Strelnici AZ za mo¥nost vyskusSat strelbu.

Airsoft Club Navy Seal team 2 za pomocC.

Sergiovi a Robovi z Couchlife.

Markovi z Nimrodu.

Extra zvlaStne podakovanie

PDCZ za najlepdie kanceldrie na svete

(u¥ sa nemdzeme dockat/, aZ sa prestahujeme..) .

Super extra zvlastne podakovanie za zvuky kanga, ktoré sme polu-
vali celé leto.

(nieto nad zvuk oceli bufiacej do betdnu) .

Za dokonalu k&vu - Air Cafe a

panovi Albertovi Kronkovi.

7Za super Plzeti a vbbec -

Stodole, pénovi Pavlovi Zimovi a

Tomd&ovi Kulerovi.

pohostinstvu “Traubova” (Milujeme vés, baby- Zadr,

Beny, MikeZz, Jerry).

Jedadlni Pavla Paldna” (predo im vEetko jedlo pldva v oleji?!).
Pohostinstvu “U Emila” (Emil, predo si stdle taky vystresovany?) .
Pohostinstvu “U Pask(” (prefo je tam takd pomald obsluha?) .
Pohostinstvu *“U Veslat¥e” (prefo varia tak zle?).

Pohostinstvu “Atlas” (pre&o je také divné?).

Pohostinstvu “Putna” (pre&o nds tam nemaju radi?).
Pohostinstvu “Sheringham” (predo serviruju také obrovské porcie?).
pohostinstvu “Davné &asy” (prefo je tak daleko?).

Pohostinstvu “Livingstone” (za baby, mummaaaa!l) .

Pohostinstvu “Kaférna” (Vdaka za to, %e sa ndm stard$ o &lenov
timov, Stefan).

Pohostinstvu “Americkd prédelna” (za Plzen).

Pohostinstvu “Pizzeria U Kalvodu” (1.poschodie, Nakrdjat/, prosim)

e
Dakujeme na$im manZelkdm, detiom, priatelkdm,

em ‘ <ém ¢arodejniciam
a rodifom za ich nekone&nd podporu a pochopenie.

Ospravedliiujeme sa za vikendy a noci, kedy sme neboli doma.

© 2002, 2003 Vietcong, vyvinul Pterodon, s.r.o. Pterodon a logo
Pterodonu suU obchodné znadky Pterodon a.s.

Illusion Softworks a.s Illusion Softw i

X a.s., orks a logo Illusion
Softworks su obchodné zna&ky Illusion Softworks a.s?
Gathering, logo Qather}ng, Take2 Interactive Software a logo
Take2 su obchodné znaky Take2 Interactive Software. VSetky

dalSie obchodné znad y su majetkor prislug Y vlastnikov.
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VSetky prdva vyhradené.

VIETCONG JE VENOVANY VSETKYM, KTORI BOLI NEJAK PO f
b STIH
VO VIETNAME ALEBO KOMUNIZMOM. RS




ZAKAZNICKA PODPORA (v anglickom jazyku)

V naSej spolofnosti robime vSetko pre dosiahnutie kompatibility naSich
vyrobkov s aktudlnym hardvérom. Ak sa napriek tomu vyskytnu taZkosti so
spustenim na¥ich titulov, obratte sa prosim na nade oddelenie Technickej
podpory .

Predtym, ne¥ sa obrdtite na oddelenie Technickej podpory, sa pripravte.
Aby sme vam mohli &o najefektivnejSie pomdct/, budeme potrebovat’ &o naj-
viac informacii o vafom po&itadi a vzniknutom probléme. Ak nemdte k dis-
pozicii nasledovné informdcie, obratte sa prosim na oddelenie technickej
podpory vyrobcu vdgho po&itafa, eSte predtym, ne? sa spojite s Take 2
Interactive, inak vam nebudeme méct poradit’ so vzniknutym problémomn.

Potrebujeme nasledovné informacie:

Kontaktné udaje:
vasSe meno
e-mailovi adresu, telefénne &islo, na ktorom véds moZno zastihnit polas
dhia alebo postovi adresu
Ak nie ste z UK, uvedte krajinu_.odkial pochddzate a jazykovi verziu
hry, ktord hréate.

Systémové detaily:
Nazov znadky a model PC
Rychlost procesora a jeho vyrobca
Rychlost’ CD-ROM mechaniky a jej vyrobca
Celkovd kapacita systémovej RAM
7Znadka a model vaSej grafickej karty / 3D akcelerdtor spolu s kapaci-
tou grafickej RAM
Znatka a model vaSej zvukovej karty
Informdcie o my&i a ovléddacoch

Popiste prosim okolnosti, za ktorych doslo ku problému, vrdtane chybového
hlésenia problému - pokial mo¥no o najzrozumitelnejSie.

POZNAMKA: PROSIM, NEOBRACAJTE SA NA ODDELENIE TECHNICKEJ PODPORY TAKE 2
SO ZIADOSTAMI O HERNE TIPY A TRIKY. Tito zamestnanci nie su oprdvneni ani
kvalifikovani, aby poskytovali takéto informdcie.

ODDELENIE TECHNICKEJ PODPORY TAKE 2:

PoStova adresa:
Take 2 Interactive Technical Supporg
Unit A, Sovereign Park
Brenda Road
Hartlepool
TS25 1NN
Tel.: (0870) 1242222 / hovory sa udtuju podla tarif prisludnej krajiny
(7 dni v ty¥dni od 8.00-22.00, vradtane sviatkov)
Fax: 01429 233677
Email: take2@startekeurope.com
tech.support@take2europe.com
Internet: www.take2games.co.uk

Technickd podpora (v slovenskom jazyku)

NeZ siahnete po teleféne, PRECITAJTE SI TOTO!

Ak Téte tazkosti s inZtaldciou alebo hranim nagich hier, chceme vam
pgmocﬁ. Po prvé si poriadne preditajte indtaladné pokyny. Ak ste sa ria-
dil(a) pokynmi dokumentdcie, a napriek tomu mdte ta¥kosti s in&taldciou
alebo prevddzkovanim tohto softvéru, obrdtte sa prosim na nafu HELP 1linku:

2 - 59 30 88 30 (cez pracovné dni)

Nezabudnite si, prosim, pripravit podrobny popis dvady techni udaje
’ ’ z a & 1
= cké

MoZnosti spojenia pomocou on-line sluZieb: e-mail: help@cenega.sk
www: Pozrite sa na nasSu www strdnku na adrese www.cenega.sk




OBMEDZENA SOFTVEROVA ZARUKA A LICENCNA DOHODA.

T4to OBMEDZENA SOFTVEROVA ZARUKA A LICENCNA DOHODA (dalej ,Dohoda”), vratane Obmedzenej
zéruky a dal¥ich osobitnych predpisov, je legdlnou dohodou medzi Vami (&i uZ ste jednot-
livec alebo entita) a Take 2 Interactive Software (,Vlastnik”) ohladne tohto sofvérového
produktu a materidlov v Hom obsiahnutych a k nemu sa vztahujicich. Initaldciou a/alebo
inym pou¥itim softvéru pristupujete na podmienky ,Dohody”. Ak nesthlasite s podmienkami
tejto ,Dohody”, ihned vratte balenie so softvérom a sprievodnym materidlom (vrdtane hard-
véru, manuilov, dal¥ich pisomnych materidlov a obalu) spolu s dokladom o kupe na miesto,
kde ste vyrobok zakipili a peniaze vam budi vrdtené v plnej vyske.

Poskytnutie obmedzenej nevyhradnej licencie. T4dto Dohoda Vam dovoluje pouZivat jednu (1)
képiu softvérového programu(ov) (,SOFTVER“), ktory sa nachddza v tomto baleni pre Vase
osobné pou¥itie na jednom domdcom alebo prenosnom poditali. SOFTVER sa ,pouZiva” na po&i-
tadi, ked je nahrany do do&asnej pamate (napr. RAM) alebo instalovany do trvalej pamate
(napr. pevny disk, CD-ROM, &i iné pamatiové zariadenie) po&itada. InZtaldcia na sietovem
serveri sa striktne zakazuje, vynimkou je mimoriadna a osobitn& sietové licencia ziskana
od Vlastnika; tdto Dohoda nesli¥i ako takdto osobitnd sietovd licencia. Instaldciou na
sietovom serveri dochddza k ,pou¥ivaniu“, ktoré musi splfiat’ podmienky tejto Dohody. Této
licencia nepredstavuje predaj pévodného SOFTVERU ani jeho képie.

Dugevné vlastnictvo. Vlastnik si vyhradzuje vsetky préva, nézov a vlastnictvo k SOFTVERU
a sprievodnému manudlu(om), baleniu a inym pisomnym materidlom, pod spolonym nézvom
,SPRIEVODNY MATERIAL“, &i u# na vetky autorské préva, obchodné znatky, obchodné tajom-
stva, obchodné nézvy, vlastnicke prdva, patenty, titulky, poditadové kédy, audiovizudlne
efekty, témy, postavy, mend postdv, pribehy, dialdg, nastavenia, umelecké diela, zvukoveé
efekty, hudobné diela a mordlne préva. SOFTVER a SPRIEVODNY MATERIAL s chrénené zdkonom
spojenych Stdtov o autorskych pravach a prislugnymi zdkonmi o autorskych prévach s celo-
svetovou platnostou. VSetky préva vyhradené. SOFTVER a SPRIEVODNY MATERIAL sa nesmie kopi-
rovat ani reprodukovat na Ziaden typ nosi&a, &i uZ ako celok alebo po &astiach, bez pred-
chéadzajiceho pisomného sthlasu Vlastnika. Osoby, ktoré kopiruji alebo reprodukuju cely
SOFTVER alebo SPRIEVODNY MATERIAL alebo jeho suasti, réznym spdsobom na rézny typ média,
vedome porufuju zdkony o autorskych prdvach a mé%u byt potrestané.

z4lohovanie a archivdcia SOFTVERU. Ak ste si nainZtalovali SOFTVER do trvalej pamite po&i-
tafa, méZete uchovavat' a pou¥ivat pévodny disk(y) a/alebo CD-ROM (,Pamatové média”) len
za G&elom zdlohovania &i archivdcie.

Obmedzenia. Inak, ne¥ je stanovené v tejto Dohode, sa Vam nepovoluje kopirovat' alebo inak
rozmno¥ovat’ SOFTVER alebo SPRIEVODNY MATERIAL; upravovat' alebo pripravovat' odvodené képie
zalo¥ené na SOFTVERI alebo SPRIEVODNOM MATERIALI, distribuovat’ képie SOFTVERU alebo
SPRIEVODNEHO MATERIALU formow predaja alebo inym prevodom vlastnictva; prenajimat,
po¥idiavat’ SOFTVER alebo SPRIEVODNY MATERIAL; alebo verejne zobrazovat SOFTVER alebo
SPRIEVODNY MATERIAL. Vyslovne sa Véam zakazuje prendSat’ SOFTVER alebo SPRIEVODNY MATERIAL
elektronickou alebo inou formou po internete alebo prostrednictvom inych médii alebo
dalSej strane. Vyslovne sa Vam zakazuje predaj, alebo pouZivanie postdv &i inych &asti
hry na rézne ulely. Vyslovne sa Vam zakazuje preddvat’ alebo profitovat z trovni hry, pri-
davkov, pokrafovania alebo inych veci =zaloZenych na alebo spojenych so SOFTVEROM
a2 SPRIEVODNYM MATERIALOM alebo vytvorenych pouZitim editora tdrovni tohto SOFTVERU. Ak
vytvdrate trovne, pridavky, pokrafovania alebo iné veci s pou¥itim editora turovni
SOFTVERU, vratane tvorby novych urovni (pod spolonym ndzvom LJUpravy“), stdvate sa pred-
metom nasledujicich obmedzeni: (i) editor urovni SOFTVERU a suvisiace vyvojové nastroje
a dokumentdcia (pod spolofnym ndzvom ,SDK) sa pova?ujd za oddelené od SOFTVERU v tom
zmysle, %e za ne nerudi ani ich nepodporuje VLASTNIK. Napriek tomu si VLASTNIK ponechdva
vEetky autorské a dufevné prdva SDK, ako sa uvddza v tejto licencii. (ii) Vae Upravy
musia vyZ¥adovat plnd, registrovani képiu Softvéru, aby sa dali spustit; (iii) nesmiete
distribuovat’ Upravy, ktoré obsahuju sibor typu ,exe”, ktory sa menil alebo rézne upravo-
val; (iv) va¥e Upravy nesmi obsahovat hanlivy, ohovéaradsky alebo iny nezdkonny materidl,
materidl, ktory je ¥kandalézny alebo po¥kodzuje prévo na stkromie tretej strany, alebo
obsahuje obchodné znagky, préce chrénené autorskym pravom alebo iny majetok tretich stran;
(v) vaSe Upravy sa musia roz&irovat vylu&ne zadarmo. Ani Vy, ani dal¥ia osoba &i strana
ich nesmie nikomu preddvat/, vyuZivat' na komer&né uely, &i uétovat si za ich pouZitie bez
licencie od VLASTNTKA. VLASTNIK podporuje nekomeréné rozSirovanie kvalitnych Uprav. Ak si
Seldte komerdne rozSirovat vase Upravy, obratte sa prosim na VLASTNIKA na adrese, ktora
je uvedend ni%%ie, ohladne podmienok, za ktorych mo¥no komer&ne rozirovat’ Upravy; (vi)
Vage Upravy nebude VLASTNIK podporovat. Zdkazy a obmedzenia v tejto Casti sa vztahuju na
vEetkych, ktorych vlastnia tento Softvér alebo VaSe Upravy .

ZAKAZUJE SA PREVADZAT SPATNE INZINIERSTVO, DEKOMPILOVAT ALEBO ROZOBERAT TENTO SOFTVER.
Akékolvek kopirovanie SOFTVERU alebo SPRIEVODNEHO MATERIALU, ktoré nie je osobitne povo-
lené touto Dohodou, je poruSenim Dohody .

T

OBMEDZENA ZARUKA A ODVOLANIE ZARUKY

OBMEDZENA ZARUKA. VLASTNIK sa zarufuje, Ze pévodny pamatovy nosi&, na ktorom je SOFTVER
nahrany, neobsahuje %iadne chyby v materidli ani vyrobné chyby, pokial sa bude pouZivat'
za/ beZnych podmienok po dobu 90 dni od datumu kipy. Ak z nejakého dévodu najdete sa me’\c]i
Za\v/adyivalebo ak mdte ta’kosti s nainftalovanim SOFTVERU na V&% domdci &i prenosny poéll'tl
tad, moZete vrdtit SOFTVER spolu so SPRIEVODNYM MATERIALOM tam, kde ste ho kipili a penia-
ze Vam budd vrdtené v plnej vySke. Tato obmedzend zdruka neplati, ak ste nosi& Sk
nechtiac alebo nesprdvnym zaobchddzanim. ' o

ZI?DPOVEDNOST ZA NASLEDNE SKODY. Zodpovednost vyrobcu za sposobentd Zkodu predstavuje (i)
ndhradu za pévodny pamatovy nosié so SOFTVEROM alebo (ii) vratenie petlazi Jza SJOFT\/FR
v plr{éj Yyéke. Otvorenim zapefateného balenia, inZtaldciou a/alebo inym pouiivan{m
SOFTVERU ¢i SPRIEVODNEHO MATERTALU sa tymto zriekate nmaroku na tieto a iné nahrady $kod
ktoré si dané zdkonom &i prdvom slufnosti. VSetky ostatné néhrady, ktorych sa nezrieknle/L
te, sa tymto prevédzaju dalej na Vlastnika.

ODVOLANIE ZARUKY. OKREM VYJADRENEJ OBMEDZENEJ ZARUKY, KTORA JE UVEDENA VYSSIE, VLASTNIK
NEPOSKYTUJE ZIADNE ZARUKY, VYJADRENE CI PREDPOKLADANE, USTNE CI PISOMNE VZTAHUJI’JCE SA
K PRODUKTU ALEBO JEHO CASTI. VSETKY NAZNACENE ZARUKY, KTORE MOZNO VYUZIT PODIA PLATNYCH
ZAKONOV, SA OBMEDZUJU VO VSETKYCH OHUADOCH DO MAXIMALNEHO MOZNEHO ROZSAHU A DLZKY TRVA-
NIA OBMEDZENEJ ZARUKY. VLASTNIK NERUCI 7A KVALITU ALEBO VYKON SOFTVERU ANI JEHO
SPRIEVODNYCH MATERTALOV INAK, NEZ JE DEFINOVANE VY3STE V TEJTO OBMEDZENEJ ZARUKE. VLASTNTK
TIEZ NERUCI ZA TO, CI SOFTVER ALEBO SPRIEVODNY MATERIAL SPLNA VASE pOZIADAVKy' ALEBO CI
SOFTVER OPAKOVANE FUNGUJE, NEOBSAHUJE CHYBY, ALEBO ZE PROBLEMY BUDU ODSTRANENE. VLASTNTK
NEPREZENTUJE, ZE SOFTVER BUDE FUNGOVAT V PROSTREDI VIACERYCH UZIVATELOV. .

ZIADNA USTNA CT PfSOMNA INFORMACIA ANI RADA VLASTNIKOVI, JEHO DILEROM, DISTRIBUTEROM
RIADITELOM, URADNIKOM, ZAMESTNANCOM, AGENTOM, KONTRAKTOROM GT PRIDRUZENYM CLENOM NEVYTVARA
ZIADNU DALSIU ZARUKU ANI PREDLZENIE CI ROZSTRENIE RAMCA TEJTO ZARUKY. NESPOLIEHAJTE SA NA
TAKETO INFORMACIE A RADY. V NIEKTORYCH OBLASTIACH NEPLATIA OBMEDZENIA NA TRVANIE PREDPO-
KLADANEJ ~ZARUKY, TAKZE VYSSIE UVEDENE OBMEDZENTIE SA NA VAS NEMUST VZTAHOVAT. TATO
O}?MEDZENA ZARUKA VAM DAVA OSOBITNE ZAKONNE PRAVA. MOZETE MAT AJ DALSIE PRAVA KT‘O o

LISIA V ZAVISLOSTI NA JEDNOTLIVYCH TERITORIACH. 1 =y

OBMEDZENE RUCENIE. V maximédlnom rozsahu povolenom platnym zdkonom, bez ohladu na to, &i
sudne opatrenie tu vysvetlené, splfia svoj zadkladny uel, V ZIADNOM PRfPADE NE’BUDE
VLASTNIK, JEHO VEDUCI PRACOVNICI, REFERENTI, ZAMESTNANCI, AGENTI GI PRIDRUZENT CLENOVIA
ANT osiATNI ZAINTERESOVANI DO VYVOJA, VYROBY, CI DISTRIBUCIE SOFTVERU ALEBO SPRIEVODNEHO
MATERTALU ZODPOVEDAT ZA SKODY, CI UZ PRIAME, NEPRIAME, NAHODNE CI NASLEDNE, ZA OSOBNE ZRA-
NENIE, SKODY NA OSOBNOM VLASTNICTVE, STRATY ZISKU, PRERUSENIE OBCHODNEJ SINNOSTI STRATY
OBCHODNYCH INFORMACIf, STRATY TEXTU CI DAT UCHOVANYCH ALEBO 'POUZIVANYCH SO séFTVEROM
VRATANE KOMPENZACTE ALEBO REPRODUKCIE TEXTU CI DAT, ALEBO INU FINANCNU STRATU
VYVSTAVAJUCU 7 POUZIVANTA CT NESCHOPNOSTI POUZIVAT TENTO SOFTVER. TOTO OBMEDZENE RUCENTE
PLATI I V PRIPADE, ZE VLASINIK ALEBO JEHO AUTORIZOVAN! ZASTUPCOVIA BOLI OBOZNAMENT
O MOZNOSTT VZNIKU TAKYCH SKOD. NAPRIEK TOMU V NIEKTORYCH TERITORIACH NIE JE MOYNE VYLUCENIE

ANI OBMEDZENIE SPRIEVODNYCH CI NASLEDNYCH 3KOD, TAKZE VY3 'VEDENE OBMEDZENIE SA NA V.
, SIE E A
. > Z As

PODPORA A AKTUALIZACIE VYROBKU

Tc?to ,SOFTVER by m.aL byt uZivatelsky pristupny a obmedzend podporu produktu zabezpe&uje
Vlastnik tak, ako je uvedené v SPRIEVODNOM MATERIALI. )

g'U‘l?ISDIKCIA“ BEZ 'OHHADU NA PRAVNE ZASADY JEDNOTLIVYCH STATOV PODLIEHA TATO DOHODA ZAKONOM

I/ATU ’{‘EXZ\S, S FOROC’\ A MIESTOM V DALLAS COUNTY, TEXAS. T&to Dohoda mdZe byt upravend len

p\somr?ym dokladom, SpeC.lflkU]l:\Clm Upravu, ktord je vykonand oboma stranami. V pripade, ¥e

neia];e z udsLanovenJ tejto Dohody sa stane nevykonatelnym, toto ustanovenie by malo byt
uplatnené do maximdlneho moZného rozsahu, dal¥imi ustanove i j

1 B niami tejto Dohody, -

la jej plnd sila a u&inok. ’ ieg o

UPLNA DOHODA. Tdto Dohoda predstavuje uplnd dohodu medzi stranami a nahrddza vdetku Gstnu
¢i pisomnd komunikdciu, névrhy alebo predchédzajice dohody medzi stranami alebo dilermi
distributérmi, agentmi &i zamestnancami. '

UKONCENIE. Této Dohoda je platmd do jej ukon&enia.

Tdto Dohoda automaticky prestdva platit (bez upozornenia), ak nespliiate ustanovenia
Dohody. Tdto Dohodu méZete tieZ ukon&it' znifenim SOFTVERU a SPRIEVODNEHO MATERTALU a viet-
kygh kop/11’ a reprodukcii SOFTVERU A SPRIEVODNEHO MATERIALU a zmazanim a permanentnym
v):flstemm SOFTVERU zo serveru &i po&itata, na ktorom bol naindtalovany. Prenos pro rami
Mc}zete p/ermanentne prendSat’ vSetky svoje prdva tejto Dohody, ktoré zabezpeduju iegrocli
pient suh/lasi so vBetkymi podmienkami tejto Dohody, a Vy suhlasite prenle'st' vSetok
SPRIEVODNY MATERIAL a suvisiace dokumenty a suasti a vopred odstrdnit’ SOFTVER z Véégo
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poditada. Prend$anie SOFTVERU automaticky prenesie Vau licenciu podla tejto Dohody.
Objektivne sidne opatrenie. Tymto suhlasite, Ze ak sa podmienky tejto Dohody osobitne
neuplatnia, Vlastnik bude nenapravitelne po¥kodeny, a preto suhlasite, %e Vlastnikovi
vzniké bez zavazkov, dalfej zaruky, ddékazu Skody, narok na objektivne stdne opatrenia
s ohladom na tGto Dohodu, v suvislosti s dal¥fmi mo¥nymi sidnymi opatreniami.

VLASTNTK. Ak mdte v stvislosti s touto Dohodou, resp. materidlom nejaké otdzky,

pisomne
sa prosim obrdtte na

Take 2 Interactive
Saxon House
2-4 Victoria Street
Windsor
Berkshire
SL4 1EN
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