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Zakladni ovladani

Hrac se mlze pohybovat pomoci klaves W-vpred, S-vzad, A-vlevo a D-vpravo a jejich
kombinaci.

Otaceni postavy hrac ovlada pomoci pohybu mysky. Také mize pribliZovat a oddalovat kameru
pomoci kolecka na mysce.

Boj

Pro boj hrac vyuziva svoji energii, kterd se mu v prlibéhu boje postupné doplnuje a je vidét na
pravé spodni strané obrazovky. Hrac¢ v pribéhu hry mize ziskat rlizné predméty pro doplnéni
energie, které muze pouzit otevienim inventare pomoci klavesy | nebo C a kliknutim pravym
tla¢itkem mysky na konkrétni predmét.

Hrac¢ ma k dispozici 3 typy abilit a pfi jejich pouzivani se nem{ze hybat.

Utok

Jako hlavni a nejméné néro¢ny Utok je ttok levym stisknutim mysky. Utok zasadhne prvniho
nepftitele, ktery stoji v cesté mece. Utok pouziva 5 jednotek energie. Silu Gtoku maze zvétsit zvyenim
sily hrace.

Tézkej utok

Tento typ Utoku je masivnéjsi a pouziva se pravym stisknutim mysky. Utok zasdhne viechny
nepratelé, ktefi stoji v cesté mece. Utok pouZiva 35 jednotek energie a jeho doba obnovy je 10 vtefin.
Silu atoku muze zvétsit zvySenim sily hrace.

Heal

Hrac se mlze také lécit kouzlem Heal stisknutim klavesy Q. Kouzlo se vyvolava delsi dobu
a na konci se hradi navysi aktualni stav ZivotU. Abilita pouZiva 65 jednotek energie a jeji doba obnovy
je 5 vtefin.



Grafické rozhrani a informace o hrdinovi

Inventar

Hrac mlze vlastnit az 18 predmeétd, které mlze pouzivat. Navic si m(ze obléci nové brnéni
a zbrané ¢imzZ uvolni misto v inventari. PouZivat pfedméty mlze pomoci pravého stisku mysky nebo
pro zobrazeni informaci o predmétu a naslednym stisknutim tlacitka ,Pouzit”.

Ukazatele

Ukazatele abilit
Ukazatele abilit dopomahaji hraci v pouzivani abilit a informuji ho o aktualni dobé obnovy
ability.

Ukazatel Zivotd
Ukazatel Zivotd hraci ukazuje jeho aktualni zGstatek Zivot( a ukazuje mu silu nepratelskych
zasahu a také jeho silu ability heal.

Ukazatel energie
Ukazatel energie hraci ukazuje aktudlni zUstatek energie a upozornuje ho na pfipadny
nedostatek energie pti pouzivani abilit.

Privodce ukoll

Pro pomoc ¢i zjisténi aktualniho ukolu staci stisknout kldvesu L ¢imZ se hraci na urcitou dobu
ukaze v levé Casti obrazovky okno s Ukolem a po kratké dobé zmizi.

Sbirani predmétd

Po boji mGze hrac sbirat z mrtvol predméty pomoci klavesy E, ¢imZ se mu ulozi do inventare.
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Postavy ve hre

e Vesnicané: Pratelsky vyhlizejici domorodci, ktefti ti zadavaji ikoly.
e Nepratelé: Na cesté potka hrac rlizné nepratele.

Trollové

Goblini

Rytifi

o Ghoulové

O O O

e Kouzelnik: Mocny nepfitel ovladajici rizné ability




