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HERN[ MANUAL

“A vidél jsem a sly3el, jok stredem nebeské klenby lefi orel a vold mocnym hlasem:
"Béda, héda, béda obyvatelim zemé, i zaznéji polnice tFi andélu, ktefi jesté netroubili!"
Ljeveni, 8:13

“Dobro musis udélat ze zla, protoze z niceho jiného se vz udélat nedd.”
R. P. Warren
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INSTALACE

[nstalace hry

Vloite do jednotky CD-ROM disk hry Shade: Hnév and&li a vyckejte, nei se auto-
maticky nahraje startovni obrazovka instalace.

Jestlize se startovni obrazovka instalace automaticky nenahrae (ve vasi instalaci
systému Microsoft Windows, neni povoleno automatické spusténi vlozeného (D
disku), poklepejte na Tento potitat na pracovni plose, ddle na ikonu jednotky CD-
ROM a nakonec na souhor Autorun.exe.

Startovni obrazovka instalace vam nabizi ndsledujici polozky:

Instalovat hru — Klepnutim na tuto polozku se spusti instalace hry. Cheete-li hru
Usp&sné nainstalovat, Fidte se pokyny instalacniho programu.

Instalovat ovladace DirectX 9 — klepnutim na tuto polozku miZete nainstalovat
rozhrani MS DirectX, 9, které je zapotFebi ke spusténi hry. Pokud jiZ mdte rozhrani
MS DirectX, 9 nainstalované, nemusite tuto polozku volit.

Pred prvnim spusténim hry se zobrazi aktivacni okno, ve kterém budete pozadani
o zaddni (D Klice - fen naleznete na (D Shade. Po zaddni klice klepnéte levym
tlacitkem mysi na volbu Check disk (Ovefit disk).

Odinstalovani hry

Jestlize si budete prat hru odinstalovat, pouijte volbu Odinstalovat Shade
z nabidky Start/Cenega/Shade.

Minimalni a doporucené pozadavky pro spusténi
a hrani hry

Nésledujici tabulka popisuje minimdlni konfiguraci potitace pro spusténi hry a dalsi pak doporuce-

nou konfiguraci, na které si hrani hry plné vychutndte:

Operacni systém: Win 98SE, ME

Procesor: Intel PIII - 700 MHz

Pamét’ 128 MB RAM

Graficka karta: nVidia GeForce2, 32 MB RAM
Zvukovd karta: Sound Blaster kompatibilni
Pevny disk: 2 GB volnho mista na disku
Dalki: ovladace DirectX 9

Operacni systém: Win 2000, XP

Procesor: Intel P4 - 2 GHz

Pamét’ 512 MB RAM

Graficka karta: nVidia GeForced, 256 MB RAM
Ivukova karta: Sound Bloster® Audigy® 2 5
Pevny disk: 4 GB volného mista na disku
Daki: ovladace MS DirectX 9

LY

38

A,



VAROVAN{ PRO EPILEPTIKY

Predtim nei zacnete pouiivat futo hru nebo nei umoinite svym détem, aby ji
pouivaly, preciéte si nejprve ndsledujici ustanoveni.

Nekiefi lidé jsou nachylni k epileptickym zdchvatim v pripadech, kdy jsou vys-
taveni blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym vzorim. Tito lidé mohou dostat
zdchvat pfi sledovani nékterych televiznich pofadd nebo hrani nékterych poci-
tacovych her. To se mize stdt i osobam, které s epilepsii dosud Zadné problémy
nemély. Pokud jste vy nebo nékdo z vosi rodiny mél n&jaké symptomy podobné
epilepsii (zdchvaty nebo zirdta védomi) v pripadé vystaveni blikajicim svétlim,
pak se pred hranim poradte s lékafem. Doporucujeme, aby rodice dohlizeli na své
déti pfi hrani potitacovych her. Pokud se u vds nebo v vasich déti objevi pfi hrani
potitacové hry néktery z ndsledujicich symptoma: zévraté, rozmazané vidéni, ocni
&i svalové tiky, zirgta védomi, zirdta orientace, nechténé pohyby nebo kiece,
OKAMZITE prestaiite hrdt a poradte se se svym lékafem.

PREVENTIVNi OPATRENI PRI HRANI POCITACOVE HRY

o Nebudte moc blizko obrazovky. Sedte v rozumné vzddlenosti od ni,
co vam kabely dovoli.

o Radéiji pouivejte mensich obrazovek.

e Viyhnéte se hrani, kdyZ jste unaveni nebo ospali.

o Ujistéte se, Ze pokoj, ve kierém hrajete, je dobre osvétlen.

o Po kazdé hoding hrani si na 10 aZ 15 minut odpocifite.

UvoD

Ten dopis lezel na jeho stole v dva dny. Precetl ho snad stokrdt, stokrdt si prohlizel vlakovou jiz-
denku, kterd pfisla v obdlce s nim.

Juk dlouho to je? Tri roky? Nebo snad sto let? Marné vzpominal na fo, kdy svého bratra naposledy
vidél. Moznd na té predndsce z archeologie, kde ho viechny ty kapacity moderni védy vypiskaly.
Blazen, tmaF, mystifikdtor... jen ne védec. To viechno se neslo sélem. A pak fen piskot. Vzpomnél
si, Ze tenkrdt jeho bratr utekl ven, pry¢ z mésta.

Nekolikrdt ho navtivil. Vzdy spie ndhodou, kdyz se pravé potuloval nékde
po svété a kdyz se zrovna bratr ozval.

Tii roky, které se zdaiji byt delsi nez sto let . . .
A ted'ten dopis. Lakonické , Prijed” a ,Potfebuii t&".
Vstal od stolu a znovu se na dopis a jizdenku podival. Pak oboje schoval do kapsy.

Je ¢as prolomit ty tfi roky. Nebo je to pfece jen mnohem déle?

.
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Stin véku
Divali jste se nékdy do stinu? Pozorovali jste stin stromu v letnim dni plném slunce
nebo stin v tmavém kouté mistnosti za mésicni noci? A co kdyby kazdy stin mél
dusi? Jaka by byla? Temnd jako noéni stin fajemného chodce, nebo osvéiujici jako
stin chladné skaly v letnim vedru? Je moiné, 7e stiny jsou jako bytosti? Eterick,
micenlivé, stalé?

Jsou jako vybézky jinych svétd, jez pronikaji k ndm, do naseho dZasného svéta
plného Zivota, svétla a lidi.

Vsimli jste si, Ze stin fisicileté sfingy je jiny? Jistéze ne. Kdo by si toho vsiml, Ze.

Ackoli ne, jeden takovy clovék existuje - nebo vlastné... existoval? Ten si vice nez
jen vsimal. Snail se je pochopit. Snail se pfiit na fo, co ndm viem unika . . . Ze
stiny jsou néco vic. . .

Stin je otrokem Svétla, tak juko je zdroven strdzcem Temnoty. Je bytosti na pomezi
svétl. Svétlo a Tma. Dobro a Zlo. Chaos a Rad. Rikejte si tomu, jak cheete. Md
viechnu moudrost svéta, proto je mlcenlivy. Véfte nebo ne, vlastné na tom ani
nezdlei.

Stin je prechod mezi Svétlem a Temnotou. Je to prostfednik, sluha a vojdk vie-
homira. Neni ani dobry ani zly. Ale vézte, Ze je mocny. Moind ne v nasem
barevném svété. Je mocny nékde jinde. Tim mocnéjsi, cim blize je Temnoté.

, .proto dévni bohové cvero andgli uréili, by sféru Svétla pred svéfem Stind
ochrariovali. Lec oni se pod omamnou vidinou Moci ji zalkli a kaZdy jeden z nich
chté! sém viddnout nejen svétu Stind, ale i sférém viem. | rozpoutala se velkd bitva
mezi andgly. Krutd, nelitostnd, bratrovraZednd. A bohové ztratili trpélivost, zklamdni
neposlusenstvim Vyvolenych, a jejich silu veskerou do velkého monolitu prenesl;
uzamknuvie jgj civero ki, nebof folik bylo andgld. Kazdy jeden z klicd magickych
pak prenesen do svéta naseho by, stejné fak i sféry Sera ¢i svéta Stind a Neposlusni
trestem propadnouti casem odsouzeni byli...”

- ze Spisu ofce Theodorica, svazek Il,, nedatovano -

Zdkladem je jako vidy legenda. Ta nase sahd do dob pred dsvitem lidi.

Pred lidmi byl svét jiny. Vladly mu Stiny, nehmotné bytosti vzeslé z praddvné podstaty Magie.
Jejich vladci byli étyfi padli andélé. Kazdy viddl jedné sféfe — Krve, Viry, Duse a Smrfi. Nejsilngi
7 téch i byl and8l Viry. Pradavny svét byl ale svrzen Zapomenutymi Bohy a ti nastolili vék lidi.
Veskeré védeni Stind bylo uzaméeno. Padli andélé ale chigli svoji viadu zpét a svedii se
Zapomenutymi Bohy vélku. Trvala fisice lef.

Ale lidé porusili zakaz magie Stind, kterd jedind md moc rozpoutat bésy Stini a osvobodit padlé
andély. Nastésti bylo védéni magie fak staré a ddvno zapomenuté, Ze nikdo z lidi nebyl schopen

ji zneuit. Alespori do dnesnich dno...

,0, propust mou dusi.”

oo,
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Hlavni menu

Jestlize jste hru spustil

Nahrit hru

pozadavkim. Kliknutim n
se vam ofevie dali podm
mate na vybér z ndsledujicich

19008 B i St SN U

e nastavit kldvesy




NASTAVENI OBRAZU

| 8
Zpét
p Zde lze upravit kvalitu zobrazeni grafiky v zdvislosti na konfiguraci potitace. Mdte na vybér

7 ndsledujicich polozek:

Rozliseni - rozliSeni obrazovky
Kvalita detaili - detaily geometrie herniho svéta
Filtrovani - kvalito vystupu textur
Kvalita textur - kvalita barsvngho zobrazeni textur

Jus - jas obrazy

POKROCILE NASTAVENi

Hndw andél

Ipet

19008 Mk et Sote i CINIGA PUR RIS

Po kliknuti na tuto poloiku muzete ddle
upravovat nostaveni hry dle konfigurace poti-
tace. Mdte k dispozici tyto polozky:
Kvalita stini — Nastavuje kvalitu
stinovdni, tuto funkei lze téZ Gplng vyp-

nout

Odlesky — vypind neho zapind efekty
odlesko

Detuily textur — zapin a vypind detail-
ni textury

Kvalita obrazovjch efekti — nastavuje
kvalitu obrazovych efekid

Titulky — zapind nebo vypin zobrazovéni
titulkad

Pozor! Nékteré volby vyzaduii restartovéni celé hry!

12

Herni obrazovka

AUTORI

Seznam tvircd hry Shade: Hnév andélo.

KONEC

Ukonéeni hry a ndvrat do operaéniho systému potitate.

HERN{ OBRAZOVKA

Béhem hrani se bude na obrazovce zobrazovat nékolik zdkladnich véci, které je dobré zndt.

Ukazatel zdravi
V levém hornim rohu vdm nejvétsi cerveny ukazatel fikd,
s kolik méte zdravi. Po kazdém zdsahu nepfitelem, po spad-
T
G nuti z vési vysky o podobné se &dst zdravi ubere. Jestlize
ukazatel klesne na nulovou hodnotu, postava umird a hra
kongi.

Ukazatel magické energie

Pod ukazatelem zdravi je daki ukazatel. Jeho cerpdni je
z6vislé na pouiivini magického mece, specidlnich
Gtokd nebo zbrani nepfdtel. Kozdy dtok ubere tedy

ddst této energie. Jestlize se ukazatel dostane na nulovou

%]
e
o

hodnotu, nelze akei (dtok apod.) provést. Magickd energie
se automaticky dobiji v klidovém stavu v postavé elovéka (Ize se ale nap. pohybovat, skakat
apod.). Jestlize je magickd energie na dostatecné Grovni (pFi jejim dobiti jste na tento stav upo-
zoriiovani blikénim), muZe se postava élovéka prepnout do démona. Samotny pobyt v podobé
démona ubird magickou energii. RovnéZ ji ubird kazdé kouzlo a Gder seslany démonem. ’
Jestlize ukazatel dosdhne nulové hodnoty, démon se automaticky zméni na clovéka. l )

13



Herni obrazovka /- | ] r 2y ‘_ 4 3 Zdkladni ovldddni hry

&

i nasledujici polozky:

Ukoncit hru

Vratit se do hry
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Zakladni ovldddnihry Zikladni ovldddni hry

Pozor! Béhem souboju se muze stdt, 7e nepfitel na vasi ulozenou pozici zadtoti (napf. fuc
néj povede nejkratsi cesta k vam). Nemusite se viak hdt, uloZend pozice se nezirati.




OVLADANf HRY - CLOVEK

Zdkladem je béh. Bshem hry budefe muset asto utikat, oviem vyuiijete i jiné zpu-
soby pohybu. K ovlddani postavy pouzivejte smérovych tlacitek. Mysi pak mizete
postavou uhyhat nebo se ofdcet, pokud zrovna jdefe nebo utikdte.

Chiize

Mod chize vam poslouzi, pokud se tieha pohybuiete ve velkych
vyskdch na kraji propasti apod. ProtoZe je v chizi postava pomalejsi,
ze predejit nechténym padim. Zaroven lze chizi pouzivat i pfi pohybu:blizko
nepfitele. Postava tofiZ chizi nevydava tak hlosité zvuky krokd, o tak je mozné,

\ ’”\ e vds nepfitel neuslysi.

Béh
Jde o nejcastji
90% herniho casu. Jeho vyhodou je rychlost, ale pochopitelné vds nepriitelé drive

uslysi.

Sprint

Ivlastni, cosové omezeny zpisob pohybu. Pi jeho akfivaci vyvine postava: velkou
rychlost a Iz se tak napfiklad rychle dostat z obkliceni nepfdtel. Dalsi moznosti je pak
i skok ze sprintu. Nevyhodou sprintu e, Ze se postava po chvilce unavi a prepne se
automaticky do béhu. Jak dlouho mizZete sprintovat, uvidite na ikonce v levém dolnim rohu.
Sprint mizete opét aktivovat, jokmile je ukozatel ikonky

znovu plny.

B

Pohyb v ptikréeni

Po stisknuti tlacitka pro pohyb v prikrceni se sice pohybujete

pomalu, zato ale fakto miZete podlézt fadu prekazek. Navic

v tomto médu pohybu nevydava postava hlosité zvuky, takze 1(
se mizete k nékterym nepFdtelim pribliZit nepozorovane. '

Skok

Pro prekondni dér & mensich propasti Ize pouit skok. Skakat miZete z mista, z chize nebo béhu.
Nekdy se miize stat, 7e nedoskotite dplné na druhou stranu, pokud oviem postava dosdhne okra-
ie, automaticky se zachyti.

Skok ze sprintu

Pokud akiivujete sprint, mizete vyuiit delsiho skoku. Ackoliv se nékteré propasti mohou zdat pilis
Siroké, vézte, 7e se miie jednat jen o klam dany perspekfivou pohledu tefi osoby a skokem ze
sprintu miete prekdzku prekonat. Zachyceni okraje je moiné stejné jako u normélniho skoku.

Ptekondvini ptekizek

Postava cloveka muze nékteré vyvyseniny prekondvat nékoli-
ka zpisoby. Pokud je vyvysenina do pasu postavy, mizete na
ni skotit nebo - pokud pujdete rovnou k ni — na ni postava
sama._vyleze. Automaticky na prekdiku postava vyleze,
i pokud je jeji vyska stejnd joko vyska postavy. Jestlize je
prekdzka vyssi, stai k ni pfijit a vyskotit. Postava se automat-
icky zachyti okraje a po dalsim stisknuti tlatitka pro pohyb
vpred vyleze.

Lezeni na Zebtiky

Jestlize narazite na Febfik (af jiZ vede nahoru

| nebo doli), staci si k nému stoupnout ¢elem co
nejblize a stisknout tlatitko pro pouiiti (moinost pouii
iebiiku indikuje ikona v pravém dolnim rohu). Na Zebiiku se
pak mozete pohyhovat tlatitky vpred a vzad smérem nahoru
nebo doli. Slezeni nebo vylezeni se provede automaticky na

konci nebo zacdtku Zebfiku. Pro rychlejsi opusténi Zebfiku
(napF. v pripadé nepFdelské strelby apod.) je mozné stiskem R
tlacitka pro skok odskoit od Zebfiku. Pozor oviem, abyste ¥ ]

nebyli vysoko nad zemi, mohli byste se zranit! T

| ‘.w
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INTERAKCE S HERNIM
PROSTREDI{M - CLOVEK

Skoro kazdd akce, kterou Ize ve he viti prostiedi provést, je zndzornéna ikonk-
ou v pravém dolnim rohu obrazovky.

" Sbirini pfedmétn

; s Ve hie najdete rizné predméty, kieré lze shirat. Od klasickych klico,
£ | amuletd a magickych sosek oz po predméty, kieré vam zdanlivé nebu-

h dou k nicemu. Vsechny predméty ve hfe pouiijete. Piedméty i s popisy najdete

vidy prehledné sefazené v inventdfi.

Pouzivini pfedmétu
v Pouiiti pfedméti je velmi jednoduché. Na misté, kde si myslite, Ze mdte piedmét
& | pouiit, oteviete inventdF vyberte dany predmét a zmdcknéte tlacitko pro pouiiti.
Pro zjednoduseni je moiné na daném misté pfimo zmatknout klavesu pouiti, a pokud
predmét, ktery je potfeba, mdte, ofevie se automaticky inventdr:

Otevirani dvefti

Otevirat dvere mzete jednoduchym stisknutim kldvesy pro pouiiti.
Postava pak dvefe ofevfe. Pozor, nékieré dvefe lze ofeviit jen
klicem nebo jinym zpisobem (pdka, tlacitko, tajny mechanismus
apod.). Nékteré dvefe se oteviou automaticky po provedeni akce, kterd je s jejich otevienim spo-
jend. Ndsledné ji jdou dvefe normdlné ofevirat.

Paiky a tladitka
Tyto mechanismy ve hie vidy néco spinji nebo prepinaji, staci k nim jen dojit
a stisknout tlacitko pro pouZiti. Vezméte vsak na védomi, e nékieré paky i tlacitka je
moiné stisknout pouze jednou nebo je k jejich pouZiti tfeba jesté néco vykonat.

Cteni textu

’ Obéas béhem hry najdete fext, ktery je dobré precist. Rozhodné vam muze precteni
@ | takového textu pomoci vyfesit néjakou hadanku i jinou zapeklitou situaci. Opét je
cteni snadné, stadi jen stisknout tlacitko pro pouiti, dalsim stiskem text na obrazovee

uzaviete a vrdtite se zpét do hry.

Pochodné a zapalovini ohf
_ Ve hfe najdete na zemi spoustu pochodni, které miiete sebrat (viz kapitola
1 0 zbranich). Navic je mozné hofici louti zapdlit jinou pochodeii ¢i k tomu urcené misto
(takové misto nebo pochodeii bude vidy indikovat ikonka v pravém dolnim rohu).
Nekdy tak osvétlite mistnost, jindy mZe zapdlené misto fungovat jako pepinaé, takZe jeho pod-
pdlenim mozefe uvolnit dali cestu.

Dobijeni energie
| Na uréitych mistech proudi skrze trhliny ¢asu a prostoru magickd energie. Jen
i magickjm metem muzete tyto trhliny rozifit, a nacerpat tak energii. Doplni se vam tim
zdravi o magicka energie. Ale pozor, tato uzdravovaci mista nejsou nevycerpatelnd.

Rozbijeni pfedmétt

Na fadg mist najdete predméty, které mizZete rozbit nebo rozstrelit. Jednd se o rizné sudy, bedny
@i nabytek. Nekdy po rozbitém predmétu miZete najit ledacos zajimavého - nebo si prosté jen
uvolnite misto.

A



Soubaje - Clovék Soubaje - Clovék

také na tom,
ubrdnite nepf

Pozor: Pii stfelbé (1zn. v modu stfelby) se nemizete pohybovat! Jakmile
se zacnete pohybovat, md stfelby se zrui.




Magicky me

A

Kdykoliv mizete také dobit pistoli, aniZ jste predtim vystiileli cely zsobnik, a to

tlacitkem pro prebijeni — jednd se o stejné tlatitko, které sloui u zbrani pro boj
nablizko jako tlatitko kryti; totéz plati v kuse.

Zhrafi mizete kdykoliv schovat nebo - v pfipadé zbrané sebrané mrtvému nepfiteli
- zohodit tlatitkem pro schovani zbrang. Po odhozeni se automaticky aktivuje
posledni zbrani, kierd byla pouZita. Jestlize schovéte magicky me neho pistoli,
budete pouzivat k boji pouze pésti.

Pésti
Je to opravdu jen nouzové feseni hoje. MuZete rozddvat udery nebo se kryt. Proti

véfsing nepidtel ale nebudete mit s péstmi'Sanci. Ubrdnite se moznd tak profi Gtoku
kusem prkna, ale proti kopi moc Sanci mit nebudete.

C

Nékde na zacitku hry dostanete k dispozici magicky met. Je to
nejdileZitéjsi zbrafi - joko jedind ma moznost zvySovani své sily v boji (1zv.
vylepseni) a faké s ni miZete provadgt velmi silné specidlni dtoky, (viz ddle
v textu).

Magicky mec ale nebudete potiebovat jen pro boj. Diky nému si budete
moci dobijet energii, provadét vylepseni a podobné.

Je to velmi silnd a pfesnd zbran, jejiz kapacita ndboji v zdsobniku je 8.
Pozor, mdte omezené mnoistvi ndboji, takZe pouZivejte pistoli s rozumem.
Dostanete se tofiZ do prostedi, kde prosté neni normlni, aby se na zemi
vilely krabice s ndboji. Nechcete prece, aby vém hned na zacdtku hry dosla
munice.

Béhem hry dostanete také kusi. Je to velmi presnd a silnd zbraii. Nebojte
se ji pouZivat, Sipy do kuse mozete shirat po padlych nepratelich.

Pochodent

Na zemi mizZete kromé jinych véci najit také pochodeii. Sebrat nebo poloit ji lze stejné jako
neprdtelskou zbraii. Vyhodou pochodné je, Ze ji muZete od jiného ohné zapdlit a posvitit si na
cestu. Lze ji oviem také pouit jako zbraii. Je vsak - oZ na vyjimky - velmi neefektivni a poslouzi
vam lépe jako zdroj svétla.

Zbrané neptitel

Po zabiti nepfitele si mizete vzt jeho zbraii. Zbrané po nepidtelich jsou uZitetné tfeba pro svij
utinek na jiné druhy nepfdtel, i prosté jen pro svoji silu. Bohuzel postava hrdce nemize prendset
tyto zbrang do dalich ¢dsti hry, lézt s nimi po Zebfiku nebo se zachytit okraje.

Poznémka: Vyzkousejte rizné druhy zbrani, nékter jinak velmi silni &i nezranitelnf nepatelé pijdou
odstranit jednoduseji.

Soubojovy systém pro magicky mec
Magicky me¢ ma dvé velké vyhody. Prvni vyhodou je, Ze
v krytu dokdie odrdet strely nebo kouzla nepfdtel. Okolo
mete se vytvori magicky sfit, ktery takovy dtok odrazi.

|

o
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Ovldddni hry - Démon
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Druhou vyhodou je poutivini ,komh”, specidl-
nich silnych Gtoko. K jejich vyvoldni je tfeba
prepnout se do krytu, zmacknout zdroven
tlatitko pro Gtok a obé klavesy ndsledné drZet.
Okolo mete zacne proudit magickd energie
a vy mZefe ,kombo” provést.

Speciilni Gtoky
0d zatdtku nemdte viechny specidlni Groky k dispozici. Ty se postava uéi zkusenosti z boje.

Jukmile béhem hoje dosdhnete Grovné dalsiho ,komba“, hra vam to ozndmi. Specidlni dtoky se
vyvoldvaii postupnym stiskem kldves, napf. pokud rychle za sebou stisknete tlacitko vpred,

a tak ddle.

Vylepsenim mece (viz ddle v textu) se zvysuje trovei mece a sila specidlnich dtoka.
Stisknete-1i kdykoli béhem hry klévesu F1, zobraz se seznam dostupnych specidlnich dtoks.

Nezapomeiite vak, Ze v pribéhu zobrazovani tohoto prehledu neni hra pozastavena.

OVLADAN{ HRY - DEMON

Po prepnuti do démona se mizete pohyhovat jen v jednom rychlostnim rezimu. Je to néco mezi
chizi a béhem clovéka. Démon se pouziva vyhradné a pouze ke tfem tinnostem: k boji s obtizny-
mi neprdteli, kouzleni a tahdni/tlaceni t&zkych objektd (kamend, beden apod.). Podrobny popis
najdete ddle.

Dilezitou vlastnosti démona je jeho nesmrielnost. Jedinou vyjimku tvofi pad z velké vysky.

Co démon nemuZe délat oproti Clovéku

Nevyhody pouzivani démona jsou nésledujici: démon nemdze béhat, skakat, prikrit se, vylézat
na prekdzky, plavat, shirat a pouzivat predméty, lézt na Zebfiky nebo slariovat.

[nventat kouzel - démon

Dojde-li ke stisku kldvesy inventdre héhem toho, kdy je postava hrdce ve formé démona,
zobrazi se prehled dostupnych kouzel. Vyberete-li nékteré z kouzel, uvidite na obrazovce
zvétsenou tkonu kouzla spolu s jeho popisem. Inventdr kouzel se pouZiva naprosto ste-

inym zpisobem joko inventdi predmeét, je-li hrdc v postavé cloveka.

Jste-li v inventdii kouzel, nedochdzi k pouZiti magické energie.

Poznémka: Béhem prdce s inventdiem je hra pozastavena.
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Tahdni a tlaleni téZkjch pfedmét
o~ Obéas budete potiebovat odtdhnout nebo odtlatit n&jaky tézky pred-
mét, jako je velky kamen, bedna i jiny objekt, a protoze elovék je pilis
slaby, je mozné pouZit démona. S démonem staci prijit k jedné ze stran
takového objektu a zmétknout tlatitko pro pouziti. Démon se takového predmétu
chyti a mZe ho tlacit nebo fahat. Opétovnym stiskem tlacitka pro pouiiti démon
piestane fahat. Vsechny predméty, které |ze takto posouvat, jsou oznaceny ikonk-
ou v pravém dolnim rohu.

I

SOUBOJE - DEMON

Utoky démona jsou velmi silné a Ize s nimi vyieit fadu zapeklitych situaci. K tomu vam poslouzi
dvé specifické démonovy zbrané.

Pataty
Démon mize Gtotit svymi pardty. Protoze md nadlidskou silu, budou jeho Gtoky velmi silné.
Silngj3i nez kterdkoliv zbrari ve hre.

Ovladani je stejné jako u postavy clovéka, az na moznost krytu — ten démon neumi.

Utoléni kouzla

Tlatitko, které pougivdte pro kryt nebo nabijeni zbrang, vyvoldvd u démona kouzlo. Pokud se
jednd o ttoéné kouzlo (napf. Ohnivé koule — kouzlo, které ma démon od zacdtku), prepne se
pohled prvni osoby. Body ve stredu obrazovky ukazuji misto, kam vyslané kouzlo doleti. Stiskem
kldvesy pro Gtok kouzlo seslete. Nezapomerite, Ze utok pafdty € kouzly ubird démonovi mag-
ickou energii.

Pozor: Sesildni kouzel vam takiéZ ubirg magickou energii.

DEMONOVA KOUZLA

B&hem hry mdte moznost ziskat aZ devét druhd kouzel. Nékterd jsou Gtoénd, nékterd se pouii-
vaji k jinym ocelom. Zaleii jen na vasem rozhodnuti, neni podminkou ziskat viechna kouzla.

Plamenny roj
‘ Ohnivd koule po zdsahu redukuje nepritelskou energii. Je vyhodné poufivat ji

profi Zivym bytostem. Nemd velky Gcinek proti magickym nepfdteldm nebo silné
pancéfovanym bytostem.

Ohnivy roj
Démon vystieli ohnivy roj. Kouzlo se chovd podobné jako Ohniva koule, ale je
mnohem Gcinng{$i. Je faké Gtinnéji profi magickym nepratelim.

.
. _g. Ohnivd sténa
‘ Vlytvori se ohnivé zed', kterd zapdli kazdého, kdo skrze ni projde. Nékteré druhy

neprdtel sice hned nezastavi, ale mze je zapdlit, coZ je zaéne zraiovat.

Kruh nezranitelnosti

/s Timio kouzlem vytvori démon kolem sebe magicky kruh. Kdykoliv pak
ur“ clovek stoji nebo bojuje uvniif fohoto kruhu, je nesmrtelny.

g Lebka smrti
; ” Nad hlavou démona se objevi jedna nebo vice lebek, které levituji a sleduji smér
" " pohybu. Jokmile je v jejich dosahu jakykoliv nepfitel, rozleti se k nému
a zadfoci.

~ Spetka chaosu

* 7 Démon vyvold magicky oblok, ktery v pfipadé zdsahu
== | nepfitele zmate, takie zatne bojovat s nejblizsi bytosti,

coz vim mize v hoji docela pomoci. Ale pozor, pokud

ie nepfitel sam, zadtoti na vds.
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Zmrazeni

Nepfitel zasazeny timto kouzlem se nebude moci n&jaky ¢as hybat,
¢ehoZ mozete dokonale vyuit.

Vitr Apokalypsy

Nejsilngjsi Gtocné kouzlo. Kolem démona se vytvofi magicky kruh,
ktery se pohybuje s nim. TéméF kazdy nepfitel zasazeny timto kou-
zlem padne v plamenech k zemi.

Sip telekineze

Timto $ipem je mozné na dalku pohybovat s nékterymi predméty.

Plamen nendvisti

Po vyvoldni tohoto kouzla démon vzplane ohném terné magie.
Jeho dtoky jsou pak jests silngsi.

MAGICKE SLZY

Po celém hernim svété jsou magické Slzy andglo. Je vyhodné
je shirat. Staci se pibliZit a Slza se sama vstiebd do postavy.
Slzy andgli mozete v obchodech s kouzly vyméfiovat za kou-
zla pro démona.

Obchody s kouzly

OBCHODY S KOUZLY

B&hem hry narazite na podivné
zdfivé vchody, které zddnlivé
nikam nevedou. Jsou fo vstupy
do bdjnych obchodi s kouzly.
Staci jen vstoupit...

=V téchto obchodech si u postav
= mytickjch  bytosti  mizete
2 vyménit Slzy andéld za kouzla
pro démona. Stadi jen stisknout
> tlatitko pro pouditi a otevie se
vam okno s popisem a ,cenou”
kouzla, kieré cheete koupit.

¢ Kiscrie va podai oAk bt ja wish pith

Celé ovlddani je velmi intuitivni.
Pokud se rozhodnete pro kouzlo
a mdfe dostatek Slz andsli,
stisknéte tlacitko pro pohyb vpra-
vo, &imz zvolite moinost
Koupit”, pokud se rozhod-

nete opacné, stisknéte
tloitko pro pohyb vlevo, timi
volite moinost , Odejit”.

Flamenny rof

Z ohchodu se zpét vrdtite prostym

pristoupenim k vychodu.

Vstupem do obchodu s kouzly se vém munice do I’I I

pistole automaticky doplni na maximdlni

drovei. V levém hornim rohu se vim pak = m

pocet pfidoné munice zobrozi. Kaidy

munici pouze jednou!

obchod s kouzly vam mize doplnit

Poznémka: PFi vstupu do obchodu s kouzly jsou vase ukazatele zdravi a energie doplnény

na maximdlni hodnotu.
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Vylepseni magich

Vylepseni démona

EPSENi DEMONA

ubldnu g moznosl vylepsn dem“dna- Mxlep“em bude mit za ndsledek
marn_l-_u silnéisi kouzla, kterd mdte koupenu nebo kterd

uikony kouzla.

mona tomu dojde, kdyz zkom-
%psd magicky me¢,
0, provede transfor-
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