Royal Rescuer: Jumper’s Duty

Authors: FX Studios

Game Identity / Mantra:
Platformova skdkacka o hrdinovi, ktorému uniesli milovant princeznu a jeho zéchrannej ceste.

Design Pillars:

o Skéakanie
o Prekazky
¢ Endless

Genre/Story/Mechanics Summary:
Hra vyuziva mechaniku ¢asovaného skoku, dlzka stlacenia medzernika ovplyviniuje vzdialenost, ktoru
hrdina preskodi.

Features:

e Mnozstvo roznych prekazok
e Endless méd
o Putavé intro
e Unikatny systém ovladania

Interface:
V menu hra¢ vyuziva mys. Priamo v hre je jedinym vstupom medzernik, pricom zalezi na dlzke jeho
stlacenia.

Art Style:
Pouzili sme vektor a pixel art.

Music/Sound:
8-bit hudba pre zintenzivnenie zazitku a navodenie nostalgie.



