


Poris HRY

. B V této hie spolu soupeii Revizor s Cernym [otanaconipmtl <
I : pasazérem. Zatimco cilem Cerného pasazéra je inkéch
1} vyhledat Ukryt, Revizor tomu musi zabranit a
{ svou korist polapit, nez se dostane do bezpeci.
4 Kazdy z hraci je v priibéhu hry v kontaktu se T
8 svym podptrnym Dispedinkem, ktery planuje 19187 |
jeho cestu napri¢ PID mapou. Pravé pohybem po elzla
mapé hradi plni nejriznéjsi Vyzvy, které jim DICIP |
* | odhaluji pozici protivnika, udéluji uziteéné hraci LAC LA
: g | Karty, ¢i v pripadé Cerného pasazéra postupné
L el

poukazuji na lokaci Ukrytu.




Hrdina dnes$ni doby, bojovnik proti komodifikaci zakladnich sluzeb ¢éi
oby¢&ejny zlod&j? Tézko ¥ct, kde na moralnim kompase se Cerny pasazér
nachazi. Nicméné jakmile se jeho stopy chyti Revizor, Cernému pasazérovi
nezbyva nez nalézt myticky Ukryt, kde Revizora opousti veskera jeho moc

a autorita. Umisténi Ukrytu ale neni vefejné znamé a k jeho nalezeni je
treba splnit a posbirat t¥i Stopy.

Revizor i Cerny pasazér maji k ruce sviij Dispeéink, ktery je
s nimi neustale v kontaktu (nezahraje-li protivnik Kartu
Neomluvitelné zlo). Jen skrze komunikaci s Dispecinkem

se Revizor a Cerny pasazér dozvidaji, které Vyzvy jsou
zrovna aktivni a jaké jsou nasledky jejich splnéni.

REViZoR

Strazce poradku ¢i prachsprosty vydérac? O
Revizorech si kazdy mysli své. Jejich cil je ale
jasny: dopadnout Cerné pasazéry vemi
prostiedky, které maji k dispozici. Musi to pritom
stihnout diive, nez se Cerny pasazér skryje v
Ukrytu. Pozici Cerného pasazéra na mapé Revizor
bohuzel nezna a musi se po ném netprosné pidit

plnénim aktivnich Vyzev.

-



DOZoRCi

Ve hie je tieba stanovit jednoho hréce, ktery bude : S = SasE
pusobit jako neutralni Dozorc¢i. Mimo dohlizeni na : g " -
dodrzovani pravidel to bude pravé Dozorci, ktery Sz
pii ziskdni odmény Smirovani ¢ Odhaleni umoZni
danému Dispecinku pristup k lokaci ¢i
navigaénimu zarizeni protihrace. Navic pred
zahijenim kazdé hry musi Dozoréi urdit, kde se
bude ve hie nachazet Ukryt.

Jedn4 se o libovolné misto na PID mapé, kde se
setkavaji tri libovolné MHD spoje. Zaroven
musi platit, ze kazda moznéa dvojice z téchto tri
spoji se na mape protina aspon na dvou
mistech. Kazda Stopa totiz odhaluje jeden z
téchto ti spojii a Cernému pasazérovi nesmi

stacit ziskat pouze dvé Stopy.




HRAG!




S10PY

Stopy jsou pro Cerného pasazéra nevyhnutelnou
casti hry. Jen plnénim jejich pozadavkt miize
Cerny pasazér a jeho Dispeéink ziskat lokaci
Ukrytu. V kazdé hie jsou pravé tii Stopy. Pti
splnéni kazdé Stopy odhali Dozor¢i Dispeéinku
Cerného pasazéra jeden z MHD spoji, které se
setkavaji na zastavce Ukrytu.

Ve hre jsou nasledujici stopy:

 Vltava PID nezastavi - Svezte se
privozem pres Vltavu.

- PID tramvaje i pres most - Svezte se
po Trojském tramvajovém moste.

» PID je nejpestrejsi - Vyuzijte vSechny
vyjmee PID je nejpestiejsSi MHD: metro,

tramvaj, autobus, trolejbus, vlak.




Napriklad:

 Petrrirrifin - Projedte se lanovou drahou na
Petfin. Vyzvu odstraiite z hraci sady, je-li

/ lanova draha nefunkéni.
V Z V - Postupka - Udélejte postupku z pouzitych
tramvaji. Je mozné jeden extra prestup na jiny

spoj. Druhy prestup postupku restartuje od
Béhem hry je zdsadni plnit nejriznéjsi Vyzvy. Pro  zagatku.

liv{evizora je to jediny zpusob, jak chytit stopu « Neni tramvaj jako tramvaj - PouZijte
Cerného pasazéra a uzitim Karet ho dopadnout. vSechny tfi typy prazskych

Pro Cerného pasazéra se zase jedn4 o diileZity tramvaji: nejmoderné€jsi Skodovka, obousmérna
zpusob obrany, kterou neni radno podcenovat. V starsi tramvaj s propojenymi vagony, stara
jeden moment je aktivnich Sest Vyzev, které je nepropojena tramvaj a vSechny jeji variace.

mozné plnit. Splnéna Vyzva se presouva do
odkladaciho balicku a nahrazuje se novou z
balicku Vyzev. Kazda Vyzva ma své zadani a svou

Odmeénu. l




KARTY

Karty ziskané plnénim Vyzev maji rtizné efekty na
protihrace. Jakoukoli Kartu lze zahrat kdykoli po
jejim ziskani. Narozdil od Smirovani ¢ Odhaleni
je tak mozné si Karty Setrit na pozd€ji. Revizor
tak vy¢kava na pravy moment, kdy se rozhodne
Cerného pasazéra zkusit dopadnout. Cernému
pasazérovi se zase Karty hodi jako obrana v
pripadé, ze se Revizor prilis priblizi. Dispecink
zadného z hraca by nemél mit prehled o tom, jaké
Karty ma Dispecink protihrace k dispozici.




« STOPKA 5
Vystupte na nejblizsi zastavce a zlistante zde 5 minut.
e STOPKA 10
Vystupte na nejblizsi zastavce a zlistante zde 10 minut.
Stopky mohou hraci pouzivat proti sobé a navzajem
tak kratit cas zastaveni nebo naopak zastavit
protihrace.
« VYSTUP NEBO NASTUP
Jedete-li, vystupte na nejblizsi zastavce. Nejedete-li, nastupte
na nejblizsi mozny spoj a jed’te aspon jednu zastavku.
- OTOCKA
Prejdéte na zastavku v protismeéru a jed'te nejblizSim spojem.
Jedete-li, vystupte na nejblizsi zastavce a udelejte totéz.
« NEOMLUVITELNE Z1.0
Preruste komunikaci mezi Dispec¢inkem a spoluhracem

na 10 minut.




KONEC HRY

Hra konéi, kdyz se Cerny pasazér dostane do Ukrytu nebo kdy?z je
dopaden Revizorem. Do Ukrytu neni mozné se dostat nahodou.
Dispec¢ink Cerného pasazéra musi odhalit vSechny tii Stopy a aZ poté
se miiZe vydat na cestu do Ukrytu. Podobné dopadeni je moZné jen
tehdy, kdyZ si je Revizor nebo jeho Dispecink védom toho, Ze je
Cerny pasazér na stejné zastavce. MiiZe se tedy stat, Ze se Revizor a
Cerny pasazér minou na stejné zastavce, aniz by doslo k dopadeni.
Dopadeni je dosazeno tudiZ jen v piipadé, Ze je skrze Smirovani
nebo Odhaleni ziskana pozice Cerného pasazéra, kterého poté
Revizor doZene. K dopadeni neni treba fyzicky kontakt. Staci, kdyz
Revizor Cerného pasazéra spatii na stejné zastavce.




PIDGAME

Analogova hra pro milovniky
prazské hromadné dopravy

Ondrej Bocek
Ma ri Urbasfto g
Theodora: Pfeffe#mannoyva



