One-page game design document

Game Ildentity / Mantra:

Night Terrors: Ghost Guardian, je naroc¢na platformer hra, ktora hracov vtiahne do
naladového ciernobieleho sveta snov, kde sa zhostia dlohy priatelského ducha, ktory bojuje
s priserami a chrani sny deti.

Design Pillars:

Strasidelny, Pokojny, Pre vsetky vekové skupiny (naladovy)

Genre/Story/Mechanics Summary:

Platformovka, ktora sleduje cestu priatelského ducha vyzbrojeného schopnostou strielat
biele plamene. Hra sa odohrava vo svete snov, v ktorom musi duchovny strazca prekonavat
zradny terén a bojovat s priSerami, aby ochranil sny deti. Hra obsahuje dynamické blesky a
rézne mechaniky vratane dvojitého skoku, dash a pohyblivych platforiem, aby bola
hratelnost stale svieza a putava. Koneénym cielom Ghost Guardian je porazit Grim Reapera
a obnovit mier vo svete snov.

Features:

Hra s duchom vyzbrojenym bielymi plamenmi. Vd'aka dvojitému skoku, dash, pohyblivym
plosindm a dynamickym bleskom sa hraci budu pohybovat vo svete snov, pricom budd
bojovat s priSerami a chranit detské sny.

Interface:

Hrac ovlada priatelského ducha pomocou klavesnice alebo ovladaca.

Hra obsahuje pohybové a Utocné mechaniky, ako je dvojity skok, dash a strelba plamefnom
na porazenie priser a postup cez Urovne vo vysnivanom svete s pohyblivymi plosinami a
dynamickym osvetlenim.

Art Style:

Vytvarny styl hry je pixel art s ¢iernobielou farebnou schémou, inspirovany hrami ako
Limbo, Celeste a Hollow Knight. Pixel art bude obsahovat detailné prostredia, prisery a
animacie, ktoré vytvoria naladovy a atmosféricky svet snov. Dynamické osvetlenie umocni
vizualny styl hry a pomocou svetla a tienov vytvori pohlcujici zazitok.

Music/Sound:

Cielom zvukového dizajnu hry je vytvorit naladovy a pohlcujuci zazitok, ktory sa hodi k
¢iernobielej estetike pixelového umenia hry, s ambientnymi zvukovymi kulisami a
atmosférickou hudbou, ktoré vyvolavaju pocity napétia a tajomstva.

Zvukové efekty umocnuju herné mechanizmy, ako napriklad dash Ghost Guardiana alebo
porazanie priser. Zvuky hry sme chceli vytvorit na podobny styl ako napriklad hry "Celeste",
"Limbo", "Hollow Knight" a "Undertale".



