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Datum vydani: 8.5.2026

Aktualni verze je zdarma ke stazeni:
https://archive.org/download/Metrosystem/Metrosystem.zip

Aktualni stazenou verzi je také mozné rozbalit primo do adresare, ve kterém se
jiZz nachazi néktera ze star3ich verzi a nahradit existujici soubory novymi.

Poznamky
Hra bézi pouze v rezimu okna (pevné dané velikosti 1200x950 - doporucCené

minimalni rozliSeni obrazovky by mé&lo byt tedy alespon takové), nevyzZaduje
pripojeni k internetu ani pritomnost zadného zvukového systému (hra neobsahuje
zadné zvuky ani hudbu), vyzaduje k ovladani klavesnici a my$ (nebo ekvivalentni
zarizeni), graficky systém by mél byt kompatibilni s OpenGL 1.0.

Po spusténi je mozné bud primo zahajit novou hru (tlac¢itkem ,Zahajit”) nebo
nahrat uloZenou hru (tlac¢itko ,Nahrat”), béhem hry je mozné kdykoliv hru ulozZit
(soubory s uloZenou hrou jsou vzZzdy uloZeny do stejného adresafe, ve kterém se
vyskytuje spustitelny soubor hry).

Po vybéru ulozené hry k nahrani mlzZe dojit k potizim, o kterych je informovano
pod tlacitky hlavni nabidky (,Zahajit” atd.).

Mimo selh&ni na strané hardware nebo systému je mozné, Z2e je soubor, ve kterém
je hra ulozena poSkozen, pripadné byl ulozen respektive nacCten nekorektné vlivem
zatim nedetekované chyby.

V téchto pripadech je mozZné, Ze uvnitr nahravanych dat existuji nekonzistence
(data poruSujici néktera pravidla hry).

Takovy soubor je mozné nahrat, ale existuje moznost, Ze se hra bude v nékterych
aspektech chovat nestandardné.

V téchto pripadech mlze byt uzitecné udélat si kopii tohoto souboru - hra sama
automaticky vytvari takovou kopii: soubor ma stejné pojmenovani, ale jinou
priponu: .map.backup - pokud dojde k potizim lze tuto zalozni kopii prejmenovat
zpét (smazénim souboru s pfiponou .map a zménou pripony .map.backup na .map).
Nekteré chyby se opravi opétovnym ulozenim, nékteré v budoucnu detekované chyby
budou opraveny dalsi verzi hry.

Hra je k dispozici v Ceském a anglickém jazyce (lze prepinat zaSkrtavatkem
,Cedtina”).

Kontakt (komentare, napady, rady, hlasSeni chyb, spoluprace):
systemchaos@centrum.cz

Nastaveni

PFfed zahdjenim hry je moZné do jisté miry nastavit pravidla hry a tedy jeji
styl, ktery hrac¢i vice vyhovuje a respektive obtiZnost.

Nastaveni 1lze také ukladat do souboru a kdykoliv tento ulozeny soubor pfFi vybéru
nastaveni nahrat a aplikovat (soubory jsou stejné jako soubory obsahujici
uloZzené hry uloZeny ve stejném adresari jako spustitelny soubor hry).

Nastaveni jiz neni mozné dale nijak ménit béhem hry.

Aktualni nastaveni 1lze bé&hem hry zobrazit stiskem klavesy Tab.

Hru lze zahajit s preskoCenim nastaveni kliknutim pravym tlac¢itkem mySi na
tlac¢itko ,Zahajit” - v tomto prfipadé je pouzito posledné pouzité nastaveni.

V souCasné verzi je mozZné povolit nebo zakazat nasledujici:

Rozvoj mésta - mésto béhem hry dle svych potreb stavi nové stavby a naopak
demoluje stavby nepotfebné nebo nevyhovujici.

Finance - hra¢ ma k dispozici urc¢ity vypljceny objem penéz, se kterymi disponuje
a slouzi mu k projektovani, vystavbé a provozu metra, z néhoZz by mél profitovat
(viz déle).

Pamatkova péce - nékteré stars$i budovy jsou oznaceny jako pamatka a mize byt



slozitéjsi v jejich blizkosti projektovat metro a také neni povolena jejich
demolice (pouze samo mésto mlze takové stavby pripadné odstranit), na druhou
stranu mohou do jisté miry zvySovat atraktivitu daného mista a tedy prfepravni
potencidal.

Geologie - pri projektovani podzemnich uUsek(l je treba znat geologickou situaci v
daném misté a tedy provadét geologické prlzkumy (viz dale).

PoZadavky na zahloubeni dle zastavby - minimalni poZadovana hloubka traté v
daném misté je déana typem stavby, kterd se v daném misté nachézi.

VSe demolovatelné - jakykoliv typ zastavby je demolovatelny (az na pamatky pokud
jsou povoleny viz vySe).

Odhady vytiZenosti stanic - u kazdé provozované stanice je provadén odhad
primérného poCtu pasazérl (ktery mize slouzit jako poklad k odhadu financ€nich
prijm@), pokud neni povoleno nejsou povoleny automaticky ani Finance.

Verejné minéni v méstskych €astech - témér vSechny kroky hréace maji vliv na
verejné minéni, pokud je nizké mize dojit k ukonCeni hry (viz dale), verejné
minéni mize mit také vliv na spokojenost vedeni mésta (viz dale).

Archeologicka nalezisté - v nékterych Castech mésta se daji predpokladat
archeologické nalezy a je tedy treba prfed vlastni stavbou misto podrobit nejprve
prizkumu (viz dale).

Maximalni povoleny sklon trati - sklon zadného uUseku nesmi pFekroCit 4%.

Stavba trati na libovolném misté - projektovani a stavba trati je povolena
obecné na libovolném misté& s libovolnou zéstavbou (pokud neni dale omezeno
dalsim nastavenim jako napriklad Pamatkova péce, Maximalni povoleny sklon atd.)
a az na nékolik vyjimek (letisté, ricni tok, jezero).

Stavba stanic na libovolném misté - stejné jako predchozi moznost jen s omezenim
na stanice.

VySkové rozdily terénu - mésto ma rdznou nadmorskou vySku v rlznych mistech, se
kterou je pri projektovani trati potfeba pocCitat.

Vlivy okolni zastavby - okolni zastavba mize vést k nemoznosti projektovat usek,
stanici nebo depo v daném miste.

Vydechy - kazdy podzemni mezistanicni uUsek delSi nez 600m musi zahrnovat
alespon jeden vydech (viz déale).

Depa - jednotlivé trasy metra vyzaduji pro svij optimalni provoz depo (viz
dale).

Schvalovani projektii vedenim mésta - projekty schvaluje dle svych kritérii mésto
(viz dadle) a také je financuje a neni tedy treba je brat dvahu (a v nastaveni
jsou automaticky zakazany).

Geologicky prizkum v blizkosti probihajiciho - neni omezeni na vzdalenost
soubézné probihajicich prizkumd.

Archeologicky prizkum 1ze kdykoliv ukon¢it - prilzkum lze kdykoliv ukon¢it a
zahajit vlastni vystavbu s jistym dopadem na verejné minéni respektive
spokojenost vedeni mésta.

Zadné vodni toky - méstem nebude protékat Zzadna reka ani nebude stat na brehu
jezera.

Hydrologie - pokud méstem prochazi néjaky vodni tok nebo je v u brehu jezera je
jejich vliv na narocCnost situace v podzemi navic uvazovana (viz dale).
Neocekavané potiZze - prvek nahody, ktery mize vést na prltahy vystavby usekl
metra nebo prizkumy.

Vypovéd kviali nespokojenosti v casti mésta - v pripadé, Ze popularita v
libovolné méstské Casti poklesne na 0% nastava konec hry.

Mésto urcuje maximalni vySi jizdného - vySe jizdného je omezena rozhodnutim
mésta (viz dale), pokud neni povoleno Vefejné minéni a spokojenost vedeni mésta
pak je tato moZznost automaticky zakazana.

Ceské nazvy méstskych ¢asti - pokud je zaskrtnuta ,Cedtina” pak je jako vychozi
tato moznost, pokud neni vybrana méstské Casti maji anglické nazvy.

PoZzadavky méstskych ¢asti - méstské Casti prichazeji s poZadavky na stanice
metra na svém uUzemi.

Pobidky méstskych €asti - méstské Casti prichéazeji s nabidkou dotovani provozu
metra na svém uUzemi.

Zpoplatnéni vedeni projektu - naplanované uUseky metra jsou v kazdém kole
zapocitavany jako naklad (v zavislosti na délce useku).

Spokojenost vedeni mésta - téméF vSechny kroky hrace maji vliv na spokojenost
vedeni mésta, pokud je nizkd mlze dojit k ukon€eni hry.

Uroéeny dluh - dluh je v kazdém tahu lGrokovan drobnou sazbou.



Neomezeny dluh - neni Zadné omezeni na vyS$i dluhu.

Funkéni obratidté - absence obratist’ v daném Useku vede na omezeni provozu v
daném useku na kyvadlovou dopravu a tedy vyrazné snizeni poctu odbavenych
cestujicich a dalsi navazujici negativni vlivy.

Geologicky priazkum bez dopadu na povrchu - geologicky prlzkum v libovolném
rozsahu nema Zadny vliv na pripadnou zastavbu v misté provadéni prlzkumu.

KaZzda uprava projektu predstavuje naklad - za kazdou upravu kazdého projektu je
z konta odecten adekvatni poplatek coz mize vést k prohre v disledku nedostatku
financi.

ZkuSebni provoz - kazdy vystavény usek musi projit zkuSebnim provozem nez je
otevren pro vefejnost.

Penalizace neaktivity - pokud je delsi dobu mésto ve stavu kdy nejsou Zadné
Useky v provozu ani v planu klesa spokojenost vedeni mésta.

Spolufinancovani vystavby - vystavba useku spojujiciho méstem pozadované Casti
mize byt méstem spolufinancovéana.

Zahajeni

S vyuzitim nastaveni je nahodné vygenerovano mésto.

Po vygenerovani mésta je mozné ho prozkoumat kliknutim na libovolnou Céast
zobrazené mapy respektive jejiho nahledu a (dle nastaveni) lze provadét
geologické pridzkumy, projektovat a stavét trasy metra vcetné dep dle aktudlnich
pozadavkl mésta respektive dle vlastni dvahy(a v zavislosti na nastaveni).

Nahled mapy
Nahled mapy lze priblizovat a oddalovat koleckem mySi pokud je jeji kurzor v

oblasti ndhledu a pokud je nahled pribliZen 1lze posunovat polohu zobrazovaného
vyfFezu tahnutim my3$i se soucasné stisknutym levym tlacitkem.

PFibliZeni a oddalovéani lze také provést pomoci klaves plus a minus.

Maximalni pribliZeni respektive oddaleni lze provést pomoci klaves *

respektive /.

Kliknutim uvnit?¥ n&hledu mapy lze vybrat policko, zrusSit vybér 1lze stiskem
pravého tlaCcitka kdekoliv.

Pokud je néjaké policko vybréano lze vybér ménit také pomoci kurzorovych Sipek.
Typ zobrazovanych Gdajd lze ménit vybérem pod ,Zobrazované udaje”.

Pripadné lze pouzit funkéni klavesy (F1-F8).

Vybrané policko lze specidlné oznacCit zaSkrtnutim mozZnosti , 0zna&it misto” (pod
vybérem ,Zobrazované udaje”) - miZe byt uzitecné napriklad pri vybéru
potencidalné zajimavych mist pro projektovani tras metra respektive obecné pro
lepsi orientaci.

Vpravo (od nadhledu) jsou zobrazovany (mimo jiné) informace vztahujici se k pravé
vybranému policku.

Nahled ,Krajina a zastavba” 1lze stiskem F12 zobrazit (az na useky metra) - pro
vétsi prehlednost - monochromaticky.

Trasy
K dispozici je 8 barevné odliSenych tras, aktudlné vybranou trasu zobrazenou ve

vybéru pod ,Vybrana trasa” lze timto vybérem ménit, rovnéz kliknutim na policko
mapy, ve kterém trasa figuruje.

V pfipadé kliknuti na policko s prestupni stanici se opé&tovnym kliknutim na toto
poli¢ko vybere druha z tras vytvarejici prestup.

Pri zruSeni vybéru policka zlstane vybrana posledné vybrana trasa.

Zobrazované vlastnosti vybrané trasy (délka, pocCet stanic, vCetné naplanovanych
a rozestavénych uUsek(l) odpovidaji aktualné vybrané trase.

Pokud ma dana trasa naplanovany nebo provozovany uUsek lze ji v nédhledu mapy
rychleji najit pomoci tlacitka ,Uké&zat trasu”, které stridavé zaméri na zacatek
respektive konec vybrané trasy.

Geologicky prizkum

Pokud na polic¢ku neni proveden prizkum lze zde projektovat pouze nadzemni lsek
(pri standardnim nastaveni), ale to pouze v pripadé, Ze vybrané policko
respektive jeho okoli stavbu nadzemniho Useku umozhuje.

Kde lze provadét prlzkum (pripadné s demolici stavajiciho objektu na daném
misté) lze zjistit z nédhledu ,Geologicka situace”, ktery lze vybrat jako jeden
ze zobrazovanych udaju.




Indikuje, ze primo na tomto policku nelze provadét prlzkum za zadnych okolnosti.

Indikuje, Zze na policku lze provést prizkum.

V pripadé, Ze je na policku povolen pouze prizkum s omezenym rozsahem je
indikator obarven oranzové nebo zluté (v tomto pripadé nedojde k odstranéni
stavajici zastavby a rozsah prizkumu respektive moznych vysledkl je dan barvou -
oranzova predstavuje nejmen3i mozny rozsah).

V ostatnich pripadech je indikator Sedy respektive namodraly a pripadny prizkum
mize vést k demolici objektu nachazejicim na daném policku.

Indikuje, Ze v okoli jiz probiha geologicky prlzkum a na vybraném polic¢ku bude
mozné provadeét prlzkum az po dokon€eni prlzkumu v okoli pokud tento prizkum jiz
sam o sobé neodhali geologickou situaci na vybraném policku (toto chovani je
mozné ovlivnit nastavenim hry).

Pokud je verejné minéni v méstské Céasti, do které policko spada, nizké, pak
nemusi byt provadéni geologického prlzkumu povoleno.

V ostatnich pripadech 1lze provadét prizkum bezpodminecné.

Moznosti pridzkumu jsou takto indikovany také v nahledu ,Prepravni potencial”
(ale v tomto pripadé jsou indik&tory zmenSeny a jsou viditelné az pri pribliZeni
nahledu).

Casova a tedy i finan¢éni naro¢nost prazkumu zavisi z vét3iny na geologické
situaci v misté prlzkumu a okoli.

Prizkum lze kdykoliv pozastavit a pozdéji v ném pokracovat, ale policko a s
probihajicim i pozastavenym prizkumem a jeho jisté okoli jsou timto blokovany a
nelze na ném projektovat zZadné trasy dokud neni prlzkum radné ukoncen a navic je
na policku omezen provoz a tedy poCet potencidlnich cestujicich a dale i
pozastaveny prizkum vyzZaduje urc¢ité drobné rezijni naklady.

V pripadé provozované povrchové stanice, na jejimz uzemi nebyl proveden
geologicky prizkum je mozné ho dodatecné v omezené mife provést tak, aby bylo
mozné projektovat v tomto misté prestup.

Prizkum mize ve vysledku odhalit geologickou situaci také v okolnich oblastech,
ale vysledek se neda predpovédét.

Poli¢ka s aktualné odhalenou situaci jsou po néjakou dobu oznacena blikajicim
symbolem, ktery je pouzit pro indikaci proveditelnosti prlzkumu.

Geologicka situace je v nahledu vyjadfena odstinem Sedé, ktera predstavuje
relativni minimadlni vyzadované zahloubeni a navic také (prfi maximalnim
pribliZeni) ¢iselné (minimé&lni zahloubeni v metrech).

V pripadé, Ze se na policku nachazi objekt, ktery svoji povahou vyzaduje vétsi
zahloubeni neZ je dané Cisté geologickou situaci je to indikovéano jednak
vybarveni policka (p0l na p@il) ve dvou odstinech Sedé a rovnéz Ciselné.

Jedna z hodnot pak tedy predstavuje minimalni zahloubeni bez nutné demolice
objektu a druhad zahloubeni se soucasné provedenou demolici objektu.

Obé hodnoty jsou navic indikovéany pri vybéru policka vpravo od nahledu.

VeSkera funkcionalita geologického prlzkumu mlze byt také ovlivnéna nastavenim.

Projektovani tras

PFed projektovanim je vhodné prohlédnout si plan mésta v nahledu ,PFepravni
potencial” a vést trasu misty, kterd slibuji vys§3i vytiZenost (relativni
potencidl cestujicich je vyjadren svétlosti, mista s vyrazné nadprimérnym
potencidlem jsou navic zvyraznéna oranzovym zabarvenim, potencidl (primérny




poCet cestujicich za den) na informacnim panelu vpravo) - pokud jsou odhady
potencialll povoleny nastavenim.

V libovolném nahledu 1lze rychle prepnout na nahled ,Prepravni potencial” stiskem
a pridrzenim klavesy Shift pokud je kurzor v oblasti nahledu.

Takto jsou oznaCeny ctvrti, které maji v prdméru nadprlmérny prepravni potencial
(v nahledu ,Clenéni na méstské éasti”).

Dale je vhodné vzit do uvah geologickou situaci (v nahledu ,Geologicka situace”
jsou relativni néaroky na zahloubeni) - pokud neni plan budovat nadzemni Usek
respektive pokud bylo generovani geologie povoleno nastavenim.

PFi projektovani na vybraném policku lze ménit hloubku traté (pokud se jedna o
podzemni uUsek) a druh konstrukce v daném uUseku.

Pouzitelné typy konstrukce jsou dany hloubkou projektovaného useku.

Minimalni mozna hloubka je omezena jednak moznosti demolovat objekt
(nastavitelné) na povrchu (coZz vyznamné snizuje minimalni moZnou hloubku) nebo
moznosti budovat primo na povrchu (s pripadnou demolici objektu, ktery se
nachazi se na uvazovaném policku).

Minimalni i maximalni hloubka je omezena také maximalnim moZnym sklonem
navazujiciho dseku (toto je mozZné ovlivnit nastavenim).

P

Takto jsou oznaCena pole v okoli vybraného projektovaného uUseku kde je mozny
sklon vy83i neZ maximalni povoleny.

FA

Respektive kde je takovy sklon jen v pripadé, Ze neni provedena demolice nad
povrchu.

Do uvah o zahloubeni je treba spolu s maximalnim moznym sklonem trati také vzit
nadmorskou hloubku jednotlivych policek (relativni vysSky se zobrazuji v nahledu
,NadmoFska vyska” a také jsou vyjadreny absolutné v metrech v informacnim panelu
vpravo) - coz plati také pro povrchové useky.

V nastaveni je mozné urc¢it zda je nadmorska vySka v rlznych mistech rfzna.
Nadmorskou vySku lze do jisté miry na nékterych mistech mésta ménit Upravou
terénu.

V pripadé podzemnich mezistanicnich Usekl je treba projektovat také vydechy,
které ale neni mozné umistovat libovolné (respektive jejich umisténi mlze v
nékterych pripadech vyzadovat demolici stavajiciho objektu).



Takto jsou vydechy zobrazeny (na nédhledech ,Krajina a zastavba” a , Technologie
trati”).

Vydechy je treba projektovat na kazdém souvislém podzemnim uUseku delSim nez 3
policka (tedy pokud néjaké z poliCek neni pozemni Usek nebo stanice).

s

Takto jsou oznaCena policka useku, ktery neni dostatecné pokryt vydechy.

V nastaveni lze urcit zda budou vydechy ve hre figurovat.

Obecné jsou pozadavky na projektovani ve vybraném poli vypisovany do policka
vpravo od ndhledu (a jen pokud jsou vSechny splnény je umoZnéno v misté
projektovat trat).

Melze povrchova trat’ kvl okalni zéstavbé

V okoli neni vhodny Gsek vybrané trasy pro depo
Okolni zastavba znemoziuje depo

Stavba by méla zahrnout archeologicky prizkum

Na projektovaném useku lze navic naplanovat vystavbu obratovych nebo odstavnych
koleji pripadné servisni stanice, ale pak neni moZzné na takovém policku
projektovat stanici.
Obratové nebo odstavné koleje i servisni stanice navySuje finan¢ni narocnost
projektu.
Obratové a odstavné koleje umoznuji nekyvadlovy provoz v Useku mezi dvéma obraty
- kyvadlova doprava je znacné omezujici ve smyslu extrémné nizké vytiZenosti.

[ ]n}

Takto je oznaCen konec uUseku s chybéjicim obratem.

Odstavné koleje a servisni stanice snizuji do jisté miry néaklady na provoz
trasy.

Typ konstrukce, obratové nebo odstavné koleje pripadné servisni stanice jsou
indikovany na nahledu ,Technologie trati”.

Hloubka trati a hydrologicka situace (indikovana vlnkou v nahledu ,Geologicka
situace” - vyraznéjsi vlnka znaci narocCnéjsi podminky) v podlozi urcuji financni
narocnost vystavby daného Useku.

Takto je oznaCeno policko, na kterém dojde pFfi vystavbé k demolici.

Kazdy pripraveny projekt, cely nebo jeho Casti, je mozno pred zahajenim vystavby
zrusit.

Neni mozZzné projektovat trasu, kterd by se vzajemné krizila, vytvarela okruh nebo
vétveni.

Projektovani stanic
Pokud 1ze na daném policku projektovat stanici (s pripadnou demolici stavajici




zastavby na povrchu) objevi se (zaSkrtavatko) ,Stanice” - pokud je zaSkrtnuto
bude prFi stavbé projektu na tomto misté zaloZena stanice.

V nastaveni lze ovliviovat podminky, za kterych je umoznéno projektovat stanice.
Pokud nelze na daném misté projektovat stanici jsou dlvody vypsany podobné jako
v pripadé kdy existuji dlvody k nepovoleni projektovani trasy na daném miste.
Stanici lze mimo jiné projektovat v misté, které je alespon z jedné strany
pripojeno k jinému (projektovanému, stavénému nebo jiz provozovanému) useku
stejné trasy.

Mezi stanicemi musi leZet alespon jedno policko s uUsekem bez stanice (minimalni
mezistanic¢ni vzdéalenost).

Stanici lze z projektu odebrat odSkrtnutim, nebo, pokud se jedna o koncovy usek,
primo i s danym uUsekem (tlacitko ,ZruSit véetné stanice”).

Stanice lze libovolné pojmenovavat (vychozi nazev je odvozen od nazvu méstské
casti, ve které se nachazi - v pfipadé, Ze jiz stanice s timto nazvem existuje
je k nazvu pridana ¢islice zajiStujici unikatnost nazvl stanic - nazvy nemusi
byt nutné unikéatni, ale je to vyhodnéj3i pro pfehlednost).

V nékterych pripadech kdy se na policku vyskytuje vyznamna stavba je vychozi
navrhovany nazev slozen z typu stavby a nazvu méstské Casti (typicky néadrazi).
Finan¢ni narocnost vystavby stanice je dana typem konstrukce, hloubkou trati v
misté uvazované stanice a hydrologickou situaci v podlozi (a tedy i nastavenim).

PFestupni stanice

PFestup lze projektovat pouze mezi dvéma trasami ve stanici, ktera uz je pro
jednu z tras provozovana.

Existujici stanice m0ze byt libovolné konstrukce, ale nové projektovany prestup
je vzdy stanice raZena.

Na daném polic¢ku musi byt znama geologicka situace v podlozi.

Dalsi poZadavky na prestup jsou stejné jako pozadavky na neprestupni stanici (a
tedy dany také nastavenim).

Prestupy zvySuji dostupnost rlznych mist ve mésté a tedy vytiZzenost jednotlivych
propojenych linek (do jisté miry toto plati také pro stanice ridznych tras, které
jsou zaloZeny blizko sebe).

Obecné 1lze nastavit aby kazda uprava projektu byla bréana jako finan¢ni néaklad.

Vystavbha projekti

Pokud projektovany usek, prvni nové trasy nebo rozSireni trasy stéavajici,
spliuje vSechny pozZzadavky na stavbu (je po celé své délce oznaCen zelené
sviticimi semafory) lze zahajit vystavbu tlacitkem ,Stavét projekt”.

Na tomto tlaCitku je také zobrazen hruby odhad ¢asové narocnosti (v mésicich,
respektive v tazich).
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V opacném pripadé jsou nesplnéné podminky vypsény podobné jako v pripadé
projektovani tras respektive stanic (a usek je po celé své délce oznacCen Cervené
sviticimi semafory).
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Kazdy projektovany usek musi zahrnovat alespon jedno pole, které umoznuje zasah
z povrchu (rGzné nezastavéné plochy nebo stavby, které je povoleno demolovat,
pripadné dle nastaveni).

Prvni Usek trasy musi zahrnovat alespon dvé stanice.

Navazujici usek nemusi zahrnovat stanici (mize slouzit ¢isté jako technologické
prodlouzeni za ucelem zavedeni obratovych nebo odstavnych koleji, servisni
stanice nebo uUsek vedouci do depa).

Dale je tfeba disponovat finanCnimi prostredky, které pokryji cely projekt
(finan¢ni narocnost projektu je predem odhadovana, ale celkové finadlni néaklady
na stavbu se mohou béhem vystavby zménit).

V pripadé, Ze v néjaké méstské Casti, ve které je projekt napléanovan, je nizké
verejné minéni, je mozné, Ze vystavba projektu nebude povolena.

Pokud je navic nastaveno, ze projekty jsou schvalovany méstem, pak jsou povoleny
pro vystavbu projekty, které maji dostateCnou délku (minimé&lné 4km), pocCet
stanic (minim&lné 5) a mezistanicni vzdalenosti (minim&lné 400m, maximdlné 4km).

.y

V takto oznacenych mistech je v pripadé stavby hloubeného Gseku nebo podzemni
stanice treba nechat provést archeologicky pruizkum.

Prlzkum je mozné v libovolné fazi ukoncit (pokud je povoleno nastavenim), coz
ale mizZze mit jisty negativni dopad na popularitu.

Takto je oznaceno misto kde momentalné probih& archeologicky prlzkum.

Pokud béhem prizkumu dojde k vyznamnému objevu je to indikovano mezi informacemi
0 vybraném polic¢ku a v nédhledu je policko oramovéano zluté.

Takovy objev ma pozitivni vliv na spokojenost v dané Ctvrti i na uUrovni vedeni
mésta a do jisté miry v ostatnich Ctvrtich.

Obecné je mozné probihajici vystavbu kdykoliv pozastavit, ale i pozastaveny
projekt vyzaduje urcité drobné rezijni naklady.

Pri vystavbé prestupu je na jistou dobu omezen provoz v plvodni stanici.

Po dokonCeni veSkeré vystavby na useku (pokud je nastaveno) je uUsek ve zkuSebnim
provozu (bez cestujicich) po dobu, ktera je umérna délce uUseku - po tuto dobu je
tedy stale uUsek povazZzovan za neotevfeny (pripadny pozadavek mésta tedy neni do
uspésného ukonCeni zkuSebniho provozu povazovan za splnény).

o,

Takto je oznaCen usek ve zkuSebnim provozu.



Kazdé otevreni nového Useku mize prinést urcité zlepSeni verejného minéni
respektive spokojenosti vedeni mésta.

Historie vystavby jednotlivych Usekl je zaznamenavana a lze ji zobrazit
kliknutim na tlacitko ,Historie”.

Kliknutim na polozku v tomto seznamu se omezi zobrazovani uUsekd na ty, které
byly otevFfené v dobé otevrfeni Useku na dané polozce seznamu.

0odvybér 1ze provést bud kliknutim pravym tlacitkem mySi na seznamu nebo kléavesou
escape.

Depa
Kazda trasa mGze mit depo, které zvySuje celkovou efektivitu prepravy na dané

trase a jeji kapacitu a sniZuje celkové nédklady na provoz.

V pripadé delSich provozovanych tras mlzZe absence depa vést k extrémni
ztratovosti - v tomto pripadé je na nutnost vystavby depa upozornéno u informaci
0 dané trase.

Depo lze stavét jako samostatnou stavbu, kterd neni soucCasti Z&dného projektu.

V okoli mista pro uvazované depo se musi nachazet pravé jedna provozovana trasa.
Trat vedouci z depa do tohoto uUseku musi splnovat podminky na maximalni sklon
(1ze vypnout v nastaveni na pred zahajenim hry).

Na misté se naopak nesmi vyskytovat zadny provozovany, budovany ani projektovany
Usek.

Dale je nutné, aby se na misté bud nevyskytovala Za&dna zéastavba nebo takova, u
které je moznd demolice (respektive dle nastaveni).

Dale je treba disponovat financ¢nimi prostredky, které pokryji vystavbu (financ¢ni
narocnost je pfedem odhadovana, ale celkové finalni naklady na stavbu se mohou
béhem vystavby zménit).

V pripadé, Ze je v méstské Casti, do které uzemi spada, nizké vefejné minéni, je
mozné, Ze vystavba nebude povolena.

Probihajici vystavbu je mozZné kdykoliv pozastavit, ale i pozastaveny projekt
vyzaduje urcité drobné rezijni naklady.

Vystavbu je také mozZné kdykoliv zrusit - s jistym negativnim dopadem na verejné
minéni v dané méstské Casti.

V pripadé, Ze je kapacita depa nedostacujici vzhledem k délce trasy, je mozZné
stavajici depo dale roz$irit - je ale nutné, aby v okoli existujiciho depa
existovalo misto splnujici podminky pro vystavbu depa.

Ekonomicky model

Béhem kazdého tahu se provadi odhad ndkladl danych do jisté miry rozsahem
existujicich tras a praci provedenych v ramci jejich roz3ifovéani, probihajicich
geologickych prizkuml a prijm0 danych do jisté miry poctem prepravenych osob za
obdobi dané jednim tahem.

Pokud neni dostatek prostredkl na naplanovany ukol (geologicky prizkum nebo
vystavba Useku €i stanice) neni tento Ukol proveden a projekt je pozastaven do
doby nez jsou potrebné prostredky k dispozici.

Takto je oznaCeno kazdé policko kde chybi prostfedky na v daném misté provadény
Ukol.

Finan¢ni prostredky si lze pljcovat a vracet kliknutim na prislu$na tlacitka.
Pljcovanim ovSem vznika dluh, ktery je do jisté miry a C&stecné nahodné urocen.
Pokud se hodnota dluzné Castky blizi maximalni povolené hodnoté pak je zobrazena
s pouzitim tucéného fontu.

Provozované trasy maji navic zv1lasStni rezijni naklady, které je nutné kazdé kolo
uhradit a které odpovidaji mimo jiné délkam provozovanych tras a poCtu stanic -
pokud nejsou prostredky k dispozici hra konc¢i.

PFijem z provozu je ovlivnén také vySi jizdného, ktera ovSem také urcuje miru
vyskytu €ernych pasazér(l a verejné minéni.

Mésto mlze, pokud je nastaveno, urcovat maximalni moznou vyS$i jizdného, ktera je
také urcena spokojenosti vedeni mésta se sluzbami.

Pokud se vySe konta blizi nule je hodnota zobrazena s vyuzitim tucného fontu,
dosazeni hodnoty nula znamena konec hry.



Tahy
Standardné bézi hra rychlosti pfiblizné tah za sekundu, kde tah odpovida

primérné jednomu simulovanému mésici.

Béhem tahu je simulovan rozvoj mésta za dané obdobi (pokud je povolen v
nastaveni), kdy dochazi tedy i ke zménam v pocCtu potencidlnich cestujicich,
vCetné vystavby projektovanych uUseki, je odhadovana vytizenost provozovanych
Usekd (pokud je povolena v nastaveni), verejné minéni (pokud je povoleno v
nastaveni) a vysledky jsou vyuzity v aplikaci ekonomického modelu (pokud je
povolen v nastaveni).

Policka kde je méstem zahajena vystavba jsou zaramovana tyrkysové, kde je
ukonCena vystavba modre.

Specidlné lze oznacit (modrym odstinem na nahledu ,Krajina a zastavba“)
zaSkrtnutim ,Novostavby” (pod vybérem zobrazovanych udaji).

Tento tahovy rezim slouzi predevsSim k provedeni zadanych ukold nikoliv pro
vlastni planovani.

Pro tyto pripady je mozné hru kdykoliv zastavit bud tlacitkem ,Zastavit tahy”
nebo stiskem klavesy ,Pause” nebo ,p“.

Nékteré vyznamné udalosti jsou zaznamenany ve formé zpréav, které je mozno
prohlizet ve specialnim okné, které se otevfe po kliknuti na tlacitko ,Zpravy”,
které je povoleno pouze v pripadé kdy jsou néjaké zpravy k dispozici (v takovém
pripadé je doplnén i ddaj o poCtu zprav).

Zpravy jsou po néjaké dobé ze seznamu odebrany.

Kazda zprava je vazana na casti mésta, které lze vybranim (kliknutim na) zpravy
zvyraznit (jejich hranici) v nédhledu (kliknutim pravym tlacitkem kdekoliv v
seznamu zprav zvyraznéni zmizi).

Odvybér 1lze provést bud kliknutim pravym tlacitkem myS$i na seznamu nebo klavesou
escape.

PoZadavky, pobidky a spolufinancovani

Ihned pri zahajeni a dale béhem tah( se mohou objevit zvlastni poZadavky nebo
pobidky mésta €i moznosti spolufinancovani vystavby (pokud je povoleno v
nastaveni).

Znamenaji, Ze mésto pozaduje vybudovat spojeni mezi danymi méstskymi céastmi.

Pro tento ukol vymezen Casovy limit.

V pripadé pozadavk(l jsou ¢tvrté kde cCasovy limit brzy vypr$i specidlné oznaceny.
Nesplnéni pozadavku do Casového limitu ma za nasledek vyznamné snizZeni verejného
minéni mésta jako celku - coz mize vést az na vypovézeni smlouvy z dlvodu
nespokojenosti se sluzbami a tedy konec hry.

Neplnéni pozadavku prfed limitem ovSem také mize mit jisty negativni vliv na
spokojenost se sluzbami.




Castecné lze kompenzovat prispévky na méstskou vystavbu (na policku kde dochazi
k vystavbé vedené méstem lze v nékterych pripadech prispét stiskem tlacitka
,Prispét na vystavbu” - kde nasleduje i Castka, kterou lze prispét).

Nizkéa spokojenost se sluzbami, mensi neZz 20%, je indikovéana postupné zvétSujicim
se Cervené zabarvenym okrajem néahledu.

DalSi mozZnost je podpofit rozvoj mésta prFimo a na mistech, ktera jsou k tomu
vhodnéa (nezastavéné plochy, splnujici dals$i podminky, na které je hrac upozornén
v informacnim panelu) vystavét verejné prospésnou stavbu.

Splnéni pobidky v daném Casovém limitu ma za nasledek zvySeni ziskd jako
vysledek dotaci od mésta.

Nesplnéni nema zadny dopad.

Podobné spolufinancovani vystavby vede na jednorazové vyplaceni prispévku mésta
na vystavbu (v néjaké procentudlni vys$i) pri zahajeni vystavby Useku, ktery bude
spojovat méstské Casti dle pozadavku.

Mira spolufinancovani je CastecCné ovlivnéna velikosti dotCenych Céasti mésta.
Méstské Casti, kterych se dotyka libovolny pozZadavek jsou na prislusném nahledu
oznaceny cervené, dotace zelené a zluté pokud se méstské casti dotyka oboji.
Méstské Casti nabizejici spolufinancovani jsou oznaceny modre (pokud se navic
Casti tyka& pozadavek pak fialové, pokud dotace pak tyrkysové a pokud vse pak
bile).

Je proto vhodné (pokud je v nastaveni povolen ekonomicky model respektive systém
verejného minéni) po zahajeni prepnout typ zobrazovanych ddajl na ,Pozadavky,
pobidky a spolufinancovani” a zamérit se na projektovani v dotcenych oblastech.
PrehlednéjsSi rozdéleni mésta na jednotlivé Casti je k dispozici v nahledu
,Clenéni na méstské casti”.

Verejné minéni v jednotlivych €astech je vyobrazeno v nahledu ,Verejné minéni v
méstskych €astech”, kde je indikovéno vybarvenim dané c¢tvrti tak, Ze ¢im je
odstin ¢ervenéjsi tim je minéni podpridmérnéjsi (mensSi nez 50%) a naopak
nadprimérnéjsi pokud je odstin zelenéjs$i - vychozi situace (primérné minéni) je
vyjadreno odstinem zluté.

Navic pokud je vybrano policko, které spadéa pod nékterou méstskou Cast, potom je
také verejné minéni vyjadrené v procentech pr0mérné spokojenosti v dané c¢tvrti
zobrazeno vedle nazvu c¢tvrti (pod ,Zobrazit trasy” respektive ,0znac¢it misto”
respektive , Novostavby”).



Zavérem

Hra zatim predstavuje neustale se vyvijejici koncept, ktery postupné rozviji
mySlenku simulace projektovani, stavby a provozovani metra ve velkomésté (z
velké Casti inspirované historii, soucasnosti a snad i budoucnosti metra v
Praze).

V soucCasné podobé se tedy podoba spiSe (ndhodné generovanému) hristi kde je
mozné si (s omezenim, které si hrac¢ séam sobé vytvofi pri nastaveni hernich
pravidel) hrat na projektanta metra.

Jednd se o soukromy amatérsky herni projekt.

Zde je vhodné upozornit, Ze se jedna o hru a nikoliv o simulédtor - pravidla jsou
inspirovana realitou (u mnoha aspektl bylo vénovano nemdlo €asu vyzkumu), ale
nakonec ma vzdy pfednost zabava pred realistiCnosti (tak Ze, snad, i v ocich
odbornikl se ve hfe nevyskytuji Uplné nesmysly).

Cely vyvoj a vlastni hra je ve znameni minimalismu.

Cilem je aplikace, ktera je nenaroCnd (na hardware i na systém; nevyZaduje
instalaci, je prenositelnd) a minimalistickéd i co se tyCe grafické prezentace.
Za objeveni, stazeni, precteni, hrani, zpétnou vazbu:

Diky!
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