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1 Hlavni nabidka

V hlavni nabidce jsou tii polozky:

e New game

Vytvoff novou hru s hrd¢em na zacatku pifbéhu.

e Load

Nacteni difve ulozené hry. Hra¢ tak miize pokracovad od d¥ive dosazené
pozice, kterou si ulozil.

e Exit
Ukonéi hru.

P1i vstupu do hlavni nabidky v pribéhu hry jsou zde navic dvé moznosti :

e Continue

Navrat do hry.

e Save

Ulozeni hry do jedné ze ¢tyT pozic. Tyto uloZené pozice je pak mozné
nacitat z moznosti Load.

2 Pohyb

Fuffim 1ze pohybovat klikinim my#&i. P#i kliku mysi se bude Fuffy pohybovat
na danou pozici, pokud do ni existuje cesta. V pfipadé prekazek je sam
obejde. Ovladani robotické svétlusky je stejné jako pro Fuffiho.

3 Kamera

Postava hrace se vzdy nachézi ve stfedu obrazovky. Pro lepsi orientaci v okoli
je ale mozné kamerou otécet, to lze provést dvéma zpiisoby :
o Klavesnici
Klavesami Sipek vlevo a vpravo lze kamera oto¢it do pfislugného sméru.
o Mysi

Pfi podrzeni pravého tlac¢itka mysi se pak kamera ot4ci ve sméru po-
hybu mysi a to doprava ¢i doleva.



4 Interakce s objeky

Fuffi bude muset v prabéhu celé hry interahovat s objekty, pfedevsim s riz-
nymi druhy svétylek, tlac¢itky, vytahy, teleporty. Interagovat mutze obucej-
nym kluknutim na dany objekt levym tlac¢itkem mySi, coz spusti udalost
piislusnou objektu. Skoro na vSechny druhy interakci bude potfeba vyuzit
Céast energie.

5 Uvod do hry - GUI

Obréazek 1: Grafické rozhrani hry.

1. Energie
Indikator zbyvajictho mnozZstvi energie hrace. Zluta ¢ast indikuje ener-
gii. Pfesné mnozstvi je navic mozné precist z inventare.

2. Minimapa

Rychla orienta v prostiedi. Kliknuti na mapu ji lze zvétsit pro lepsi
orientaci a poptipadeé i rozhled po okoli. Na mapé jsou navic zndzornény
pomocné ukazatele jako naptiklad zamdcené a odemdcené dvefe.

3. Hrac

Postava Fuffiho. Kliknutim na néj lze vyvolat herni menu popsané nize.



Obrazek 2: Ukazka herniho menu.

5.1 Herni menu

Zde jsou dalsi mozné akce, které mtze hrdina provadét.

1. Hlavni menu

Vstoupi do hlavni nabidky hry.

2. Vézicka

Stavba vézicky pro boj s nepiateli. Vice pak v sekci [10.1]
3. Inventaf

Vyvolani inventare [6]
4. Roboticka svétluska

Vytvoii robotickou svétlusku [7} Pokud zrovna nelezi nékde na zemi.

5. Teleport Teleport, prvni a druha ¢éast
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Obrazek 3: Ukazka inventafe a pfedmétu na zemi.

1. Prochazeni inventarem

Sipky pro posun v inventafi na dals{ ¢ pfedchoz{ pfedmét.

2. Nalezené pfedméty

Predméty slouzi jako napovédy pro hadanky. Bez nihZ se nékteré témér
nedaji vyfesit.

3. Informace o Fufim

Zde se nachézi konkrétni informace o Fuffim, jakoZto pocet energie,
kterou ma u sebe. Vylepseni pro svétlusku a vézicky stejné jako je-
jich statistiky. V pribéhu hry je mozné ziskat tato vylepSeni, ty pak

prodluzuji ¢as letu robotické svétlusky, nebo pocet stiel pro vézicky.

7 Roboticka svétluska

Nejlepsi pritel Fuffiho je svétluska. Mze napoméhat v mnoha zékefnych si-
tuacich a pomoci tak Fuffimu dostat se dale v cesté za opravenim generatoru.

Svétlugka po vytvoFeni Zije pouze po urcitou dobu, béhem ni ale mize
vykonéavat stejné funkce jako Fuffi s tou vyhodou, Ze ji nevadi tma. Je tedy
mozné za jeji pomoci rozsvécet tézko dostupna svétylka, nebo naopak povypi-
nat jiz svétla nepotiebna. Pro tyto funkce dostane svétluska pii vyvolani ¢ast
Fuffiho energie.

Pokud se ale svétlugka nestihne vratit k Fuffimu po uplynuti jejiho ¢asu,
spadne na zem a zaneché po sob€ energii, kterou méla u sebe. Tato energie
l1ze opét sebrat z daného mista.



Obrazek 4: Svétluska za letu.

8 Teleport

Teleport se sklada ze dvou ¢asti (1 = modré, 2 = ervend), po jejihz postaveni
se Fufli mtZe libovolné pFesouvat z pozice prvni Casti na pozici druhé a
naopak. Pii pfestavbé jedné z Gésti teleportu zustane na puvodni pozici
energie po dekonstrukcei. Je vSak mozné ¢ast teleportu rozebrat i bez nutnosti
prestavby, stac¢i opét akorat kliknout na teleport a zvolit tlacitko s X.

Obréazek 5: Teleporty.



9 Svétla

Hrac se musi nachazet vét§inu casu hry ve svétle, proto je nutné rozsvécet si
na cestu svétylka. Zakladni svétla na sténéch [6] se ovladaji pomoci tahactho
tlacitka, pro jehoZz vyvolani sta¢i kliknout na svétlo z blizké vzdélenosti,
popripadé Fuffi sam po kliknuti ke svétlu dostateéné blizko dojde. Pozice
tlacitka pak udava mnozstvi energie pfidané do svétla a tedy i jeho intenzitu
a vzdalenost dosvitu.

Obrazek 6: Ukazka ovladani svétla na zdi.

1. Svétlo.
2. Indikator pouzité energie.
3. Rozsah svétla.

Dalsim druhem svétla je kuzelové svétlo [7] Narozdil od svétel na sténach
sviti pfevazné jednim smérem a v minimalnim okoli kolem pozice svétla.
Smér této svitilny se ale d4 ovlddat jejim otaCenim. To je moZzné za pomoci
pohybu tla¢itka, které se objevi po klinuti na svitilnu.



Obrazek 7: Ukazka kuzelového svétla.

10 Boj

Pro mozny boj s nepfateli ma Fuffi jen omezené prostiedky, témi je pravé
jiz zminéna energie. Fuffi si za energii muZze vytvofit vézicku, kterd stiili
do neptatel popbliz ni. Dalsi moZznou strategii pro boj je vyuziti teleporti
spole¢né s nastrahami prostfedi, jakoZz je napfiklad laser. Néktefi méné inte-
ligentni neptatelé se totiz laseru nevyhybaji a pfi prichodu jsou jim zinceni.

10.1 Stavba vézicky

Moznost postavit vézicku si hra¢ mize kdykoli vybrat z hernfho menu, pokud
pak bude mit i dostatek energie muze si zvolit pozici kam chce véz postavit.
Urceni pozice vézicky lze tazenim mysi nabidlé pozice. Pokud je vézicka Cer-
vené zabarvena, na danou pozici nelze stavét, naopak u zelené zbarvené je
vSe v poradku. Stavbu pak lze potvrdit nebo zamitnout pfislusnymi tlaéitky
pod obrazkem stavéné vézicky.

Pocet vézi, které hra¢ mize postavit je omezen pouze mnozstvim energie
kterou ma hrac k dispozici. Vézicky jsou navic inteligentni a st¥ileji jen nutné

mnozstv{ stfel na to, aby znicili nepiitele. Pokud Vézicka nevyst#ili viechny
své stely, je mozné ji nasledné rozlozit a ¢ast této energie ziskat zpét.



Obréazek 8: Stavba a ukéizka véZzicek.
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