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1 Hlavní nabídka

V hlavní nabídce jsou t°i poloºky:

• New game

Vytvo°í novou hru s hrá£em na za£átku p°íb¥hu.

• Load

Na£tení d°íve uloºené hry. Hrá£ tak m·ºe pokra£ovad od d°íve dosaºené
pozice, kterou si uloºil.

• Exit

Ukon£í hru.

P°i vstupu do hlavní nabídky v pr·b¥hu hry jsou zde navíc dv¥ moºnosti :

• Continue

Návrat do hry.

• Save

Uloºení hry do jedné ze £ty° pozic. Tyto uloºené pozice je pak moºné
na£ítat z moºnosti Load.

2 Pohyb

Fu�m lze pohybovat klikáním my²i. P°i kliku my²í se bude Fu�y pohybovat
na danou pozici, pokud do ní existuje cesta. V p°ípad¥ p°ekáºek je sám
obejde. Ovládání robotické sv¥tlu²ky je stejné jako pro Fu�ho.

3 Kamera

Postava hrá£e se vºdy nachází ve st°edu obrazovky. Pro lep²í orientaci v okolí
je ale moºné kamerou otá£et, to lze provést dv¥ma zp·soby :

• Klávesnicí

Klávesami ²ipek vlevo a vpravo lze kamera oto£it do p°íslu²ného sm¥ru.

• My²í

P°i podrºení pravého tla£ítka my²i se pak kamera otá£í ve sm¥ru po-
hybu my²i a to doprava £i doleva.
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4 Interakce s objeky

Fu� bude muset v pr·b¥hu celé hry interahovat s objekty, p°edevsím s r·z-
nými druhy sv¥týlek, tla£ítky, výtahy, teleporty. Interagovat m·ºe obu£ej-
ným kluknutím na daný objekt levým tla£ítkem my²i, coº spustí událost
p°íslu²nou objektu. Skoro na v²echny druhy interakci bude pot°eba vyuºít
£ást energie.

5 Úvod do hry - GUI

Obrázek 1: Gra�cké rozhraní hry.

1. Energie

Indikátor zbývajícího mnoºství energie hrá£e. �lutá £ást indikuje ener-
gii. P°esné mnoºství je navíc moºné p°e£íst z inventá°e.

2. Minimapa

Rychlá orienta v prost°edí. Kliknutí na mapu ji lze zv¥t²it pro lep²í
orientaci a pop°ípad¥ i rozhled po okolí. Na map¥ jsou navíc znázorn¥ny
pomocné ukazatele jako nap°íklad zam£ené a odem£ené dve°e.

3. Hrá£

Postava Fu�ho. Kliknutím na n¥j lze vyvolat herní menu popsané níºe.
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Obrázek 2: Ukázka herního menu.

5.1 Herní menu

Zde jsou dal²í moºné akce, které m·ºe hrdina provád¥t.

1. Hlavní menu

Vstoupí do hlavní nabídky hry.

2. V¥ºi£ka

Stavba v¥ºi£ky pro boj s nep°áteli. Více pak v sekci 10.1.

3. Inventá°

Vyvolání inventá°e 6.

4. Robotická sv¥tlu²ka

Vytvo°í robotickou sv¥tlu²ku 7. Pokud zrovna neleºí n¥kde na zemi.

5. Teleport Teleport, první a druhá £ást 8.
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6 Inventá°

Obrázek 3: Ukázka inventá°e a p°edm¥tu na zemi.

1. Procházení inventá°em

�ipky pro posun v inventá°i na dal²í £i p°edchozí p°edm¥t.

2. Nalezené p°edm¥ty

P°edm¥ty slouºí jako nápov¥dy pro hádanky. Bez nihº se n¥které tém¥°
nedají vy°e²it.

3. Informace o Fu�m

Zde se nachází konkrétní informace o Fu�m, jakoºto po£et energie,
kterou má u sebe. Vylep²ení pro sv¥tlu²ku a v¥ºi£ky stejn¥ jako je-
jich statistiky. V pr·b¥hu hry je moºné získat tato vylep²ení, ty pak
prodluºují £as letu robotické sv¥tlu²ky, nebo po£et st°el pro v¥ºi£ky.

7 Robotická sv¥tlu²ka

Nejlep²í p°ítel Fu�ho je sv¥tlu²ka. M·ºe napomáhat v mnoha záke°ných si-
tuacích a pomoci tak Fu�mu dostat se dále v cest¥ za opravením generátoru.

Sv¥tlu²ka po vytvo°ení ºije pouze po ur£itou dobu, b¥hem ní ale m·ºe
vykonávat stejné funkce jako Fu� s tou výhodou, ºe jí nevadí tma. Je tedy
moºné za její pomoci rozsv¥cet t¥ºko dostupná sv¥týlka, nebo naopak povypí-
nat jiº sv¥tla nepot°ebná. Pro tyto funkce dostane sv¥tlu²ka p°i vyvolání £ást
Fu�ho energie.

Pokud se ale sv¥tlu²ka nestihne vrátit k Fu�mu po uplynutí jejího £asu,
spadne na zem a zanechá po sob¥ energii, kterou m¥la u sebe. Tato energie
lze op¥t sebrat z daného místa.
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Obrázek 4: Sv¥tlu²ka za letu.

8 Teleport

Teleport se skládá ze dvou £ástí (1 = modrá, 2 = £ervená), po jejihº postavení
se Fu� m·ºe libovoln¥ p°esouvat z pozice první £ásti na pozici druhé a
naopak. P°i p°estavb¥ jedné z £ástí teleportu z·stane na p·vodní pozici
energie po dekonstrukci. Je v²ak moºné £ást teleportu rozebrat i bez nutnosti
p°estavby, sta£í op¥t akorát kliknout na teleport a zvolit tla£ítko s X.

Obrázek 5: Teleporty.
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9 Sv¥tla

Hrá£ se musí nacházet v¥t²inu £asu hry ve sv¥tle, proto je nutné rozsv¥cet si
na cestu sv¥týlka. Základní sv¥tla na st¥nách 6 se ovládají pomocí tahacího
tla£ítka, pro jehoº vyvolání sta£í kliknout na sv¥tlo z blízké vzdálenosti,
pop°ípad¥ Fu� sám po kliknutí ke sv¥tlu dostate£n¥ blízko dojde. Pozice
tla£ítka pak udává mnoºství energie p°idané do sv¥tla a tedy i jeho intenzitu
a vzdálenost dosvitu.

Obrázek 6: Ukázka ovládání sv¥tla na zdi.

1. Sv¥tlo.

2. Indikátor pouºité energie.

3. Rozsah sv¥tla.

Dal²ím druhem sv¥tla je kuºelové sv¥tlo 7. Narozdíl od sv¥tel na st¥nách
svítí p°eváºn¥ jedním sm¥rem a v minimálním okolí kolem pozice sv¥tla.
Sm¥r této svítilny se ale dá ovládat jejím otá£ením. To je moºné za pomoci
pohybu tla£ítka, které se objeví po klinutí na svítilnu.
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Obrázek 7: Ukázka kuºelového sv¥tla.

10 Boj

Pro moºný boj s nep°áteli má Fu� jen omezené prost°edky, t¥mi je práv¥
jiº zmín¥ná energie. Fu� si za energii m·ºe vytvo°it v¥ºi£ku, která st°ílí
do nep°átel popblíº ní. Dal²í moºnou strategií pro boj je vyuºití teleport·
spole£n¥ s nástrahami prost°edí, jakoº je nap°íklad laser. N¥kte°í mén¥ inte-
ligentní nep°átelé se totiº laseru nevyhýbají a p°i pr·chodu jsou jím zin£eni.

10.1 Stavba v¥ºi£ky

Moºnost postavit v¥ºi£ku si hrá£ m·ºe kdykoli vybrat z herního menu, pokud
pak bude mít i dostatek energie muºe si zvolit pozici kam chce v¥º postavit.
Ur£ení pozice v¥ºi£ky lze taºením my²i nabídlé pozice. Pokud je v¥ºi£ka £er-
ven¥ zabarvena, na danou pozici nelze stav¥t, naopak u zelen¥ zbarvené je
v²e v po°ádku. Stavbu pak lze potvrdit nebo zamítnout p°íslu²nými tla£ítky
pod obrázkem stav¥né v¥ºi£ky.

Po£et v¥ºí, které hrá£ m·ºe postavit je omezen pouze mnoºstvím energie
kterou má hrá£ k dispozici. V¥ºi£ky jsou navíc inteligentní a st°ílejí jen nutné
mnoºství st°el na to, aby zni£ili nep°ítele. Pokud V¥ºi£ka nevyst°ílí v²echny
své st°ely, je moºné ji následn¥ rozloºit a £ást této energie získat zp¥t.
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Obrázek 8: Stavba a ukázka v¥ºi£ek.
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