Escape the Void je 3D obstacle puzzle hra v které je cilem dokongit hru co nejdfive. Ve hie
je sice death counter, ale ve vysledku se neuklada. Nicméné kazda smrt ztraci Cas, takze je
na hraci, zda dokaze toto né&jak chytfe oSidit. Ve hie se hra¢ potka s péti levely v kterych
musi prokazat své schopnosti, aby unikl Voidu. Ve tfech levelech ziska také pfedméty, které
mu pomohou dokongit hru. Pokud hrac¢ ziska vSechny, dokaze se dostat do finalniho levelu a
dokong¢it hru.

Ovladani hry (tutorial level, kde je vie vysvétleno):
e Pohyb pfes A,W,S,D
Skok - SPACE
Chyceni hrany hold - SPACE
Wallrun - sko€eni bokem na zed a nasledné zmacknuti SPACE
Pouziti itema, které jsou uz nalezeny - 1,2,3
Sebrani itemu - pfebé&hnuti pfes item
Pouziti item0 - Left Mouse Button (u grapple je nutné drzet LMB, aby se hrac
nepustil)
e Pause menu - ESC

Systém hry:

Hrac se objevi ve spawn levelu, kde ma tfi moznosti kam jit (Ctvrta je end level, ale neda se
tam dostat bez itemu). Je na hraci, kterou cestu zvoli prvni. V kazdém z levell je nékde item
potifebny k dokonceni hry a hra¢ nasledné level musi dokoncit. Pokud jde hrac€ do dalSiho
levelu a uz néjaky item ma, tak Ize najit béhem priichodu urcité zkratky. Tzn, prvni level by v
idealnim pFipadé mél trvat nejdéle.

Moznosti umrti:
e Pokud hra¢ spadne do Voidu
e P¥i dotyku libovolného laseru
e P¥i kliknuti v pause menu na Suicide (hardstuck option)

Disclaimer:
Trocha frustrace nikdy neuskodi, ale pokud se hra¢ opravdu trapi s jednim levelem, je

vhodné hru restartovat a zkusit nejdfive jiny. Ve hie je potfeba se naucit “feel” pro specificky
FPS controller.



