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Zakladni ovladani

Pohyb

Svym hrdinou muzZete pohybovat kldvesami WSAD. W je pohyb vpred, S vzad, A vlevo a D vpravo.
Skakat muzZete pomoci Mezerniku (Space).

Pokud vam ptijde vas hrdina pfilis pomaly, sprintovat mlzete drzenim klavesy Shift.
Otaceni

Pokud chcete postavou otocit do strany, pfidrzte pravé tlacitko mysi a toc¢te s nim dle libosti. Pokud
se chcete pouze rozhlédnout, pfidrzte levé tlacitko mysi.

Prblizeni/Oddaleni pohledu

Pokud se vam zd3, Ze vas hrdina ma velikost mravence, nebo pres jeho zada nevidite viibec nic,
mUZete si upravit vzdalenost kamery otacenim kolecka mysi.

Boj

Aby mohl vas hrdina bojovat, je nezbytné, aby tasil svou zbran. To provedete stisknutim kldvesy H.
Pokud chcete pouzit druhou zbran, nevahejte si je prohodit kldvesou Q. Dejte ale pozor. Ne vSichni
obyvatelé jsou radi, kdyz kolem nich béhate se zbrani v ruce. Mohli byste je zranit. Pokud chcete
zbran opét schovat, znovu stisknéte H.

Utok

Aby hrdina mohl porazit vase nepfatele, disponuje dvémi typy utok(. Prvni typ je kombo Utok, druhy
je silny utok.

Kombo utok

Kombo utok se sklada ze série 1, 2 nebo 3 Utokl. Podle toho, kolikrat stisknete levé tlacitko mysi,
kdyZz mate tasenou zbran, tolik Gtokd se vykona. Ale dejte pozor. Pro spravné vykonani celé série
utokd musite tlacitko stisknout ve spravny ¢as. Pokud to nestihnete, série Gtok( se prerusi.

Silny utok

Hrdina ma k dispozici silny utok. Pokud ho budete chtit provést, pridrite levé tlaitko mysi a pak ho
pustte. Pokud jste ho drzeli dost dlouho, hrdina provede silny Gtok a zniéi vase nepratele. Nedrzte ho
ale pfilis dlouho. Potom hrdina nevykona nic.



Grafické rozhrani a informace o hrdinovi

Inventar

Hrdina u sebe miZe nosit aZz 8 drobnych predmétd a 2 zbrané. Pfedméty v inventafi jsou umistény
do pfislusnych polic¢ek a zbrané jsou umistény za panel s inventafem. Aktivni zbran je zvétSena, aby
bylo poznat, kterou tasite v boji. Pokud budete chtit zahodit néktery z predmét(, kliknéte na néj

v inventafi pravym tlacitkem a hrdina ho hned zahodi. Pokud chcete pfedmét sebrat ze zemég,
kliknutim pravého tlacitka mysi ho zase seberete. Sebrani zbrané ze zemé je stejné. Pro odhozeni
aktivni zbrané stisknéte klavesu R.

Diar

Do diafe si vas hrdina zaznamenava vSechny ukoly a zajimavé informace, které ziska, aby na né
pozdéji nezapomnél. Pokud chcete zobrazit diaf s Ukoly, stisknéte kldvesu J nebo kliknéte pravym
tlaCitkem na modrou zalozku v dolnim menu.

MBEéFic oleje

Jelikoz je hrdina roboticky, jeho télo je pIné ozubenych kol, pistl a motoru. Bez oleje se vSechny tyto
soucdstky zadfou a hrdina utrpi vazné neopravitelné skody na vnitfnich mechanismech. Nenechte
svého hrdinu dosahnout takového stupné poskozeni, Ze by z néj viechen olej vytekl.

MEéfic stavu baterie

Hrdinovo télo bez energie prosté pracovat nemliZe. Bez energie se elektromotory nepohnou a se
stojicimi elektromotory se nepohne hrdina. K tomu vS§emu veskera Cinnost vyuziva energii. Davejte
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energie dochazi, doplnte si ji véas pomoci dynama.
Dynamo

Bez energie to prosté nejde. Neudélate nic. Proto si ji miZete dynamem dobit. Dynamo si zobrazite
stisknutim klavesy F a stejnou kldvesou ho zase schovate. Pokud chcete zatocit klikou dynama,
klikejte na kldvesu E jako o Zivot. Cim rychleji budete klikat, tim rychleji se vdm energie zase vrati.

Vylepseni

Hrdina je pfece jen mechanicky. To s sebou pfinasi fadu vyhod. Napfiklad to, Ze kdyZ jsou vase ruce
pfilis slabé, nebo nohy pfilis pomalé, proc je nevyménit za néjaké lepsi? Pokud naleznete lepsi
komponenty, kliknéte na né pravym tlaitkem mysi a hrdina si je ihned vyméni.



[Pred sto lety vyrobillidé prvai umlou inteligenci. Vytvoilijim jejich viastni zemi na oddéleném Kontinentu a nec halije prezivat. ViSechno bylo souasti vyzkumu: Ize roboly pouzit na praci, na boj, dokaze vykonavat veskerou lidskou praci & tim ligem ulehtit Zivot? Desitky let byl roboti bez jejich védomi sledovani. Behem té do
prezivali, vyvijeli se a Ziligmiru. Jenze ne dostatecné diouho. Jak se jejich um@a inteligence vyvijela, dostali lidé strach. Co kdyby se roboti vzbouril a narusili lidskou pievahu?
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Hrdina nasel nové lepsi ruce,
X .“ a hned je vymeénil za staré




Okolni svét

Okolni svét je plny robotu a dalsich bytosti, se kterymi mizete urcitym zplisobem komunikovat.
Postavy

Svét je plny dalsich inteligentnich robotd. Pokud si s nimi chcete promluvit, kliknéte na né pravym
tlacitkem, jisté vdm budou mit co Fict. Néktefi vam moZna zadaji ukol nebo povi néjaké novinky nebo
zajimavé informace.

Nepratelé

Dejte si ale pozor, ne vsichni vas pfivitaji pozdravem. Néktefi se do vas pusti a pokusi se vaseho
hrdinu demontovat na nahradni dily. Takovymto osobam se vyhnéte, nebo pouzijte néjaké trvalejsi
feSeni. Tfeba jim pomuchlejte plechy hasakem. Fantazii se meze nekladou.

Ostatni

Po svété se nachazi spousta objektll a kazdy na vas bude reagovat jinak. Jdéte do svéta a

prozkoumavejte.




Trochu-méné Uspésny
dialog s vlkem

~ . Pomérné malo uspésny dialog
s naslapnou minou

Zde je jesté jedna mald rada na zavér:

Pokud néco vypadad jako ndslapna mina, chova se to jako naslapna mina a pod nohami vam to
vybuchuje jako naslapna mina, tak jste pravdépodobné rozmetani po nedalekém okoli.



