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Spusténi hry
Hra nevyZaduje Zadnou instalaci. Pro spusténi hry tedy staci spustit soubor AdAstra.exe
v adresari bin/.

Hlavni menu
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(3) Setting
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Hlavni menu

Do hlavniho menu se hrac¢ dostane po zapnuti hry. Zde jsou k dispozici 3 fungujici
tlacitka.

(1) New Game spusti novou hru. Toto pfemaze jakoukoliv predchozi uloZenou hru.

(2) Load Game spusti uloZenou hru. Toto se provede jen v piipadé, Ze hrac jiz nékdy
néjakou hru ulozil nebo alespon zapnul.

(3) Setting tla¢itko momentalné nema zZadnou funkcnost

(4) Quit tlacitko spusti dialog, ve kterém hra¢ mize potvrdit svoji volbu, coZ povede
k vypnuti hry.

Scéna galaxie
Na této scéné bude hrac pravdépodobné travit témér nejvice casu.
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Scéna galaxie: Vybrany systém je Daonope a hracova flotila je v systému Astra.

Zde hra¢ muze vidét na popredi galaxie 21 systému pospojovanych cestami. Tyto
systémy jsou piredstaveny ikonkou modré hvézdy.

Cesta (1)

Cesty mlize nabyvat 4 barev: zelené, Zluté, oranzové a ¢ervené podle od nejbezpecné;jsi
k nejnebezpecnéjsi barvé. V pripadé, Ze se hrac vyda po nezelené barvé, je zde vysoka
pravdépodobnost, Ze dojde k souboji.

Pokud flotila hrace zrovna cestuje po dané cesté, jeho momentalni pozice je znazornéna
ikonou flotily na cesté.

Souboj bude popsan v pozdéjsi kapitole.

Systém (2)

Hvézda systému ma pod sebou jméno systému pro zvyseni piehlednosti. V ptipadé, Ze
se hrac zrovna nachazi na néjaké planeté v daném systému, zobrazi se kolem jeho ikony
rotujici Sestiuhelnik.

Se systémem se da interagovat 2 zpiisoby.

1. Hrac klikne na systém poprvé, ¢imzZ systém vybere. V tom okamZiku se na panelu
informaci (3) zobrazi jméno systému a planety, které v systému jsou.

Vybrany systém je zvyraznén bilym kruhem.

2. Hrac klikne na ten samy systém podruhé. V tom okamZiku se hraci nacte scéna
daného systému.



Scénu systému popiSeme pozdéji.

Informacni panel (3)

Na informac¢nim panelu jsou zrovna vidét vyobrazené informace o systému Daonope.
Tyto informace zahrnuji jen jmenny seznam planet, které se v systému nachazi, v tomto
pripadé€ jen planety Skemenus a laplonoe.

Na jména téchto planet se da kliknout, v kterémZto pripadé se zobrazi informace o dalsi
planeté, které popiSeme pozdéji.

Horni ovladaci tlacitka (4)
V kazdé scéné systému nebo galaxie jsou k dispozici 4 horni ovladaci tlacitka.

1. Tlacitko zprav vezme hrace do jeho panelu zprav, kam se ukladaji zpravy
z panelu Breaking News.

2. Tlacitko inventate vezme hrace k nahledu jeho inventare, kde se miiZe podivat, co
vSechno jeho letka prevazi a kolik mu v letce zbyva mista.

3. Tlacitko mapy vrati hrace z jiného panelu na nahled galaxie/systému

4. Tlacitko letky umoZni hraci podivat se na seznam lodi v jeho letce a jejich
momentalni stav.

Jednotlivé panely zminéné v této sekci probereme pozdéji.

Tlacitko pauzy (5)
Tlacitko ztmavi hraci plochu a uprostied obrazovky se objevi 3 nova tlacitka. Hernf ¢as
se po dobu stravenou v menu rovnéz pozastavi.

(a) Resume vrati hrace do hry
(b) Save uloZi momentalni stav hry a vrati hrace do hry

(¢) Quit Game spusti dialog, ve kterém miiZe hrac¢ potvrdit svoji volbu, v kterémzto
pripadé se vypne hra.



Universe Paused

Save (b)

Quit Game (c)

Tlacitko pauzy

BreakingNews Panel (6)
Do BreakingNews panelu se zobrazuji veskeré zpravy, které prijdou hraci o déni ve
svété. Objevi se zde rovnéz i ivodni tutoridl. Ty se pozdéji pirepisi do panelu zprav.

Panel lokace hracovy letky (7)

Zde se zobrazuje nazev hracovy letky (v tomto ptipadé Startingfleet) a jeji momentalni
lokace (momentalné Colony). Hrac se zde miiZe i pripadné dozvédét kam momentalné
cestuje.

Panel herniho casu (8)
V panelu herniho ¢asu hra¢ mize vidét momentalni vesmirné datum a také 4 tlacitka
ovladani casu. Tyto tlacitka jsou zleva doprava:

Pozastaveni Casu
Normalni rychlost ¢asu
Ctyinasobna rychlost ¢asu

B W e

Sestnactindsobna rychlost ¢asu
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Ve scéné systému vidi hrac hvézdu a jeji obihajici planety. Na kaZzdou z planet Ize
kliknout stejné jako v galaktické mapé na systémy a opét to ma dveé rtizné reakce:

1) Klikne-li hra¢ na planetu poprvé, planeta je vybrand. V panelu informaci se pak
zobrazi informace o této planeté. Rovnéz se v informa¢nim panelu zobrazi
prislusna tlacitka akci.

Vybrana planeta je zvyraznéna bilym kruhem.

2) Klikne-li hra¢ na planetu podruhé a neni-li jiz jeho letka na této planeté, tak se
hracova letka vyda na cestu na tuto planetu.

Planeta, na které se hrac¢ova letka momentalné nachdazi, je ve scéné systému zvyraznéna
opét bilym rotujicim Sestitthelnikem.

Tlac¢itko Galaxie
Tlacitko Galaxy v hornim levém rohu se ve scéné systému objevuje, proto aby se hra¢
mohl navratit do scény Galaxie.

o




Informacni panel

Informacni panel planety zobrazuje v horni ¢asti jméno planety a hned pod nim jméno
systému, ve kterém se planeta nachazi. Na toto jméno se samozirejmé da kliknout, coz
zobrazi opét informace systému.

NiZe jsou pak vidét tii Fadky s hrubym domacim prijmem (GDP), penéZnim bohatstvim
(Wealth) a ristem planety (Growth,) které hraci poskytuji dodate¢né informace o
momentalnim ekonomickém stavu planety.

COLONY

ASTRA 5YSTEM

GDP 5435869
WEALTH 800
GROWTH 0.003

Informacni panel systému.

AKk¢ni tlacitka
Pod informa¢nim panelem se zobrazuji tlacitka akci, podle toho, jestli se momentalné
nachazi hracova letka na planeté nebo ne.

1) Hracova flotila se na planeté nenachazi a v tom pripadé se zobrazuje pouze
tlacitko TRAVEL. To ma stejnou funkci jako dvojité kliknuti na planetu samotnou.

TRAVEL

2) Hracova flotila se na planeté nachazi a zobrazuji se tlacitka TRADE a DOCKS. Ty
nas vezmou do jejich ptislusnych panelt (obchodu a hangaru.)
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Herni panely
V této sekci popiSeme jednotlivé herni panely, jak se k nim dostat a jejich funkce ve hre.

Panel zprav
K panelu zprav se hrac¢ dostane pomoci jednoho z hlavnich ovladacich tlacitek.

Tlacitko panelu zprav.

YOUR BOARD MESSAGES:
COLONYPLANET

| am your board Al, Clementine.

And | will make your life easier.

And what can you do in Ad Astra universe2

You can trade with commodities, buy new ships, become rich and other cool stuff.
| will connect you with another systems and planets by important news.

There are two kinds of message..

One more thing to say!

You can't conntact me ...

... but | can conntact you. Har har

Have fun!

V levé Casti panelu je mozné vidét kompletni zaznam vSech prijatych zprav
z BreakingNews panelu. Zpravy se vSak bohuZel p¥i nacteni uloZené hry premazou.
8



V pravé Casti je mozné vidét pribliZzeny pohled na rotujici planetu kolonie.
Jedina interakce s timto panelem je scrollovani mezi zpravami v levé €asti panelu.

Panel inventaie
Do panelu inventaie se hra¢ dostane druhym hlavnim ovladacim tlac¢itkem.

Tlac¢itko inventare.

NAME
Bacteries

Biomass

Inventory Capacity: 12/120 Players Balance: 10000

V samotném panelu je pak v levé ¢asti panelu mozné vidét kompletni seznam komodit
v inventari hracovy letky, véetné zakladni ceny komodit.

Ve spodni casti je pak mozné vidét zaplnénost kapacity letky (Inventory Capacity) a
momentalni hracovo bohatstvi (Player’s Balance).

V pravé c¢asti je mozné vidét kolacovy graf zaplnénosti inventare. Barvy v kolacovém
grafu jsou pak odvozeny od barev ikon komodit v levé ¢asti.



Panel flotily
Do panelu flotily se hra¢ dostane pomoci ¢tvrtého a posledniho hlavniho ovladaciho

tlacitka.

Tlacitko panelu flotily

StartingFleet

S’rorﬂngFleef Maximum Capacity: 120

SHIPS

Settee
Inv: 6/60 HP: 50/50

Galleon
Inv: 6/60 HP: 100/100

V nejlevéjsi Casti panelu flotily hrac vidi vSechny flotily, které ma k dispozici. V pripadé
odevzdané hry je to bohuZel vzdy jen jedna flotila.

V horni ¢asti prostiedni ¢asti panelu je vidét jméno vybrané flotily (StartingFleet) a jeji
maximalni kapacita. Pod timto je vidét panel se seznamem vSech lodi ve flotile, véetné
jejich momentalniho stavu a zaplnénosti kapacity.

Poznamka: Pokud je lod’ poSkozend z boje, zmensuje se ji kromé Zivot i maximalni
kapacita, rychlost a bojové schopnosti. Rychlost flotily, ktera ma znicenou lod’ je aZ 6
krat pomalejsi, je tedy casové vyhodnéjsi vratit se zpatky do planety, ze které flotila
vyletéla.

V pravé Casti je pak vidét animovany nahled letky.
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Panel obchodu
Do panelu obchodu se da dostat, jen pokud hrac klikne na TRADE tlacitko, které se
objevi jen, pokud je vybrana planeta, na které se momentalné nachazi hracova flotila.

Po kliknuti na tlacitko se objevi panel obchodu a zastavi se ¢as, aby bézici ekonomika
nemohla ovlivnit obchod.

NAME OFFER NAME AMOUNT

Bacteries / - Bacteries 40 125

Biomass Biomass 40 176

Copper 40 33

7
40 134
40 151
40 151
Hardware 40 134
Medicals 40 15
40 50
40 134

40 117

40 151

Player Balance: 10000 Planet Balance: 2131

Panel je rozdéleny na dvé identické Casti, panel hrace (vlevo) a panel obchodnika
(vpravo).

Na rozdil od panelu inventare je zde v kazdém radku komodit textové pole, do kterého
miizZe hrac¢ zadat, kolik dané komodity chce koupit/prodat.

Ve spodni ¢asti obou podpaneli je poté vidét momentalni stav penézniho bohatstvi
obchodni strany.

Dole uprostred je poté tlacitko obchodu.

&

TRADE




Po kliknuti na tlacitko se hra pokusi uskutecnit obchod. V pripadé spravné
uskutecnéného obchodu se dle hracovy nabidky a poptavky presune poZzadovany pocet
komodit a v zavislosti na cenach se upravi penézni bohatstvi.

Obchod se neuskutecni, pokud néktera ze stran nema dostatecné penéZni bohatstvi,
anebo se do nékteré z poli nabidek napsalo prili§ velké mnoZstvi komodit (a obchodni
strana nema dostatek komodity na to uskutecnit obchod.)

Cena komodit zavisi na momentalni produkci planety a na jejim hrubém domacim
produktu.

Panel hangaru
Tento panel je stejné jako panel obchodu pristupny jenom z informac¢niho panelu pokud
je na vybrané planeté pritomna hracova letka.

StartingFleet

My Wealth: 10000
SHPS Their Wealth: 2153

Settee
Load: 6/60  HP: 50/50  Repair cost: O

Galleon
Load: 6/60 HP: 100/100 Repair cost: O

V pravé ¢asti panelu hrac¢ opét miiZze vidét animovany pohled na svoji letku a ve vrchni
Casti levé Casti miize vidét jméno své flotily (StartingFleet), jméno planety, na které se
nachazi (Yiuzuno), své penézni bohatstvi (My Wealth) a penézni bohatstvi planety
(Their Wealth).

Hlavni ¢ast levé Casti je pak bud’ panel servisu anebo panel obchodu.
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Panel servisu (je vidét na obrazku nahore) stejné jako panel flotily zobrazuje vSechny
lodé v hracové flotile vCetné jejich stavu, ale je zde priddana informace o tom, kolik
piresné bude oprava lodi stat a tlacitko opravy.

Cena opravy zaleZi pifimo na poSkozeni lodi a na hrubém domacim prijmu planety.

Lod jde opravit jen, pokud je poSkozena a pokud ma hrac dostatek penéznich zdroji.
Lod’ se v tom pripadé v momentu stisku tla¢itka vrati na plné zdravi.

Panel lodniho obchodu
Settee Destroyer
50 70

00 040
167 D165

Galleon Cruiser

Q100 ©s0
0 050
146 Dso7

Battleship

90
0 043\
€930

Dreadgnouth

O30 m

M [Ir7ah\
Zde hra¢ muze od planety nakoupit lodé vSech deseti typii za cenu danou hrubym
domacim prijmem planety. Stejné tak mliZe prodat i svoje lodé (musi mu ale zbyt

alespon jedna ve flotile.

V levé ¢asti podpanelu jsou vidét panely lodi, kde vlevo nahote je jméno modelu a pod
nim v tomto poradi: maximalni Zivoty lodi, maximalni kapacita inventare, cena.

Tlacitko v pravé ¢asti panelu lodi spousti obchod s lodi.
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Cestovani

Hrac¢ musi ve hte cestovat, aby nachazel lepsi ceny a mohl tedy prodavat nakoupené
komodity za lepsi ceny jinde ve vesmiru. Proto ale musi cestovat a to hrac¢ provede bud’
dvojitym kliknutim na planetu ve scéné galaxie anebo stisknutim tla¢itka TRAVEL

v informacnim panelu vybrané planety.

KdyZ se zahaji cestovani, jehoZ rychlost je zaloZena na maximalni rychlosti letky (ktera
je urcend lodi s nejmensi momentalni rychlosti) a samoziejmé na rychlosti herniho ¢asu.

V pripadé, Ze hrac vycestuje na nezelenou cestu, mtze dojit (a velice pravdépodobné
dojde) k souboji.

Souboj
V ptipadé, Ze se inicializuje souboj, objevi se okno souboje.

StartingFleet Bandit Fleet

Settee Battleship
Inv: 5/58 HP: 49/50 HP: 70/90

Galleon Destroyer
Inv: 5/59 HP: 99/100 HP: 50/70

Dreadgnouth Destroyer
Inv: 4/49 HP: 79/80 HP: 50/70

Dreadgnouth
Inv: 4/49 HP: 79/80

Galleon
Inv: 5/59 HP: 99/100

"
Al FLIGHT

Prava ¢ast okna obsahuje uz jako obvykle animovany nahled hracovy letky a leva ¢ast
obsahuje nahledy jak hracovy tak piratské letky, kde se na panelech lodi zobrazuje
momentalni stav lodi v téchto letkach.

14



Ve spodni ¢asti jsou pak umistény tlacitka FIGHT a FLIGHT.
Po stisknuti tlacitka FLIGHT hracova letka prchne z boje a boj konci.

Po stisknuti tlacitka FIGHT se spusti bojové kolo, kde se vypocita zplisobené vzajemné
poskozenti letek.

Poznamka: O dost slabsi letka nezptsobi té silnéjsi Zadné poskozeni. V priibéhu boje je
také vypnuty herni cas.

Boj skonci pouze ve dvou pripadech.

1. Hrac dostatecné poskodil letku pirata a ten se vydava na uték.
2. Hrac se rozhodne uprchnout z boje.

Je dobré také poznamenat, Ze poSkozené lodé maji mensi kapacitu, bojové schopnosti a
také rychlost, je tedy pro hrace nejlepsi, aby letku udrzoval v nejlep$im stavu.
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